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本 书 是 进一步 学 习 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 模具 设计 的 高 级 实例 书籍 。 本 书 介绍 了 29 个 实际 产品 的 
模具 设计 过 程 ， 其 中 6 个 实例 采用 完全 不 同 的 两 种 方法 设计 ， 这 些 实例 涉及 各 个 行业 和 领域， 都 是 生产 一 
线 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 众多 行业 的 一 些 闭 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 
作 了 186 个 Pro/ENGINEER 模具 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 
达 11.3 小 时 (680 分 钟 ); 光盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 实例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容 
量 共 计 6.8GB )。 另 外 , 为 方便 ProENGINEER 低 厂 本 用 户 和 访 者 的 学 习 , 光盘 中 特 提供 了 Pro/ENGINEER4.0 
版 本 的 配套 源 文 件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 
习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 读 者 一 步 一 步 地 完成 模具 设计 。 这 种 讲解 方 
法 能 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Pro/ENGINEER 模具 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命 
令 及 功能 。 这 样 安排 也 能 帮助 读者 尽快 进入 模具 设计 实战 状态 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 贴 Pro/ENGINEER 软 
件 的 实际 操作 界面 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 提高 学 习 效率 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 实 例 丰 富 ， 讲 解 详 
细 , 图 文 并 成 , 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 自学 教程 和 参考 书 ， 
也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实 力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推进 国民 经 济 信息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 加 强制 造 业 、 提 高 制造 业 科 技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 
展 信息 产业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 我 国 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 市 动工 业 化 ， 使 信 
县 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促 进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特 色 的 跨越 式 必 展 之 路 。 信 息 
化 主导 看 狐 时 期 工业 化 的 方 回 ， 使 工业 瑚 看 蝇 附 加 值 化 发 展 ， 工 业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 
言 轧 化 的 发 展 提 供 物 资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完 
整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 和 数据 库 技 术 等 先进 技术 , 将 CAD 
/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 染 构 体 
系 和 统一 基础 数据 平台 , 涵盖 目前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 , 使 软件 交 
互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共享 水 平 ， 
提高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 的 综合 实 
力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独特 
优势 ， 一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 的 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
关于 学 习 这 些 领域 的 软件 (如 Pro/ENGINEER、UG、CATIA、SolidWorks、MasterCAM.、 
AutoCAD 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 科技 园区 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 
咨询 、 培 训 及 产品 设计 与 制造 服务 。 中 关 村 科技 园区 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 车 名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 科技 园区 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
下 ， 推 出 了 或 将 陆续 推出 一 系列 Pro/ENGINEER 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”图 书 ， 包 括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Creol.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Creol.0 宁 典 
Creo1.0 实例 宝典 
Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 























































































































IV Pro/ENGINEER 中 文 妓 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


@ Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 丛书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 丛书 

@ Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 丛书 

“工程 应 用 精 解 ” 系 列 图 书 具 有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清 晰 。 因 为 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 紊 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 




















@ 范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 和 灵活 运用 。 

@ 写法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 及 用 软件 中 真实 的 采 单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 下 观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 捉 高 学 习 效 率 。 

@ 随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 谈 者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

@ ”网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北 泵 兆 迪 科 拉 有 





限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com〉 获得 技术 文 持 。 


我 们 其 减 地 希望 三 大 读者 通过 和 学习“ 工程 应 用 类 解 ” 系 列 图 书 ， 能 够 局 效 营 握 有 关 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 每 您 给 我 们 
提出 罕 吐 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优 礁 的 图 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尺 一 


份 力 量 。 














机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 


一 人 《一 一 一 和 一 
月 互 

Pro/ENGINEER (简称 Pro/E〉 是 由 美国 PTC 公司 推出 的 一 套 博大 精深 的 三 维 CAD/CAM 
参数 化 软件 系统 ， 其 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 
动态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 其 中 还 包含 了 大 量 的 电缆 及 管道 
布线 、 模 具 设 计 与 分 析 等 实用 模块 ， 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 数 控 (NC) 加 工 和 
电子 等 诸多 领域 。ProENGINEER 中 文 野火 版 5.0 构建 于 ProENGINEER 野火 版 的 成 熟 技术 之 
上 ， 新 增 了 许多 功能 ， 使 其 技术 水 平 又 上 了 一 个 新 的 人 台阶。 

一 般 读 者 要 在 短 时 间 内 熟练 掌握 Pro/ENGINEER 的 模具 设计 ， 只 靠 理 论 学 习 和 少量 的 
练习 是 远 远 不 够 的 。 本 书 选用 的 实例 都 是 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 编 车 本 书 
的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 模具 实例， 迅速 掌握 各 种 模 上 其 设计 方法 、 技 巧 和 构 
思 精 艇 ， 能 够 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Pro/ENGINEER 模 其 设计 局 手 。 

本 书 是 进一步 学 习 Pro/ENGINEER 模具 设计 的 高 级 实例 书籍 ， 其 特色 如 下 : 

e@ ”实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 模具 实例 和 设计 方法 。 

e@ ”讲解 详细 ， 由 浅 入 深 ， 条 理 清 上 晰 ， 图 文 并 成 ， 对 于 意欲 进入 模具 设计 行业 的 读者 ， 

本 书 是 一 本 不 可 多 得 的 快速 见效 的 典籍 。 

@ ”与 法 独特 ， 采 用 Pro/ENGINEER 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 
使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 186 个 ProENGINEER 
模具 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 
11.3 小 时 (680 分 钟 )，2 张 DVD 光一 教学 文件 容量 共计 6.8GB， 可 以 帮助 读者 轻 
松 、 遍 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 上 共有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Pro/[ENGINEER、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 
程 中 得 到 了 该 公司 的 大 力 玫 助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 

本 书 由 詹 友 刚 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 对 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
臣 华 、 詹 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 机 、 邵 为 龙 、 伐 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 人 和 詹 棋 、 高 
政 、 孙 润 、 李 倩 傅 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 各 、 王 晓 浏 、 陈 淑 草 、 周 攀 、 
吴 伟 、 王 海流、 高 策 、 汉 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 汉 峰 、 往 聪 、 平 迪 、 管 斑 、 王 平 、 
李 友 荣 。 本 书 已 经 多 次 校对 ， 如 有 丽 漏 之 处 ， 奶 请 广大 谈 者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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丛书 导读 


(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流 程 


po 


. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 曲面 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 产品 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 图 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 管道 设计 教程 》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 电缆 布线 设计 教程 》 
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(二 ) 模具 设计 工程 师 学 习 流 程 


1. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 工程 图 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 教程 (修订 版 )》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
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(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流 程 


1. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 饭 金 设计 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 数控 加 工 教 程 ( 修 订 版 )》 
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(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流程 


1. 《Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 高 级 应 用 教程 (修订 版 )》 
. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 运动 分 析 教 程 》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 结构 分 析 教 程 》 

. 《Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 热 分 析 教 程 》 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔 细 阅 读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 范例 也 同样 适用 。 本 书 采 用 的 写作 监 本 是 Pro/ENGINEER 野火 版 5.0。 

光盘 使 用 

为 方便 谈 者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 禹 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 的 素材 文件 进行 操作 
和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ,然后 再 将 第 二 张 光盘 proewf5.6-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 DD 盘 上 proewf5.6 目录 下 共有 4 个子 目录 : 

(1) proewf5_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 

(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 所 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 

(4) before 子 目 录 : 为 方便 Pro/E 低 版 本 用 户 和 读者 的 和 学习， 光盘 中 特 提供 了 Pro/E4.0 
版 本 的 配套 源 文件 。 

光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 实例 。 

建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 。 

本 书 约 定 


e ”本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 采 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 上限 标的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 深 动 也 标的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 限 标 指针 移 全 人 条 对 象 上 ， 早 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 某 对 和 象 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
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四 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步 又 以 Step 字符 开始 。 
四 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 (1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 中 、 包 、@@) 等 子 操作 ， 
0 了 你 作 下 可 用 包 计 和) 和 2 下 吉 从 ， 

四 如 末 操 作 较 复 杀 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel1、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
Pe 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ 由 于 已 经 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 使 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设 壮 工 作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 


技术 支持 


本 书 的 主编 和 主要 参 编 人 员 来 日 北 京 兆 迪 科技 有 限 公 司 ， 该 公司 位 于 北 汞 中 关 村 软件 
园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 并 提供 
Pro/ENGINEER、 SolidWorks、 UG、CATIA、MasterCAM.、 SO AutoCAD 等 软件 的 
专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 
http://www.zalldy.com 获得 技术 支持 。 

咨询 电话 : 010-82176249，010-82176248。 
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实例 1 采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (一 ) 











本 实例 将 介绍 一 个 订 书 右 热 的 模 上 其 设计， 如 图 1.1 所 示 。 在 该 柑 上 其 设计 过 程 中 ,将 采用 
“阴影 法 ”对 模具 分 型 而 进行 设计 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 布 望 读者 能 够 对 “阴影 法 ”这 一 设 
计 方 法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 








EE 
图 1.1 订 书 器 热 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 设置 工作 目录 。 选 择 下 拉 菜 单 琶 全 罗 ， = 和 机 让 证 多 全 今 ， 将 工作 目录 
设置 至 D:\proewf5.6\work\ch01。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 训 伯 加 mm 和 | 用 下 江帆 和 本 命令 〈 或 者 单 击 “新 建文 件 ” 按 钮 口 )。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 在 -类 型 -区 域 中 选中 他 区 制 简单 选 按钮 ， 在 - 子 类 型 = 区 域 中 
选中 ® 弄 具 型 腔 单 选 按钮 ; 在 将 称 文本 框 中 输入 文件 名 stapler_pad_mold; 取消 呈 使 用 操 内 要 权 
复 选 框 中 的 “v ”号 ， 单 击 对 话 框 的 [确定 按钮。 

Step4. 在 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 选 也 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模 其 前 ， 应 先 创 建 一 个 “ 模 上 其 模型 "”， 模 其 模型 包括 参照 模型 (Ref 
Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 图 1.2 所 示 。 











村 板 ， 单 击 [ 兢 定 | 按 乌 ，。 





mmns mfe_m 


Stage1. 引入 参照 模型 








Step3. 在 二 囊 是 沁 单 中 选择 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 stapler_pad.prt 作为 参照 零 
件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 在 “元 件 放置 ” 操 探 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 
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按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 
Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 太 按 敬 照 全 并， 然后 在 营 昭 模型 区 域 的 名 称 | 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 j 掖 钮 。 


Stage2. 隐藏 参照 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏 硕 简洁， 利用 “ 层 ” 的 “让 敬 ”功能 将 参照 模型 的 三 个 基准 面 隐藏 起 来 。 
Step1. 在 导航 选项 卡 中 ， 选 择 习 ”一 | 二 本 加 命令 。 
Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 必 | STAPLER_PAD_NOLD. ASM (机 襄 模 型 ,活动 的 * 后 面 的 * 按钮 ， 选 
会 妥 模 型 。 
Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参 照 模 型 的 基准 面 层 二 于 时 于 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 选择 有 用 命 令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 这 样 模型 的 基准 曲面 将 不 显示 。 
Step4. 操作 完成 后 ， 在 导航 选项 卡 中 选择 归 ” 一 > 图 于 到 全 仿 , 切换 到 模型 树 状态 。 

















择 





_DEF_TTM _ 上 LH 扫 

















Stage3. 创建 坯料 







Step1. 在 Ba [模具 模型 ] Ba 


Step2. 在 弹出 的 和 人 [模具 模型 并 型 ] pa 

Step3. 在 弹出 的 对 音 中 先 择 国 呈 富 对 起 圳 介 今 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 : 在 沪 伏 区 域 下 选中 芭 过 全 单 选 按钮 ， 在 
-于 实 兴 -区域 下 选中 他 实 仁 单 选 按钮 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 stapler_pad_wp， 然 
后 再 单 击 [确定 按钮。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 民间 建 特 年 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
[| 确定 _ 胺 钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 BE 天 p> Frotrusion 出现 命令, 在 弹出 的 菜单 
中 选择 Bb 二 I 一 于 合 仿 ， 此 时 系统 弹出 拉 仲 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

QD 定义 章 绘 截面 放 萤 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 琳 单 中 ， 选 择 
全 今 。 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 参照 模型 MOLD_RIGHT 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 [ 训 冶 | 控 
钮 ， 至 此 系统 进入 截面 早 绘 环境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基 
准 平 面 为 曹 绘 参照 , 绘制 图 1.3 所 示 的 鹤 面 草图 。 完 成 鹤 面 齐 图 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ” 按 鳄 国 唱 。 
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PULL DIRECTION 


参照 模型 





图 1.2 参照 模型 和 坯料 图 1.3 截面 草图 


@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 量 ( 即 “对 称 ”)， 再 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 ni “完成 ” a swing 

step7、 选择 EEC 一 > DD] 人. 


Task3. 设置 收缩 率 


step1. 在 国 于 到 MT: 

stepb2. 在 EEC 光 单 站， 选择 国 

Step3. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 ， 确 认 竖 荆 芋 mm 在 
古本 二 x 域 过 中 由 要 证 R 本 复 选 框 ， 在 虹 丁 本 域 的 EE 可 栏 中 ， 输 入 收缩 率 
0.006， 并 按 回 车 键 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 | 胺 钮 。 


Task4. 建立 浇注 系统 
在 零件 stapler_pad 的 檬 具 坯 料 中 应 创建 洲 道 和 浇 口 ， 这 里 省 上 略 。 
Task5. 用 阴影 法 创建 分 型 面 


下 面 将 创建 图 1.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 模具 (的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 插 大 加 思 > = 站 郁 天 而 司 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 可 加 一 EEEEEE 玫 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 面 名称 ps; 单 击 对 话 框 中 的 [ 杭 定 | 按钮 。 


图 1.4“ 主 分 型 面 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 嘱 得 区 > 本 本 和 则 命令 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 
Step4. 定义 光线 投影 的 方 问 。 
(1) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 她 如 归 a 则 元 系 ， 系 统 弹 出 “选取 方 同 ” 瑟 E 


(2) 在 GENISEL DIR 一般 选 职 方 向 坟 菜单 中 ， 选 择 证 9 全 今 。 


(3) 在 系统 只 选 职 将 秋 直 于 此 这 向 的 补 面 的 提示 下， 选取 图 1.5 所 示 的 坯料 表面 ， 将 投影 的 
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方向 切换 至 图 1.5 中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 吐 ay 吐 正 ) 命令。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 修 草 平面 ”特征 。 

(1) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 柄 名 一 站 本 汪 32 和 加 7 床 。 

(2) 系统 弹出 时 让 二 对 于 是 网 二 由 筷 意 ， 选 择 该 菜单 中 的 攻 5 亨 则 命 今 。 

(3) 设置 修 前 平面。 在 系统 串 选 职 一 由 各 平 面 , 邮 提示 下 ， 采 用 列表 选取 法 选取 图 1.6 所 示 
的 模型 内 表面 为 修 王 平面。 

(4) MT 














丛 戎 昭 ] 菜 单 中 选择 DoneyEetmn (成 /到 固 ) 命令 


选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方 问 








入 < 选取 此 平面 





图 1.5 定义 投影 的 方 问 图 1.6 设置 修剪 平面 


”9 按钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 [确定 ] 





Step6. 单 击 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 的 
按钮 完成 操作 。 

Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Yj， 完成 分 型 面 的 创建 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 且 单 绚 后 到 -=> 
Step2. 在 系 统 弹 出 的 到 SFLIT YDLUNE [区 天 性 宫 块 ) 药 单 中 全 择 Two Yolumes 【了 朵 个 性 积 块 ) 
一 DDI. 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 其 光 允 届 碳 吨 5 策 表 古 二 砚 芝 型 面 上 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 于 Bt 仿 ， 

(2) 在 系统 阐 出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EEEEES 
[| 确定 “| 按 钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 栅 定 腔 铀 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 按 铀 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 
按钮 ， 看 色 后 的 模型 如 图 1.7 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 
按钮 着色 后 的 模型 如 图 1.8 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold,， 单 击 [确定 有 按 铀 。 

















w=jp> Wes I 有 工 凰 ) 

















， 然 后 单 击 
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\ 
图 1.7 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 1.8 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task7. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 在 菜单 总 理 器 轩 | Ww MOLD (模具 1 
MDLD COME 1 有 具 元 伞 ) 荣 单 中 ， 选择 





菜单 中 ， 选 择 加 于 于 型 合 仿 ,不 弹出 的 


Fxtract [ 抽 职 ) 命令 , 





Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 ， 单 击 硬 按钮 ， 选 择 所 有 体积 块 ， 然 
后 单 击 [确定]) 按 铀 ， 
step3， 选择 EEC 人 和. 


Task8. 生成 浇注 件 


菜单 中 选择 Wolding 电 昼 1! 命令， 在 弹出 的 





Step1， 在 本 生 册 天 5 让 有 天 交 单 中 选 
择 攻 和 上 3 基 合 今 。 
Step2. 在 系统 提示 框 中 ， 输 入 演 注 零件 名 称 molding， 并 按 两 次 回 千 键 。 
Task9. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 庶 菩 起 来 


将 模型 中 的 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 遮蔽 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 的 模具 开启 操作 。 

Step1. 慷 菩 参照 零件 和 坯料 。 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 用 于 庶 责 (或 显示 ) 的 按钮 3， 系统 弹出 “ 谈 项 -取消 遮 珊 ”对 话 
框 。 

(2) 在 “ 遮 项 -取消 谈 项 ”对 话 框 左边 的 “可 见 元 件 ” 列 表 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 参照 
零件 -二 ET 逢 ]] 趟 半 - 二 7 ER 
(3) 单 击 对 话 框 的 下 部 的 ” 焉 栈 “” 按 钮 。 

Step2. 扩 菩 分 型 面 。 四 

(1) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 按 下 | 中 型 面 按钮 ， 在 对 话 框 的 “可 见 曲 面 ”列表 
中 选择 分 型 而 [于 

(2) 单 击 对 话 框 下 部 的 二 下 栈 ”按钮 。 

Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 关闭” 腋 钮 ， 完 成 操作 。 















































Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 
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step1， 在 国 于 到 wM 六 更 单 中 选择 "li 0penine sea ( 注 | 此 处 应 翻 
译 为 “开启 模具 ”), 在 弹出 的 村 WD LOEN LI 息 具 开 模 ) 才 单 中 ,选择 晤 生生 和 用 合 今 ( 注 : 


此 处 应 翻 详 为 “定义 开 模 步骤 ”)。 


Step2， 在 M2 和 2 有 二 单 中 选择 巧合 今 。 


Step3. 在 系统 国 亲 区 本 是 本 本 时 提示 下 ， 在 模型 中 远 取 上 模 ， 在 “ 挝 取 ” 对 话 框 中 ， 
单 击 [ 栈 定 j 掖 钮 。 
Step4. 在 系统 大 二 车 现 殉 辆 二 二 曾 量 员 呈 本 到 再 提示 下 ， 选 取 图 1.9a 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 然 后 在 系统 旬 输 Ki 指 的 提示 下 输入 要 移动 的 距离 值 -50， 并 按 回 车 键 。 
Step5。， 在 2 加 汪 亲 单 中 选择 加 和 辐 洒 命 令 ， 结 果 如 图 1.9b 所 示 ， 


一 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 1.9 移动 上 模 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 











选取 此 边线 为 移动 万 问 





Step1. 参照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 1.10a 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 
后 输入 要 移动 的 距离 值 50， 并 按 回 车 键 。 

Step2. 在 采光 单 直 ， 选 择 站 和 末 命令 ， 完 成 上 、 下 模 的 开 模 动 
作 ， 结 果 如 图 1.10b 所 示 ， 


ss 、 | _ 
于 远 取 此 边线 为 移动 方向 ”a 


b) 移动 后 





图 1.10 移动 下 模 





实例 2 采用 “阴影 法 ”进行 模具 设计 (二) 





本 实例 将 介绍 一 球鞋 跟 的 模具 设计 ， 如 图 2.1 所 示 。 在 该 模具 的 设计 过 程 中 , 仍 将 采用 
“阴影 法 ”对 便 具 分 型 面 进行 设计 ， 不 同 的 是 本 实例 在 设计 分 型 面 中 增加 了 一 个 “ 束 子 ” 特 
征 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 











浇注 件 
\ 





图 2.1 圣 跟 的 开 模 图 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch02。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 shoe_mold; 选取 起 


Task2. 建立 模具 模型 





mfe mold 芮 板 





在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 图 2.2 所 示 的 参照 
模型 和 坯料 。 





Stage1. 引入 参照 模型 








Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 名， 系统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
并 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 鞋 跟 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 国 | 本 本 要 条 ， 然 后 在 要 要 入 到 区 域 的 本 击 | 文 本 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 按钮 。 


Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 预 利 ”按钮 ， 可 以 观察 到 图 2.3a 所 示 的 结果 。 

说 明 ; 此 时 图 2.3a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 在 “布局 ”对 话 框 的 功 珊 更 天 机 定名 |[ 域 中 单 击 | | 按钮 ， 然 后 在 SEE 于 
单 中 选择 计时 BB 天 全 今 ， 


Step6. 在 系统 弹出 的 “参照 模型 方向 ”对 话 框 的 信 文 本 框 中 输入 数值 -90， 然 后 单 击 
[确定 | 扩 钮 。 








shoe.prt 作为 参照 
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le 


Step7. 单 击 布局 对 话 框 中 的 预览” 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 2.3b 所 示 ， 然 后 单 
市 [确定 | 校 钮 。 
Step8. 单 市 EE 守 人 于 计生 人 


PULL DIRECTION 















参照 模型 


图 2.2 参照 模型 和 坯料 图 2.3 定义 拖 动 方 问 


{ PULL DIRECTION 


b) 定义 后 





Stage2. 创建 坯料 





Step1]， 在 Bx 二 出 于 吉 潜 者 订单 中 选择 BE3 

Step2. 在 弹出 的 时 法 单 中 选 

Step3. 在 弹出 的 让 对 站 中 先 择 国史 宫 对 起 圳 介 今 。 

Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 甘于 区 域 中 的 回 妥 鲁 | 单 选 按钮 ， 选 中 国 基 到 
域 中 的 回 芝 亚 单 选 按钮 ， 在 医生 上 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 按钮 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 看 二 芋 面 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
[| 确定 按钮 。 


Step6. 创建 坯料 特征 。 



















olid f 人 性) 





(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 


m= Protrusion ( 伸 出 项 1 命令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 控 仲 ) | 一 本 于 命 今 ， 此 时 系统 出 现实 体 拉 仲 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

( 定义 章 绘 规 面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 末 单 中， 选择 
国 命 令 ; 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参照 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 重 ， 单 击 | 草 毕 | 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 2.4 所 示 的 稚 面 草图 。 完 成 截面 章 图 绘制 后 ， 单 击 工 其 栏 中 的 
“完成 ”按钮 交 。 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 系统 弹出 的 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ( 即 “ 对 称 ”)， 
在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 110.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 9 可 浏览 所 创建 特征 。 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y]， 
完成 特征 的 创建 。 


Step7. 选择 国光 于 于 人 . 
Task3. 设置 收缩 率 


将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
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Task4. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 2.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


| 2 . 亦 
_ ed 4..... 
0.0 2 EN 
F. | 一 
:50.0 
:| 40 .0 


图 2.4 截面 草图 图 2.5 分 型 面 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 蚂 和 EE] 一 和 ee [| 分 型 面色 ) ， 命令。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 晤 将 到 mm 攻 EE 二 和合 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 ps; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮。 

Step3. 选择 下 拉 这 蛙 罚 强 区 => BE 出 命令 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方 同 。 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 ED 本 局 并 7 条 ， 系统 弹 
出 “选取 方向 ”菜单 和 “选取 ”对 话 框 。 在 弹出 的 本 ENSODIR 和 然 这 了 2 裤 菜单 中 选择 
全 今 ， 然 后 在 系统 芯 选 职 和 将 委 直 于 此 方向 的 羊 面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 2.6 所 示 的 坯料 表 
面 ; 将 投影 的 方向 切换 至 图 2.6 中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 中 咕 正 ) 命令。 

Step5. 在 阴影 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

G 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 3hut0ff Ext GE 由 展 ) 元 素 。 

C) 系统 弹出 由 要 开 里 Saad 济 汽 单 ， 选 择 该 菜单 中 的 红 六 于 5 
人 今 。 

G@G) 设置 草 绘 平 而 。 在 ,本 SETUP SKIPIN (设置 草 此 平面 W 荣 单 中 选择 本 玖 是 国生 和 并 天草 命 今 ， 伏 
后 在 系统 只 选取 或 剖 建 一 个 草 巷 平面 。 的 提示 下， 选择 图 2.7 所 示 的 坯料 底面 为 草 绘 平面 ;选择 
0kay ( 确 下 ) 命 令 ， 认 可 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平面 的 查看 方向 ， 在“ 草 绘 视图 ”菜单 中 选 
择 因 B33 对 开 命 令 ,， 然后 在 系统 只 汶 章 料 选 职 或 创建 一 个 水平 或 喜 直 的 侈 上 照 ,。 多 提示 下 ， 选 取 图 2.7 所 示 
的 坏 料 右 侧面 为 参照 乎 面 。 


























i 

















_ - 选取 此 坯料 表面 草 绘 平面 - - 
投影 的 方向 箭头 - 
草 绘 平面 的 方向 ~ - 
图 2.6 定义 投影 的 方 问 图 2.7 设置 草 绘 平面 


(4) 绘制“ 束 子 ”轮廓 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 2.8 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 。 
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(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角 上 度 。 
QD 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 于 st 血本 es 眩 恨 角度 ) 元 素 。 








@ 在 系统 输入 技 模 角 值 的 提示 下 ,在 下 方 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 25.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 创建 图 2.9 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作为 “ 束 子 ”终止 平 
面 的 参照 平面 。 加 

@ 单 击 工具 栏 上 的 “平面 ”按钮 忆 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

@ 选择 图 2.10 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 然 后 输入 偏 移 值 -10.0。 

@) 单 击 “ 基 准 平面 ” 对话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 


3.0 











i 





= 105.0 
图 2.8 ”截面 草图 图 2.9 创建 基准 平面 ADTMI1 
(4) 定义 “ 束 子 ” 的 终止 平面 。 
Q@ 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 弛 ut0ff Flane 起 闭 平面 元 素 。 





O) 系统 阐 出 相 且 生生 本 汉 间 和 “选取 ”对 话 框 , 在 系统 只 选 职 一 切断 平面 。 的 
提示 下 ， 选 取 基 准 平 面 ADTMI1 为 参照 平面 。 

G) 在 相生 和 半 汪汪 间 中 选择 世人 于 命令 

Step6. 单 击 “ 阴 影 曲面 ” 对 话 框 中 的 | 预 蜗 | 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 然后 单 击 [确定 | 
按钮 完成 操作 。 

Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 [%j|， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 选择 下 拉 沫 单 泌 柱 区 ) mm 命令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 hid 和 意 中 ， 夺 反对 了 于 于 于 于 于 

一 一 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 市” 信息 对 话 框 。 
Step3. 在 系统 刻 光 分 旨 工 件 选取 学 型 面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 2.11 所 示 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 





























图 2.10 选取 参照 平面 
Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 
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Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 冠 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 2.12 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [确定 j 按 钮 ， 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 冠 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 看 名 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 2.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 j 掖 钮 。 











图 2.12 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 2.13 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命名 为 shoe_molding。 

Task7. 定义 开 模 动作 

Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 


显示 方式 。 
Step2. 开 桂 步 又 1: 移动 上 模 。 








(] 在 hd NMOLD (本 且 1 菜单 中 选择 Nold Upenine 巾 具 开 覃 1 命令 ， 在 匠 MDLD OFEN 量具 天 模 i 攻 单 中 先 
择 Teftine Step [是 沁 日 叱 ) 从 今 。 








(2 ) 在 本 ( 定 六 间距 ) 菜单 中 选择 2 于 和 寺 全 今 。 

(3) 在 系统 只 为 迁 营 号码 ! 和 渤 职 构 翌 。 角 提示 下 ， 选 取 模 型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选取 ”对 话 
框 中 单 击 [确定 腔 乌 。 

(4) 在 系统 办 通过 选 职 边 。 轴 或 表面 选 职 分解 方向 s 的 提示 下， 选取 图 2.14 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 并 按 回 车 键 。 

(5 ) 在 MDED9ES 守 浊 汪 业 单 中 选择 本 和 到 于 命令 , 移出 后 的 状态 如 图 2.14 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 一 ) a 


图 2.14 移动 上 柑 
Step3. 开 侦 步骤 2: 移动 下 模 。 参 照 开 侦 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 模 型 的 下 柑 ， 选取 图 
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2.15 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 区 于 于 习 命 令 ， 完 成 下 模 的 
开 模 动作 。 





选取 此 边线 为 移动 方向 一 ， 上 


图 2.15 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 史 | 一 > [TI 








实例 3 ”采用 “得 边 法 ”进行 模具 设计 《一 ) 





本 实例 将 介绍 一 个 烟灰 缸 的 模具 设计 , 如 图 3.1 所 示 , 在 该 醒 具 设计 过 程 中 , 将 采用 “ 禄 
边 法 ”对 模具 分 型 面 进行 设 计 。 通 过 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 对 “ 祖 边 法 ”这 一 设计 
方法 有 一 定 的 了 解 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 











上 模 ~ ~ -~ 


浇注 件 ~ ~ ~ 








< 


图 3.1 烟灰 缸 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch03。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文件 ， 命 名 为 ashtray_mold;， 选 本 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 恒 具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”， 模 具 模 型 如 图 3.2 所 示 ， 包 括 
参照 模型 和 坯料 。 








mmns_mfe mold 黄 板 





Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 在 国 于 1 

Step2， 在 中 和 生出 计 开 寺 和 划 庆 单 中 选择 Bu 天 5a 介 今 。 

Step3， 在 jh 并且 的 由 和 单 中 选择 这 到 记 吕 对 aii 妈 介 今 ， 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 模型 ashtray.prt 作为 参照 零件 标 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 训 旦 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 本 司 ， 选 取 参 照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 齐 新 建 区 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 D 且 





运单 中 选择 明生 区 避 且 5 
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选取 参照 件 的 RIGHT 基 ; 准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 逆 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 让 新 建 的 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 车 
选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参照 , 选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基准 面 为 组 件 参照 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 参照 模型 的 放置 ;系统 自 
动弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 此 进行 参照 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 

Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 太 按 党 照 合并 ， 然 后 在 营 照 模型 区 域 的 儿 称 | 文本 
框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 按钮 。 

Step7. 选择 本 和光 于 站 命令 ， 完 成 对 参照 模型 的 放置 。 








》 

















Stage2. 隐藏 参照 模型 的 基准 面 


为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “ 遗 项 ”功能 将 参照 模型 的 三 个 基准 面 隐藏 起 来 。 

Step1. 选择 导航 命令 卡 中 的 四 "| 一 w | 二 本 加 命令。 

Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 .N [SERAELWID AS 顺 级 模型 ,活动 的 )* j 后 面 的 ” 按钮， 选择 
参照 模型 

Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参照 模型 的 基准 面 层 一 则 项 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
菜单 中 远 择 国有 命令 ， 然 后 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 回 ， 这 样 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 。 

Step4. 操作 完成 后 ， 选 择 导 航 选 项 卡 中 的 四 ”me 国 于 卫生 今 , 切换 到 模型 树 状态 。 




















_DEF_DTM FLN 














Stage3. 创建 坯料 





Step1， 在 和 用 国有 机 鞠 单 中 选择 区 宝 生疏 

Step2. 在 弹出 的 je 并 让 且 > 

Step3. 在 弹出 的 By 于 证 单 中 选择 是 训 吕 是 5 直 日 介 今 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 在 深 伏 区 域 下 选中 芭 责 仙 单 选 按钮 ， 在 
-于 守 付 -区域 下 选中 避 实 仁 单 选 按钮 ， 在 敬称， 文 本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 ashtray_mold_wp， 
然后 再 单 击 [ 确定 | 按钮 ， 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 民间 建 特 年 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
[| 请 证 _ 胺 钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 EU 本 E 划 和 Protrusion 0 由 贡 命令 ,在 弹出 的 菜单 
中 选择 EEC ET 一 > 区 命令， 此 时 系统 出 现 “ 拉 伸 ” 操 控 
板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
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@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本 命令 。 系 统 弹 出 “ 旱 绘 ”对话 框 ， 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 日 绘 
平面 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 的 参照 平面 , 方向 为 国 轩 , 单 击 [从 | 按钮， 
至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基 
准 平面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 3.3 所 示 的 特征 截面 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 
“完成 ”按钮 区 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 名 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 150.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 
按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 本 光一 和 命令. 


PULL DIRECTION 15.0 
“是 料 | | 126.0 
I | 
E 
E 
E 


ee | l | [| | 50.0 
参照 模型 | | 


图 3.2 参照 模型 和 坯料 图 3.3 截面 图 形 




















9， 可 浏览 所 创建 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 

















Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 建立 浇注 系统 

在 零件 ashtray 的 模 上 其 坯料 中 应 创建 浇 道 和 洲 口 ， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 

下 面 将 创建 图 3.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 上 其 的 上 模型 及 和 下 模型 腔 。 


全 :一 -CC 


a) ”模具 模型 b) ”侧面 影像 曲线 c) 裙 边 曲面 
图 3.4 分 型 面 





Stage1. 创建 侧面 影像 曲线 
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Step2. 在 “侧面 影像 曲线 ” | TESTE 朵 元素， 系统 弹 出 “选取 方向 ”菜单 
和 “选取 ”对 话 框 。 在 系统 国生 要 二 于 下 池 疝 丽 平 曾 各 的 提示 下， 选取 图 3.5 所 示 的 坯料 表面 ; 
选择 在 s7 ( 确 焉 } 命令 ， 接 受 图 3.5 所 示 图 中 的 箭头 方向 为 投影 方 问 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 按钮， 完成 “侧面 影像 曲线 ”特征 的 创建 。 

Step4. 选择 EE 于 3 A 


Stage2. 采用 和 窘 边 法 设计 分 型 面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 夯 是 加 一 和 > mm 站 | 秀 型 而 加 合 令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 纪 握 号” 本 下 亨 绸 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 面 名 称 ps， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 编辑 于 mm 和 启迪 曲 甸 E 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 ”对 话 
框 和 “ 链 ” 荣 

Step4. 选取 侧面 影像 曲线 : 在 系统 只 选择 包 舍 曲 训 的 特征 。 的 提示 下 ， 用 列表 选取 的 方法 选 
取 侧面 影像 曲线 〈 即 列表 中 的 ER 天 IJ 页 )， 从 后 选择 节 志 和 河 命令. 

Step5. 定义 方 同 : 在 “ 禄 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 EU 全 w 问 记 款 ， 系 统 弹出 “选取 
方向 ”菜单 。 在 系统 辟 选 职 将 垂直 于 此 方向 的 平面 。 的 提示 下 ， 选 取 图 3.5 示 的 坏 料 表面 ， 接 受 图 
3.5 所 示 的 箭头 方向 ， 单 击 吐 ay 博 焉 ) 命令 。 


选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方向 “~ ~ 














7 方向 篆 头 
’ 





图 3.5 ”选取 平面 





step6. 延伸 裙 边 曲面 。 单 击 “ 裙 边 曲面 ”对话 框 中 的 | 预 欧 较 钮 ， 预 览 所 创建 的 分 型 面 ， 
在 图 3.6a 中 可 以 看 到 ， 此 时 分 型 面 还 没有 到 达 坯 料 的 外 表面 。 进 行 下 面 的 操作 后 ， 可 以 使 
分 型 面 延 伸 到 坯料 的 外 表面 ， 如 图 3.6b 所 示 。 


二 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 3.6 ”延伸 分 型 面 
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(1) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 区 2 本 各 所 沿 元素， 系统 弹出 “延伸 控制 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 选择 “延伸 方向” 选项 卡 。 

(2) 定义 延伸 友 集 1。 

@ 在 “延伸 方向 ”选项 卡 中 单 击 _ 灾 加 _ 控 钮 ， 系 统 弹出 
同时 提示 怠 选 择 曲 线 注 点 和 /或 迪 界 的 其 它 点 来 识 置 方向 。, 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 中 选取 图 3.7 的 两 个 点 ， 
然后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 栅 定 ] 掖 钮 ， 表 在 县 菜单 中 选择 

O) 在 EN SELIDIE [一 般 选 职 方向; 某 单 中 选择 攻 划 定 和 [ 曲 些 "过 上 轴 ) 命令 ， 然 后 选取 图 3.7 
所 示 的 边线 ; 将 方 癌 箭头 调整 为 图 3.7 所 示 的 方 同 ， 接 受 箭头 方 癌 为 延伸 方向 ， 选 择 
Okay { 确 下 ) 命令 。 

(39 定义 延伸 记 侍 2 

Q@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 | 添加 | 以 包 ， 丰 呈 虹 加 和 训 二 和 | 训 训 要 的 天 它 二 来 设置 池 辣 l 
的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.8 所 示 的 六 个 点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按 
钮 ， 在 区 菜单 中 选择 国定 于 分 . 

@O) 在 弹出 的 和 ESEL DIR [一 般 选取 方向 ; 某 单 中 选择 [区划 芋 生生 [ 曲 些 ?过 轴 ) 命令 , 然后 选取 
3.8 所 示 的 边线 ;调整 延伸 方向 ， 如 图 3.8 所 示 ， 然 后 选择 呈 sz (确证) 命令 。 








> 


























“选择 此 边线 
图 3.7 定义 延伸 点 集 (一 ) 图 3.8 ”定义 延伸 点 集 (二 ) 

(4) 定义 延伸 点 集 3。 

Q@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 | 于 加 按钮; 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 3.9 所 示 的 两 个 点 ， 
然后 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 [ 确定 | 控 钮 ， 选 择 轩 时 引信 . 

@) 在 弹出 的 于 WSEL DIR [一 般 选 职 方向 ; 某 单 中 选择 区 划 间 下 让 生生 利于 于 国人 合 今 ,然后 选取 
图 3.9 所 示 的 边线 ， 接 受 图 3.9 所 示 的 箭头 方向 为 延伸 方向 ， 选 择 ts” 叶 定 ) 命令 〈 若 方向 
相反 ， 应 先 单 击 横 对 王 喇 吕 畏 命令 ， 再 单 击 Fay ( 确 下 命令 。 

(5) 定义 延伸 点 集 4。 

@ 在 “延伸 控制 ”对 话 框 中 单 击 -添加 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 3.10 所 示 的 六 个 
点 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 | 掖 钮 ， 选 择 EEEEE 合 人. 

@O) 在 弹出 的 于 WSEL DIR [一 般 选取 方向 ; 某 单 中 , 选择 BSESE 和 bE 国 命令 ,然后 选 
取 图 3.10 所 示 的 边线 ， 接 受 图 3.10 所 示 的 箭头 方向 为 延伸 方向 。 定 义 了 以 上 四 个 延伸 点 集 
后 ， 选 择 Otay 哺 定 ) 命令 ， 此 时 单 击 [确定 | 按 铀 。 
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le 


(6) 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 | 预览 按钮， 预览 所 创建 的 分 型 面 ， 可 以 看 到 此 时 分 
型 面 已 向 四 周延 伸 至 坯料 的 表面 。 








ae 


选择 此 边线 





本 - - a 
b> a 和 
CK 、\ 
\ 选择 此 边线 


图 3.9 ”定义 延伸 点 集 (三 ) 图 3.10 定义 延伸 点 集 (四 ) 
(7) 在 “ 裙 边 曲 而 ”对话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 |%|， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 沫 单 汪 生 到] mm 

Step2. 在 系统 弹出 的 EEC 本 北 单 站 ， 达 二 EECOTEEES] 、 
CT 命令. 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 转轴 所 于 症 入 型 富 涝 到 和 弄 曾 和 和 提示 下 ， 先 将 段 标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 葬 节 玉 到 人 人 . 

(2) 在 系统 弹出 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 国 本 再 池 ,然后 单 市 | 确定 | 
按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 控 钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 才 色 
按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 3.11 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold, 单 击 [确定 腔 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 兰 色 
按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 3.12 所 示 。 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold, 单 击 [确定 | 控 铀 。 


< AS 


图 3.11 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 3.12 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 


洲 注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
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Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 珊 起 来 。 
Step2. 移动 上 模 。 选 取 图 3.13 所 示 的 边线 为 移动 方向， 输入 要 移动 的 距离 值 100。 


< 选取 此 边线 为 移动 方向 


a) 移动 前 本 b) 移动 后 
图 3.13 移动 上 模 


Step3. 移动 下 模 。 选 取 图 3.14 所 示 的 边线 为 移动 方向， 输入 要 移动 的 距离 值 -100。 


选取 此 边线 
为 移动 方向 一 ) 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 3.14 移动 下 模 


Step4. 选择 下 拉 菜 单 训 和 四 一 > 已 国 玫 到 人 仿 ， 保存 设计 结果 。 











实例 4， 采用 “ 裙 边 法 ”进行 模具 设计 〈 二 ) 





在 图 4.1 所 示 的 儿童 玩具 框 模具 中 ， 也 是 采用 “ 视 边 法 ”设计 分 型 面 ， 但 由 于 模型 最 大 
截面 处 存在 孔 ， 在 做 侧面 影像 曲线 时 ， 其 会 出 现 内 外 两 侧 ， 因 此 在 利用 裙 边 曲面 做 分 型 面 
时 ， 应 该 选取 特征 曲线 的 外 侧 作 延 拓 及 内 侧 填 序 ， 才 能 形成 分 型 面 。 下 面 介绍 该 模具 的 主 


要 设计 过 程 。 








浇注 件 CTOYBASKET MOLDING) 








下 模 (LOWER MOLD VOL ) 和 





\ \ 
\ 


\ I 
. \ 


\ 
上 模 (UPPER MOL VOL) 





图 4.1 儿童 玩具 框 的 模具 设计 
Task1， 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch04。 
Step2. 狐 建 一 个 模 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 toy-basket_mold; 选取 [有 寺 U2， 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 巧 ， 系 统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中, 选取 三 维 零件 模型 儿童 玩具 框 
作为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 克 蕊 鸡 照 各 并 ， 然 后 在 其 照 模型 区 域 的 旬 称 | 文本 
框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国电 上 区 域 中 单 击 匡 大 汪 | 单 选 项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
[确定 | 按钮 。 

Step5. 单 击 区 和 光洁 命令 . 


Stage2. 创建 坯料 














toy-basket.prt 
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手动 创建 图 4.2 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1， 在 相册 着 二 鞠 府中; 选择 区 宝生 三 浊 命 令 。 

Step2. 在 弹出 的 于 于 起 单 中 选择 bad 到 合 今 。 

Step3. 在 弹出 的 ji 向 汪 :基本 站 有 天 放 寺 先 择 本 合 仿 。 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 豆 全 ;区域 中 的 属 芝 和 ， 选 中 汉人 兰 兰 = 区 域 
中 的 回 医 王 ， 在 属 称 上 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 市 [确定 | 按钮 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对话 框 中 , 选中 国 面 古本 罚单 选 按钮 ， 然 后 单 击 | 确定 “| 较 包 。 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 

(1 ) 在 BE 到 几 于 让 到 弄 污 单 中 选择 加 到 时 EE 旨 一 = Protrusion ( 伸 出 项 ) 命 仿 ， 在 弹 
由 的 E22 于 3 寺 单 中 选择 时 SE = Done (完成 ) 了 i 
令 ， 此 时 系统 显示 实体 拉 伸 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 :在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 本 被 按 下 。 

G@ 定义 草 绘 规 面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 时 
命令 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 晶 绘 平面 ， 章 给 平面 的 参照 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 用 ， 单 击 | 草 丝 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 理 狗 。 进 入 鹤 面 理 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 截 面 章 图 如 图 4.3 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 请 |。 











































-~-- 坯料 (Workpiece) 


“~ ~ .参照 模型 (Ref Model) 






再 疝 
| BUY. 


图 4.2 模具 模型 图 4.3 截面 草图 





@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 .在 操控 板 中 单 击 先天 按钮 , 从 弹出 的 界面 中 选取 划 1 的 
深度 类 型 起， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 全 2 的 深度 类 型 
不 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 100.0， 并 按 回 车 键 。 

如 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 [和 一 命令. 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
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Task4. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 4.4 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


二 - 


a) 模具 模型 b) 侧面 影像 由 线 c) 说 边 曲面 
图 4.4 用 “ 裙 边 法 ”设计 分 型 面 








Stage1. 创建 侧面 影像 曲线 





Stepl. 在 弹出 的 hb 二 MM 时 由 瑟 则 琳 单 中 , 选择 冒 Bs 哇 和 证] 和 二 Carity hssem 型 腔 姐 件 症 
3 和 全 全 ， 示 统 弹 出 “侧面 影像 曲线 ”对 话 柜 ， 双 击 对 话 框 中 的 
二 夫 ， 系 统 弹 出 “菜单 管理 器 ”对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 图 4.5 所 示 的 坯料 表面 ， 选 择 Isr 俑 下) 命令， 认可 图 4.5 中 的 箭头 方向 为 
投影 方 问 。 









~ ~ ~ 选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方向 


“~ ~ 方向 箭头 


图 4.5 选取 平面 


Step3. 迟 蔽 参照 件 和 坯料 。 

step4， 在 侧面 影像 曲线 中 选取 所 需 的 链 。 在 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 中 双击 
Lop Salectian 时 选取 元 素 ， 在 弹出 的 “ 环 选 取 ” 对 话 框 中 选择 | 入 网 项 卡 ， 然 后 在 列表 中 选取 
[FE 北 时 图 4.6 所 示 的 链 变 亮 ), 单 击 下 部 按钮 (此 时 图 4.7 所 示 的 链 变 亮 ), 单 击 [确定 | 
按钮 。 

Step5. 单 击 “ 侧 面 影像 曲线 ”对 话 框 中 的 | 预览 较 钮 ， 预 览 所 创建 的 侧面 影像 曲线 ， 然 
后 单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 


a 这 两 条 链 变 这 这 于 条 链 令 








/1/ 
/1 





图 4.6 链 1 一 1 (上 部 ) 图 4.7 链 1 一 1 (下 部 ) 
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Step0. 选择 蕊 命令. 

Step7. 显示 参照 件 和 坯料 。 

Stage2. 采用 得 边 法 设计 分 型 面 

Step1. 选择 下 拉 环 单 狂 六 这 me ee 和 > [| 分 型 面 芭 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 量 将 到 mm” 臣下 缠 命 令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 main_pt_surf， 然 后 单 市 [确定 | 近 钮 。 

Step3. 选择 下 拉 染 单 锯 握 让 ) mm 和 入 这 抽 面 区 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 裙 边 曲面 对 话 框 、 
be 出 宏 单 以 及 “选取 ”对 话 框 。 

Step4， 在 Bs 遇 落 单 中 选择 国 B34 二 i 各 命令 ;然后 在 系统 
二 醒酒 可 古山 的 等 征 目 的 提示 下 ， 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 前 面 创建 的 侧面 影像 曲线 : 将 鼠标 指 
针 移 至 模型 中 曲线 的 位 置 ， 右 击 ， 选择 EE 命令 ;在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 
选取 国 BE 小， 然后 单 击 确定 0 按钮， 选择 轩辕 阅 合 仿 ， 未 统 会 提示 
唱 所 有 元 素 已 定 兴 。 请 从 对 话 框 中 选 职 元素 或 动作 。_ 

Step5. 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 车 b 央 sa 元素。 
在 弹出 的 于是 5EDDIE 舱 选取 有 各 荣 单 中 选择 到 I 费 命 仿 ， 然 后 在 系统 
咱 选 职 将 入 下 于 此 方向 的 平面 | 的 提示 下 ， 选 取 图 4.8 所 示 的 坯料 表面 ; 将 投影 的 方向 切换 至 图 4.8 
中 箭头 所 示 的 方向 ， 然 后 选择 0 ( 博 下 ) 命令 。 































~ ~ ~ 选取 坯料 的 此 表面 
来 定义 光线 方 问 


be 
~~ 方向 箭头 


图 4.8 ”选取 平面 


Step6. 在 裙 边 曲面 上 创建 “ 束 子 ”特征 。 

(1) 定义 “ 束 子 ”特征 的 轮廓 。 

Q 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 Shato 生 了 zt 四 由 展 ) 元 素 。 
CI) 系统 弹出 要 于 二 Sebi3 浊 汽 单 ， 选 择 该 菜单 中 的 于 5 


| 命令 , 


(3) 设置 草 绘 平面。 在 本 3 机关 贡生 站 靖 鞠 单 中 选择 多 生性 得 合 今 ， 选 择 图 
4.9 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 择 旦 s7 哺 严 ) 命令 ， 认 可 该 图 中 的 箭头 方向 为 草 绘 平 面 
的 查看 方向 ， 在 “ 草 绘 视图 ”菜单 中 选择 ER 生命 令 . 

(4) 绘制 “ 束 子 ”轮廓 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 4.10 所 示 的 截面 草图 。 完 成 绘制 后 ， 单 击 “ 草 绘 完成 ”按钮 基 。 





i 
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_ ”选取 坯料 的 此 表 
面 为 草 绘 平面 





图 4.9 设置 草 绘 平面 图 4.10 截面 草图 

(2) 定义 “ 束 子 ”的 拔 模 角 度 。 

@ 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 亚 s 吉 总 本。 二 模 贡 度 ) 元 素 。 

@ 在 系统 输入 技 醒 角 值 的 提示 下 ， 在 下 方 的 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 15， 并 按 回 车 键 。 

(3) 创建 图 411 所 示 的 基准 平面 ADTM1， 该 基准 平面 将 在 下 一 步 作为 “ 束 子 ”中 
止 平面 的 参照 平面 。 加 

@ 单 击 工具 栏 上 的 “平面 ”按钮 鼠 |. 

@ 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 图 4.12 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 然 后 输入 
偏 移 值 -15。 

@) 单 击 “ 基 准 平面 ” 对话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 




















图 4.11 创建 基准 平面 ADTMI1 图 4.12 ”选择 参照 平面 


(4) 定义 “ 束 子 ”的 中 止 平面 。 

@ 在 “ 裙 边 曲面 ”对 话 框 中 双击 弄 林 十 豆 ai。 位 半 平面 元 素 。 

C) 系统 弹出 Be 证 册 直 于 于 到 出 汽 单 和 “选取 ”对 话 杠 , 在 系统 叭 选取 一 切断 平面 。 的 
提示 下 ， 选 取 上 一 步 创建 的 ADTMI 基准 平面 为 参照 平面 。 

(GG) 在 让 让 天草 守 单 中 和 渤 择 于 于 于 时 守信， 

Step7. 单 击 “ 裙 边 曲面 ” 对 话 框 中 的 | 预览 | 按钮 ,预览 所 创建 的 分 型 面 ,然后 单 击 [ 确定 | 
按钮 完成 操作 。 

Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 3， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


Stepl. 选择 下 拉 沫 单 户 各 严 ] mm 
Step2. 在 系统 弹出 的 M3 时 员 再 So 和 守 单 中 ,选择 
一 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 。 





























Two Yolumes (了 末 个 性 积 块 ) ei 
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Step3. 在 系统 大 河 曙 澡 下 十 匡 砚 汪 弄 耐量 的 提示 下 ， 选 取 图 4.13 所 示 的 分 型 面 ， 并 单 击 “ 选 
取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 ， 然 后 再 单 击 对 话 框 中 的 [确定 有 按钮。 

Step4. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 
中 单 击 | 著 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 4.14 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower_mold vol, 单 击 [ 确定 jj 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 











中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 4.15 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
upper_mold_vol， 单 击 [确定 | 榨 ls 








图 4.13 选取 分 型 面 。” 图 4.14 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 4.15 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 TOY-BASKET MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 扩 珊 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 。 
Step2. 移动 上 模 。 依 次 选择 "la Dpenine Efine Step (人 4 间 距 ) 
全 仿 ， 上 模 的 移动 方向 如 图 4.16 所 示 ， 移 动 距离 值 为 200.0。 


选取 此 边线 以 定义 移动 方向 国 











移动 后 
图 4.16 移动 上 模 








Step3. 移动 下 模 。 选 择 于 到 到 一 > RS 
动 方向 如 图 4.17 所 示 ， 移 动 距离 值 为 -100.0。 


命令 ， 下 模 的 移 
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选取 此 边线 以 定义 移动 方 站 
’ 


-县 


移动 后 





图 4.17 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 


实例 5 采用 “分 型 面 法 ”进行 模具 设计 


本 实例 将 介绍 图 5.1 所 示 的 儿童 玩具 一 一 螺旋 盘 的 模具 设计 , 该 模具 设计 的 重点 和 难点 
就 在 于 分 型 面 的 设计 ， 分 型 面 设 计 是 合 合 理 是 模具 能 售 开 模 的 关键 。 本 实例 采用 “分 型 面 
法 ”进行 设计 ， 其 分 型 面 设计 的 主要 思路 是 : 首先 ， 通 过 复制 延伸 的 方法 将 曼 旋 盘 上 的 叶 
片 复制 延伸 出 来 ， 其次， 通过 “填充 ”命令 将 螺旋 盘 的 破 孔 处 进行 填充 ， 最 后 ， 将 复制 延 
仲 出 来 的 曲面 与 赴 充 的 曲面 进行 合并 。 











-上 模 










ti 浇注 件 
一 一 下 模 





图 5.1 螺旋 盘 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\proewf5.6\work\ch05。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 airscrew_mold; 选取 和 | 





Task2. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece )， 如 图 5.2 所 示 。 


PULL BIRECTION 
,参照 模型 (Ref Model) 







~ ~ - 坏 料 (Workpiece) 


图 5.2 模具 模型 
Stage1. 引入 参照 模型 


= Mold Modsl [可 具 模型 ) 





Stepl. 在 “菜单 管理 器 ”中 单 击 本 表册 请 0 
人 仿 ， 示 统 强 出 “打开 ”对 话 框 和 “布局 ”对 话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 螺旋 盘 
为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 








airscrew.prt 作 
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Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 克 芝 驮 照 委 并 ， 然 后 在 大 昭 模 型 区 域 的 氏 称 | 文本 
框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 项 忆 上 区 域 中 单 击 匡 硬 汪 | 单 选 项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
[预览 ”以 钮 ， 结 果 如 图 5.3 所 示 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step5. 单 击 芽 下 于 命令. 

说 明 : 使 用 上 述 方法 引入 参照 模型 ， 可 以 定义 模型 在 模具 中 的 放置 位 置 和 方向 。 











Stage2. 创建 坯料 
创建 图 5.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


FULL DIRECTION 


~ 创建 此 坯料 


图 5.3 ”放置 参照 模型 图 5.4 ”创建 坯料 
来 单 中 选择 

Step2. 在 弹出 的 于 贡 人 法 单 中 选择 

Step3. 在 弹出 的 By 于 所 单 中 选择 加 全 对 5 直 日 介 今 。 

Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 选中 - 头 型 -区 域 中 的 避 寒 居 单 选 按钮 ， 选 中 于 卖主 = 区 
域 中 的 四 了 村 醒 单 选 按 钮 ， 在 | 训 志 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 | 按钮。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 区 剖 建 竺 十 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
[确定 “有 咳 钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 
(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 蒋 生 本 5 天。 Frotrusion (种 出 项 ) 命 令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
| 一 > 司令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 仲 操控 板 。 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
(DD 定义 章 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 命令 。 然 后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 给 平面 ， 草 绘 平面 的 
参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 上 于 国 ， 单 击 [ 草 兰 | 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 草 给 
环境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环 境 后 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 5.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 请 | 

图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 。 









Step1， 在 本 有 蛋 有 具 模 型 ) A 人、 


HH “xo 
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@ 完成 特征 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 局 sl， 浏览 所 创建 的 拉 伟 特 征 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 
Step7 选择 EECEEEEEEU 一 IE 人. 


Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 在 腿 汪 人生 本 区 单 直选 择 于 2 攻 二 生 未 

Step2， 在 和 Da 本 5 测 鞠 单 中 选择 区 着 册 和 用 有 全 人 。 

Step3. 在 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 中 , 确认 时 计时 区 域 中 的 区 到 掖 钮 被 按 下 , 在 二 十 于 
区 域 选 中 四 古 枕 要 于 要 钙 司 天 复 渤 框 ， 在 王 本 有 在 区 域 的 王 攻 划 加 栏 中 ， 输 入 收缩 率 0.006， 并 按 
回 车 键 ， 单 击 对 话 框 中 的 Y 腔 钮 ， 选 择 E@ 叶 3 和 仿 . 


Task4. 创建 分 型 面 











创建 图 5.6 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 
[一 260.0 一 





< 


图 5.5 截面 草图 图 5.6 创建 分 型 面 

Stepl. 创建 图 5.7 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 克 mm 
蛋 型 基 淮 器)* 本 4 国 命 令 ; 选取 MAIN _ PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 ， 
偏 移 值 为 4.0; 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 [确定 腔 钮 , 完成 基准 平面 ADTMI1 
的 创建 。 





让 


放大 图 和 SAom 
----- af AIN-PARTING-PLN | 


图 5.7 基准 平面 ADTMI1 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 葡 六 [I mm ee [| 分 型 面皮 ). 命令 。 
Step3. 选择 下 拉 荣 单 纪 得 到 mm” 攻 有 并且 合 今 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 型 面 
名 称 PART_SURF; 单 击 对话 框 中 的 [ 杭 定 | 按钮 。 
Step4. 复制 图 5.8 所 示 的 叶 厂 上 的 曲面 。 
说 明 : 为 了 更 方便 地 选取 复制 曲面 ， 应 让 蔽 坯料 。 
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(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.8 所 示 的 两 个 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 天 == 看 旨 全 今 


Hj o 
(3) 选择 下 拉 菜 单项 各 而 一 [LE 二 命令， 此 时 系统 弹出 “粘贴 ” 操控 板 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 IY] 











一 复制 这 两 个 曲面 





Ls i 


= ADTMIPARTING_PLN 


图 5.8 选取 复制 曲面 


Step5. 创建 图 $.9 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 选取 图 5.10 所 示 的 复制 边线 (用 列表 法 进行 选取 )。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 蔬 加 四 一 > | 生命 今 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 延伸 距离 。 | 在 延伸 距离 文本 框 中 输入 值 4.0。 

(4) 单 击 [外 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 39。 完成 延 
伸 曲 面 的 创建 。 

















延伸 曲面 | 延伸 参照 边线 


~ 


| | 放大 图 | | 放大 图 
-7----- | Ee -一 --- 


图 5.9 ”延伸 曲面 图 5.10 ”延伸 参照 边线 

Step6. 创建 图 5.11 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 选取 图 5.12 所 示 的 复制 边线 。 

(2) 选择 下 拉 来 单 辆 福 到] mm 有 于 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 可。 选取 ADTMI 基准 平面 为 延伸 的 终 
止 面 。 

(4) 单 击 必 人 按钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j。 完 成 延 
伸 曲 面 的 创建 。 

















延伸 曲面 延伸 参照 边线 
AN / 





图 5.11 延伸 曲面 图 $.12 ”延伸 参照 边线 
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Step7. 参见 Step4、Step5、Step6 的 操作 步骤 ， 在 剩余 两 个 时 户 上 创建 复制 延伸 曲面 ， 
如 图 5.13 所 示 。 


Step8. 创建 图 5.14 所 示 的 填充 曲面 1。 
复制 延伸 曲面 





图 5.13 创建 复制 延伸 曲面 图 5.14 填充 曲面 1 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 可 加 一 > [ES 命令， 此 时 系统 弹出 填充 操控 板 。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 选 取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 截 面 。 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 5.15 所 示 的 截面 草图 (使 用 选取 命令 绘制 截面 草 
图 。 建 议 参照 光盘 中 的 视频 录像 绘制 此 截面 草图 )， 完 成 后 单 击 按钮 

(3) 在 操控 板 中 ， 单 击 完成 按钮 [Y%j， 完 成 平整 曲面 特征 的 创建 。 





























图 5.15 截面 草图 
Step9. 参见 Step8 的 操作 步骤 ， 创 建 图 5.16 所 示 的 剩余 两 个 填充 曲面 。 
填充 曲面 ~~、、 








图 5.16 ”填充 曲面 
Step10. 创建 图 5.17 所 示 的 合并 1。 


MOLD _FRO WN 
“i “对 和 
\ | 
1 


“MA WPARTING_PLN EE es 
图 5.17 合并 1 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.18 所 示 的 两 个 面 组 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 缚 辑 呈 | mm [aE 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
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(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 网 5.18 所 示 。 








(4) 单 击 [” 外 | 按钮， 预览 合并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 


MATN_PARTING.PLN 


Te 





ee 






给。 _ - - = 合并 修剪 方向 
> 
> 
~ | 
a i 
—_ OLD_RIGHT 





pp pr 
图 5.18 ”定义 合并 方 问 


Step11. 创建 图 5.19 所 示 的 合并 2。 


、、 要 合并 的 两 面 组 





地 地 1 ! 
有 1 ! 
7 放大 图 | D>、 
| f ] 





图 5.19 合并 2 
(1) 按 住 ctrl 键 ， 选 取 图 5. 20 所 示 的 两 个 面 组 (上 步 创建 的 合并 面 组 和 相 邻 的 填充 
面 组 )。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 国术 国 | 一 > 于 今 ， 此 时 系统 漳 出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方 同 ， 如 图 5.20 所 示 。 
(4) 单 击 | 9 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 


MAITN_PARTING_PLN 
__ - > 要 合并 的 两 面 组 
’ 


























几 5.20 定义 合并 方 问 
Step12. 创建 合并 3。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 $. 21 所 示 的 两 个 面 组 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编 强 四 mm 和 【二 = 这 归 量 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方 同 ， 如 图 5.21 所 示 。 
(4) 单 击 [” 3 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 负 [~Y]. 
Step13. 创建 合并 4。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5. 22 所 示 的 两 个 面 组 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 态 辑 让 mm 和 【省 让 生命 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
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(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.22 所 示 。 
(4) 单 击 [" 外 | 按钮， 预览 合并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 








MAIN_PARTING.PLNY 


要 合并 的 两 面 组 MAIN_PARTING_PLN 
入 ri Te 


ns 
I SS 





ee 


ee 


图 5.21 定义 合并 方向 图 5.22 定义 合并 方向 








Step14. 将 参照 模型 遮蔽 。 

Step15. 创建 图 5.23 所 示 的 修剪 曲 面 。 
(1) 选取 图 5.24 所 示 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 思 辑 邓 一 本 【过 9 天 全 全 今 ， 系 统 弹出 修剪 操控 板 。 
(3) 选取 修剪 对 象 ， 选 取 图 5.24 所 示 填 充 面 组 的 边线 为 修 前 对象。 

(4) 定义 修 去 方 回 。 调 整修 双方 辐 ， 如 图 5.24 所 未。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ”|， 预 览 人 














侈 前 的 结果 ， 单 击 按钮 |[ 汉 |， 完成 修剪。 





CE Pe 也 
pr 和 
到 
和 
入 


_HOTD_RIGH1 
入 A _ 
MOLD_FRON 上 


要 修剪 的 面 组 






-修剪 对 象 
二 


L T=0., Re To 
J 二 -一 修 前 方向 





\WA LMPARTING_PLN 
a) 修 前 前 b) 修剪 后 
图 $.23 ”修剪 曲面 图 5.24 ”修剪 方向 


Step16. 创建 图 5.25 所 示 的 合并 5。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 5.26 所 示 的 两 个 面 组 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 加 mm 和 [LB 于 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.26 所 示 。 

(4) 单 击 忆 se 有 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [ 光 |. 














i 
IT 
| E 








ey 下 合并 修剪 方向 
图 $.25 合并 5 并 方 问 
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Step17. 创建 图 5.27 所 示 的 延伸 曲面 。 

(1) 选取 如 图 5.28 所 示 边 线 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 获得 加 一 > [下 ET 汪 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 延伸 距离 。 ee 可。 在 “延伸 距离 ”文本 框 中 输入 值 130.0。 























(4) 单 击 |” 3 按钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj。 完 成 延 
伸 曲 面 的 创建 。 
we 
es 放大 图 1 
ue | 
图 5.27 ”延伸 曲面 图 5.28 ”延伸 参照 边线 


Step18. ee 
Step19. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制图 5.29 所 示 参 照 模型 上 的 表面 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 选取 图 5.29 所 示 的 曲面 〈 圆 柱 顶 面 和 圆周 表面 )。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 纺 加 加 ep EE 和 个 仿 。 
(3) 选择 下 拉 菜 单 编 加 加 | p> EE 全 今 ， 系 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 板 。 
(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 肥 珊 按钮， 在 弹出 的 “选项 ”界面 中 选中 
可 苦 陈 是 面 并 博之 简单 选 按钮 ， 在 | 王充 孔 山 面 | 文本 框 中 单 击 “ 选 取 项 目 ” 字 符 ， 在 系统 
只 选取 封闭 的 过 环 或 曲面 以 填充 乱 。 的 提示 下， 然后 分 别 选取 复制 的 上 表面 作为 填充 破 孔 的 平面 。 
(5) 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y|. 
Step20. 创建 合并 6。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 上 步 创 建 的 复制 面 组 和 合并 5 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 加 加 = [Bi 到 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 定义 合并 修剪 的 方向 ， 调 整合 并 方向 ， 如 图 5.30 所 未。 
(4) 单 击 [3 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Iv]。 























,复制 此 曲面 








图 5.29 ”选取 复制 曲面 图 5.30 合并 6 
(5) 单 击 分 型 面 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 |%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
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Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 沫 单 沁 柱 区 ) mm 

说 明 : 将 坯料 去 除 放 项， 

Step2. 在 系 统 弹 出 的 菜单 中 选择 到 SFLIT YOLUME (全 割 性 积 块 ) Two Volunss (两 修 性 积 块 ) 
一 一 > [和 于 末 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ” 
对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 创建 的 分 型 面 ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 按钮 ， 系 
统 弹 出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 j 核 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 夺 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.31 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
[ 梢 定 | 接 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 剩余 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 
中 单 击 在 色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 5.32 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL， 
单 击 [确定 | 按钮 。 























图 5.31 着色 后 的 下 部 分 体积 块 图 5.32 着 色 后 的 上 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 


step1， 在 攻关 站 本 东单 中 ， 先 选择 [ET 命令 ， 然 后 在 系统 
弹 出 的 Bs [ 蛋 有 具 元 件 ] 菜 单 中 选择 


单 击 L_ 确定 “| 腕 钮 。 
Step3. 选择 灌区 于 命令. 
Task7. 生成 浇注 件 
Step1， 在 相生 下 有 0 和 菏 单 中 选择 moldiing 是 | 模 ) 命 今 ， 在 ets 


Create [他 | 建 ) 命令 。 


Step2. 在 系统 提示 文本 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 molding， 并 控 回 车 键 。 











Fxtract [ 抽 职 ) 命令 , 








[ 转 模 ) 菜单 中 选择 
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Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 迟 蔽 起 来 。 
Step2. 移动 上 模 。 
(1) 在 








区 单 中 选择 ld Openine (模具 开 模 ) 命令 ， 在 MOID00PEN I 覃 县 开 模 y 攻 单 中 选 





酌 99 到 命令 ( 注 : 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步骤 ”)。 
(2 ) 在 ee (定妆 间距 ) 菜单 中 选择 2 和 寺 和 人 旬 今 ， 
(3) 在 系统 只 尖 和 称号 码 ! 选 职 攀 尾 。 多 提示 下， 选取 模型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选取 ”对 话 
框 中 单 击 [确定 胖 铀 。 
(4) 在 系统 只 通过 选 职 边 。 轴 或 表面 选 职 分 和 解 方向 的 提示 下 ， 选 取 图 5.33 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100。 
ET 单 中 光 李 加 数字 全 仿 ， 移 出 后 的 状态 如 图 5.33 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方 问 一 ， Sy 
- ky 


图 5.33 移动 上 模 
Step3. 移动 铸件 。 参 照 Step2 的 操作 方法 ， 选 取 模 型 中 的 铸件 ， 选 取 图 5.34 所 示 的 边 
线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 40， 选 择 区 生 < 到 命令 ， 完 成 铸件 的 开 模 动作 。 


,为 移动 方向 ~、2— 
“ 移动 后 


图 5.34 移动 铸件 














Step4. 保存 设计 结果 。 


实例 6 采用 “体积 块 法 ”进行 模具 设计 








本 实例 将 介绍 图 6.1 所 示 的 饮水 机 开关 的 模 上 其 设计。 该 模 上 其 的 设计 米 用 的 是 “体积 块 
法 ”， 通 过 此 方法 进行 模具 设计 不 需要 创建 分 型 自 。 其 主要 设计 思路 是 : 首先 ， 通 过 “侧面 
影像 ”命令 创建 出 一 条 参照 曲线 ;其 次 ， 通 过 前 面 创建 的 参照 曲线 创建 出 一 个 主体 积 块 ， 
并 且 通 过 该 体积 块 分 割 出 上 、 下 模具 体积 块 ， 再 次 ， 通 过 “ 拉 仲 ”命令 创建 出 请 块 体积 块 
和 和 灸 件 体积 块 ， 最 后 ， 通 过 “分 审 ” 命 令 来 完成 请 块 和 镶 件 的 创建 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 
读者 将 会 掌握 “体积 块 法 ”设计 模具 的 一 般 方法 和 过 程 。 















-上 模 


-省 





图 6.1 饮水 机 开关 模具 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch06。 
Step2. 新建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 HANDLE MOLD:; 选取 mmns mfe _m ld 





Task2. 建立 模具 模型 
模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坏 料 (Workpiece )， 如 图 6.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参照 模型 


Step1， 在 he 加币 三 5 利水 单 中 选择 

Step2. 在 弹出 的 本 生生 几 玖 时 本 语 汪汪 向 鞠 单 中 ， 选 择 

Step3. 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 取 和 零件 模型 handle.prt 作为 参照 零件 模型 ， 并 
将 其 打开 。 


D) 









old Nodel Il 有 具 模 型 畏 一 “六 ssenbLe [法 
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选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 放置 ， 此 时 量 厂 国 区 域 显 示 的 信息 为 医 琶 双重， 单 击 操控 板 中 的 | 
按钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 

Step5. 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 选 中 国有 蕊 要 大生 甬 单 选 按钮 (系统 默认 选中 
该 单 选项 )， 然 后 在 这 宇和 二 区 域 的 名称 文 本 框 中 接受 默认 的 名 称 HANDLE_MOLD_REF; 单 
击 对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 。 参 照 模型 装配 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 章 。 

Step6. 达 插 [EECEEEE3H 一 CCD 人 人. 


Stage2. 定义 坯料 














Stepl. 在 Bm 由 三 用 三 





而 守 单 中 选择 机 村 计时 由 具 拓 介 今 ， 

Step2. 在 弹出 的 jh 有 起 单 中 选择 basin 

Step3. 在 弹出 的 By 于 由本 单 中 选择 用 个 今 。 

Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 琴 关 :区域 中 的 名 莹 党 单 选 按钮 ， 选 中 尘 关 兰 = 区 
域 中 的 大 要 丽 | 单 选 按钮 ， 在 要 亏 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 | 近 钮 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 名 创建 符 古 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
[确定 “有 | 按钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1 ) 在 菜单 管理 器 中 选择 镶 针 得 E323 一 = Frotrusion (种 出 天) 命令， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude { 拉 促 ) EE 一 > 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 伸 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

〇 定义 草 绘 规 面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
量 命 令 。 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 章 绘 平面 的 参照 平面 
为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 , 方位 为 国 , 单 击 [ 共 | 按钮 。 至 此 ， 系统 进入 草 绘 环境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基 
准 平面 为 章 绘 参 照 ， 然 后 绘制 网 6.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 工 其 柱 
中 的 “完成 ”按钮 。 























拖 动 方向 的 箭头 =- ~ 





参照 模型 (Ref Model) -= 


图 62 模具 模型 图 6.3 ”截面 草图 


图 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 3， 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 ， 单 击 “ 完 
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成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

step7. 选择 加 和 于 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收 绚 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 创建 图 6.4 所 示 的 参照 曲线 


说 明 : 此 参照 曲线 是 通过 “侧面 影像 ”命令 来 创建 的 。 
Stepl. 创建 图 6.5 所 示 的 侧面 影像 曲线 。 
(1) 选择 命令 。 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 ha 车 识 Feature (特征 ) 


Cavitw hssem [型 腔 姐 件 ) 








全 人 今 ， 此 时 系统 弹出 “侧面 影像 曲线 ” 
对 话 框 。 

(2) 定义 投影 方向 ， 接 受 系统 默认 投影 方向 〈 朝 下 )。 

(3) 定义 投影 曲线 。 

@ 在 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 中 双击 Seleetion 研 北 职 ， 系 统 弹出 “ 环 选取 ”对 话 框 。 

@ 选取 投影 曲线 。 对 “ 环 选 取 ” 对 话 框 中 的 选项 进行 图 6.6 所 示 的 设置 。 

@) 单 击 “ 环 选项 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

(4) 单 击 “侧面 影像 曲线 ”对 话 框 中 的 [ 形 定 胶 钮 ， 完 成 侧面 影像 曲线 的 创建 。 

(5) 选择 EEE 和 于 于 分 . 


马 环 选 职 


职 消 | ”预览 | 
图 6.4 ”参照 曲线 图 6.5 ”侧面 影像 曲线 图 6.6 “ 环 选取 ”对 话 框 





Step2. 创建 图 6.7 所 示 的 基准 点 APNT0。 
(1) 单 击 “ 点 ”按钮 **， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 中 选取 Stepl 创建 的 侧面 影像 曲线 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 


一 /人 NO 


40 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 [_ 确定 “| 按钮 。 

Step3. 创建 图 6.8 所 示 的 修剪 曲线 。 

(1) 选中 Stepl 创建 的 侧面 影像 曲线 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 绩 往 芭 mm 者 汪 于 上 国 命令 ， 此 时 弹出 “修剪 ”操控 板 。 

3) 选择 修剪 对 象 。 在 模型 中 选择 Step2 创建 的 基准 点 APNT0, 修 盘 方 各 如 图 6.9 所 示 。 





APNTO 
ss 





| “= i 
图 6.7 基准 点 APNT0 图 6.8 ”修剪 曲线 图 6.9 定义 修剪 方 癌 


Stage2. 创建 体积 块 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 曙 E] > ~» EFEFETE 
建 体积 块 环境 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 王 对 加 | 一 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国立 
令 ， 在 系统 帅 过 两 一下 平面 或 是 面 以 定 久 章 冯 平面 的 提示 下， 选取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 
面 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 方向 为 国 四 ， 单 市 (从 | 按 钮 ， 至 此 系统 进入 
截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 6.11 所 示 的 坯料 的 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 6.11 所 示 的 截 
面 草 图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 立 . 


| 
= 
| 
一 1 





命令 , 系统 进入 创 


























. 拉 伸 终止 面 
章 绘 参照 平面 


| 草 绘 平面 









图 6.10 ”和 草 绘 平面 和 拉 伸 终止 面 图 6.11 截面 草图 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 一 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 6.10 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 [3， 完 成 体积 块 的 创建 。 


Stage3. 分 割 上 下 模 体积 块 

















Step1. 选择 下 拉 末 单 辆 各 多 > 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 上 下 模 体 块 )。 
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Step2. 选 择 到 SFLIT YOLUME (全 割 性 积 块 ) = Two Yolumes {两 个 性 积 块 1 = 
| 一 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 信 息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 国 ET (用 “列表 选取 ”) ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 
话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 胺 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.12 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
[确定 | 较 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 剩余 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL， 


单 击 [确定 j 掖 钮 。 


图 6.12 着色 后 的 下 部 分 体积 块 图 6.13 着 色 后 的 上 部 分 体积 块 
Stage4. 创建 图 6.14 所 示 的 第 一 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插 大 站 天- == CE 
建 体积 块 环 境 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 参 玫 辐 一 > FE 有 命令， 上 比 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEEEES 命令， 在 系统 
下 而 或 西 耐 的 二 史 要 于 而 的 提示 下 ， 选 取 岁 6.15 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 
6.15 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国生 ， 单 击 | 草 给 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 


卉 。 


























命令 , 系统 进入 创 














(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 MAIN _PARTING PLNT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 6.16 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 |。 


i , ~ 草 绘 参照 平 MAIN_PARTING_PLNT 基准 平面 
本 畏 第 一 个 滑 块 体积 块 Re 和 








三 SS We 
图 6.14 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 图 6.15 定义 草 绘 平面 图 6.16 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 
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@ 选取 图 6.17 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
@) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 
(5) 单 击 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 |% |， 完 成 第 一 个 滑 块 体积 块 的 创建 。 











Stage5. 创建 图 6.18 所 示 的 第 二 个 滑 块 体积 块 
详细 操作 步骤 参见 Stage4。 


第 二 个 清 呈 体积 吴 








， ”选取 该 表面 为 
= 拉 伸 终 止 面 
放大 图 


> la 


图 6.17 定义 拉 伸 终止 面 图 6.18 ”创建 第 二 个 滑 块 体积 块 
Stage6. 分 割 第 一 个 滑 块 体积 块 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 蕊 得 加 | 一 他 命令 “〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2， 选 择 M35 对 让 灿 6323 mep> 一 个 性 积 块 ) my 
全 今 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 六 请 涝 体积 块 ， 
然后 单 击 .”” 胶 钮 ， 将 其 加 入 到 已 先 职 " 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 而 。 选 取 而 组 ET 用 “列表 选取 ”) ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 
对 话 框 中 的 [确定 | 控 钮 ， 系 统 阐 出 ESEE 天 六 单 . 

Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 [E 国 国 复 选 芷 ， 选 择 厅 RE 命令 . 

Step6. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 j 校 钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.19 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL _01， 
单 击 [确定 | 按钮 。 


Stage7. 分 割 第 二 个 靖 块 体积 块 











[LOWER VOL 



















详细 操作 步骤 参见 Stage6; 命名 为 SLIDE_VOL 02; 着色 后 的 体积 块 如 图 6.20 所 示 。 











图 6.19 看 色 后 的 第 一 个 滑 块 图 6.20 看 色 后 的 第 二 个 滑 块 
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Stage8. 创建 第 一 个 镶 件 体积 块 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 王 入 [I i> mp> 
建 体积 块 环 境 。 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 硬 可 一 > 于 全 对 时 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 鼠 标 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 EREES 国 命令 ,在 
系统 号 表现 个 于 而 或 是 面 内 二 史 划 要 于 间 的 提示 下 ， 选 取 图 6.21 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 
6.21 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 量 ， 单 市 ( 国 | 按 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 6.22 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 
的 “完成 ”按钮 国 , 





命令 , 系统 进入 创 











~ 草 绘 参照 平面 





-一 


图 621 定义 草 绘 平面 图 6.22 截面 草图 
(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )。 

加 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 6.23 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Vj， 完成 特征 的 创建 。 

Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Yj， 完成 第 一 个 镶 件 体积 块 的 创建 。 








Stage9. 创建 第 二 个 镶 件 体积 块 
详细 操作 步骤 参见 Stage8。 


Stage10. 分 割 第 一 个 镶 件 体积 块 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 大 得 加 | 一 他 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2， 选 择 和 汪 本 风 和 3 ame 一 个 性 积 块 ) i 
EE 一 人， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 ，。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ET 天体 积 块 ， 然 
后 单 击 “>” 以 钮 ， 将 其 加 入 到 已 选取 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 ET 条 用 “列表 选取 ”) ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 
话 框 中 的 [ 确定 j 掖 钮 ， 系 统 阐 山 贡生 国 东 单 . 

Step5. 在 “ 岛 列 表 ” 菜 单 中 选中 国 本 国生 复 先 枉 ， 选 择 厅 RE 本 命令 . 

Step6. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 j 校 钮 。 
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Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 清 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 6.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL 03， 
单 击 [确定 ] 近 钮 。 





选取 该 表面 为 
= 拉 伸 终 止 面 











图 6.23 ”定义 拉 伸 终止 面 图 6.24 看 色 后 的 第 一 个 镶 件 
Stage11. 分 割 第 二 个 镶 件 体积 块 
详细 操作 步骤 参见 Stage10; 命名 为 SLIDE_VOL 04。 
Task5. 抽取 模具 元 件 
Stepl. 在 国王 于 到 {+ 有 了 ID [可 有 具 ) 菜单 中 先 选 择 Mold Comp 全 今 ， 然后 在 系统 弹 
出 的 和 要 NOLD COMP ( 蛋 有 具 元 尾 ) 张 单 由 选择 Extract (抽取 ) 命令 


Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 , 选择 LOWER_VOL、SLIDE_VOL 01、 
SLIDE VOL 02、SLIDE VOL 03、SLIDE VOL 04 和 UPPER VOL 体积 块 ， 然 后 单 击 


[确定 | 按 钮 。 
Step3. 选择 于 于 于 寺 3 和 今 . 








Task6. 生成 浇注 件 





Task7. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 体积 块 遮蔽 
Stage2. 开 模 步骤 1， 移 动 滑 块 和 镶 件 


Step1. 移动 请 块 1 和 馈 件 1。 
(1 ) 在 hn 时 由 后 轴 某 单 中 选择 Weld manaing ! 避 有 具 开 杭 1 俞 今 ， 在 医 WIDEEN LI 栅 具 开 蛋 ) 鞠 单 中 选 


eftine Stenp 三 We I 1 AAA、 人 
拌 由 tep [ 定 闪 间 巡 ) 命 今 。 


十 中 选择 








Define Mowe [ 定 六 移动 ) 命 今 , 





(2) 在 DEFINE 
(3) 在 系统 的 提示 下 ， 从 模型 树 中 选择 滑 块 1 全 加 yy 和 | 锯 件 1 
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9 ， 然后 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮， 

(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 和 输入 
要 移动 的 距离 值 50。 

Step2. 移动 滑 块 2 和 馈 件 2。 

(1 ) 在 本 局 间 人 站 泡 单 直选 择 且 训 下 和 生 避 汪 二 区 合 今 

(2) 在 系统 的 提示 下 ， 从 模型 树 中 选择 滑 块 2 定 Be 和 9 科 锯 件 2 
-9 ， 欠 后 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [ 酌 定 | 控 钮 。 

(3) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.25 所 示 的 边线 为 移动 方 辐 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 -50。 

4) 不 单 中 选择 生生 生生 末 命 令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 625 所 示 。 

















选取 此 边线 为 移动 方 问 


/ 
/ 


移动 后 





图 6.25 移动 滑 块 和 锻件 
Stage3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 





菜单 中 选择 mala mening ( 顿 具 开 模 ) 命 仿 ， 在 | 于 MWOL 了 DOPEHN 人 恒 具 开 模 1 起 F 





Step1、， 在 可 岂可 有 5 
选择 虹 到 GE 对 5 天 介 今 ， 

Step2， 在 2 是 中 选择 对 天 全 今 。 

Step3. 在 系统 的 提示 下 ,选取 模型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 按 铅 。 

Step4. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 6.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 和 输 
入 要 移动 的 距离 值 100。 


Step5， 在 M3 训 灶 于 表单 中 选择 可 于 和 攻 于 计 命令 ,移出 后 的 状态 如 图 6.26 所 示 。 















、 ”选取 此 边线 为 移动 方 问 
a 


移动 后 





图 6.26 移动 上 模 
Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 铸件 
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Step1. 参照 Stage3 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 铸件 ， 选 取 图 6.27 所 示 的 边线 为 移动 方 
向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 50， 选 择 区 和 于 悦 命 令 ， 完 成 铸件 的 开 模 动作 。 


in 






选取 此 边线 
”为 移动 方 回 


移动 后 


图 6.27 移动 铸件 
Step2. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 荣 单 玄 伯 中 mm | 到 访 





实例 7 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (一) 





图 7.1 所 示 为 一 个 笔 帽 的 模型 ， 在 设计 该 笔 帽 的 模具 时 ， 如 末 将 模具 的 开 梗 方 癌 定义 为 
坚 直方 向 ， 那 么 笔 帽 中 育 孔 的 轴线 方 回 就 与 开 模 方 丫 垂 且 。 下 面 介 绍 该 模具 的 两 种 设计 方 
法 : 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 




















图 7.1 零件 模型 
7.1 创建 方法 一 (分 型 面 法 ) 
方法 简介 : 
采用 分 型 面 方法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 首先 ， 通 过 旋转 的 方法 来 创建 型 心 
分 型 面 ， 其 次 ， 通 过 “ 拉 伸 ”命令 创建 主 分 型 面 ， 最 后 ， 通 过 “分 割 ”命令 创建 型 蕊 体积 


块 ， 完 成 上 下 模 的 创建 。 
本 例 将 介绍 如 何 利 用 分 型 面 方法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 7.2 为 笔 帆 的 模 上 其 开 模 图 。 


coc------ 上 模型 有 
,~-------- 笔 帽 浇注 件 
ese 


pe 型 芯 


> -下 模 型 腔 (dower_mold) 


图 7.2 笔 帽 的 模 上 其 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 
Stepl. 选择 下 拉 沫 单 其 生 于 p> EAW 全 仿 ， 将 工作 目录 设置 至 
D:\proewf5.6\work\ch07。 


Step2. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建文 件 ” 按 钮 口 。 
Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 -类型 -区 域 中 的 双 区 制 入 | 单 选项 ， 选 中 - 子 类 型 -= 区域 中 






哥 计 
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的 大 开 可 型 有 | 单 选项 ， 在 图 出 文 本 框 中 输入 文件 名 pen_cap_mold， 取 消 回 使 用 缺 省 模板 复 选 杠 
中 的 “v ”号 ， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 校 钮 。 
Step4. 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 EE 


Task2. 建立 模具 模型 


异 板 ， 单 击 [确定 | 按钮。 





mfez mold 





模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece )， 如 图 7.3 所 示 。 


Stage1. 引入 参照 模型 








Step3， 在 2 现世 先 单 中 选择 SS 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 pen_cap.prt 作为 参照 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 训 年 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 国生 ， 选 取 参 照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 组 件 参 照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 让 新 建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 口 胰 
选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参照 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参照 。 
(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 踢 新建 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 局 陛 
选取 参照 件 的 FRONT 其 准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 

件 参 照 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j|， 完 成 参照 模型 的 放置 ， 系 统 自 
动弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 玉蓉 合照 癌 并 ， 然 后 在 合照 午 弄 区域 的 名 条 | 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 (或 输入 参照 模型 的 名 称 )。 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 参照 模型 的 命名 。 

Step7. 选择 [下 命 令 ， 完 成 参照 模型 的 放置 。 


Stage2. 定义 坯料 



















































菜单 中 选择 机 村 计时 内 绅 介 今 ， 

Step2. 在 弹出 的 Bw 是 遇 员 叶 天 Es 放 单 中 选择 Lee2EEa 天 ss 下 介 今 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 二 和 和: 尖 醒 未 无 着 十 先 择 有 合 仿 。 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 轩 可 区 域 中 的 同村 出 ， 选 中 学 要 加 区域 
中 的 园 计 而， 在 到 需 四 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 pen_cap_mold_wp: 单 击 [确定 按钮 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 医 通 是 各 国 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 | 确定 _| 扩 乌 。 


Step]， 在 Bd 本 贡 让 
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Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1 ) 在 菜单 中 选择 淆 生生 Eu: 剂 一 了 Frotrusion (种 出 天) 命 仿 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 控 仲 ) 一 > 于 命令， 此 时 出 现实 休 拉 伸 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

四 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 2 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_PARITING _PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 
绘 平 面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 园 ; 单 击 [ 草 | 按钮 ， 系 统 进入 截面 
草 绘 环 境 。 

@) 绘制 截面 草图 : 进入 截面 章 绘 环境 后 , 系统 弹出 “参照 ”对 话 框 , 选取 MOLD_FRONT 
基准 平面 和 TOP 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 7.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 
后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 |( 即 “对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 投 回 和 车 键 。 

由 完成 特征 : 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 
成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 EE 人 人 于 于 一 > 和 分. 









































“ 5， 浏览 所 创建 的 拉 伸 特 征 ; 单 击 “ 完 





~~ -坯料 15.0 






~ 





”参照 模型 | 
图 7.3 模具 模型 图 74 截面 草图 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收 绚 率 设置 为 0.006。 

Task4. 创建 模具 分 型 曲面 

Stage1. 定义 型 心 分 型 面 


F 面 的 操作 是 创建 零件 pen_cap.prt 模具 的 型 芯 分 型 曲面 (图 7.5)， 以 分 离 模 具 元 件 一 一 
型 芯 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 十 于 了 > 一 > 站 分 型 面 G) 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 辆 往 虽 mm 和 ”民有 写生 全 今 ， 在 图 7.6 所 示 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 
输入 分 型 面 名 称 core_ps; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 
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名 称 [core_ps 
取消 
图 7.5 创建 型 已 分 型 曲面 图 7.6 “属性 ”对 话 框 
Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 曲面 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单质 入 p> 3 , 
(2) 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 Blisss 乔 命令 ， 人 然后 选择 MOLD_FRONT 


基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 ; 单 
击 [ 草 丝 |] 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 章 图 。 加 

Q@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 按 下 | 名 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 ，。 

GO 选择 下 拉 荣 单 呈 本 区 mm 医 江 下 间 合 邻 ， 选 取 MOLO RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_PARITING_PAL 基准 平面 为 参照 ， 单 击 | 关闭 人 7 按钮。 

@@ 绘制 图 7.7 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 ”的 方法 绘制 截面 草图 ， 截 面 图 形 不 封闭 )。 
完成 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 国 . 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 [” 中 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]。 






































旋转 中 心 线 、 局 
“~ 与 此 边线 对 齐 





图 7.7 截面 草图 


Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 必 |， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step5. 为 了 方便 查看 前 面 所 创建 的 型 芯 分 型 面 ， 将 其 着 色 显 示 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单字 图 加 一 > 于 和 一 古人， 

(2) 系统 弹出 图 7.8 所 示 的 “搜索 工具 ”对 话 框 ， 系 统 在 苞 澡 慰 志 目 上 列表 中 默认 选择 了 
ET 让 表 项 ， 即 型 芯 分 型 面 ， 然 后 单 击 L > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 渤 取 0 个 项 目 列 
表 中 ， 再 单 击 六 同 按钮 ， 着 色 后 的 型 芯 分 型 面 如 图 7.9 所 示 。 


























Step6. 在 模型 树 中 查看 前 面 创建 的 型 芯 分 型 面 特征 。 
(1) 在 模型 树 界面 上 选择 前” 到 条 
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已 选 职 0 丫 项 目 : 的 期 1 个) 


[项 目 | 





< 


图 7.8 “搜索 工具 ”对 话 框 图 7.9 看 色 后 的 型 公分 型 面 


(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 必 和 葡 是 复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 杠 


中 的 [确定 j 校 钮 。 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 型 芯 分 型 面 的 曲面 特征 ， 旋 转 曲 面 特征 。 通 过 在 模 


型 树 上 右 击 曲面 特征 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 可 以 选择 曲面 的 删除 、 编 辑 定义 等 命令 


as 于 Hj o 





Stage2. 定义 主 分 型 面 





下 面 的 操作 是 创建 零件 pen_cap.prt 檬 具 的 主 分 型 面 (图 7.10)， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 
和 下 模型 腔 。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 播 太 加 天- 呈 = [| 苍 型 面 外 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单项 入 加 | 一，EEEE 国 命令 ， 在 系统 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 
分 型 面 名 称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 于 网 加 一 > [ET 和 命令， 上 比 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 鼠 标 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 ES 命令 ， 在 
系统 中 迁 职 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 竣 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 7.11 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， 


接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 和 参照 平面 , 方向 为 国 ; 单 击 [音符 | 按钮 ， 至 此 系统 进 
入 截面 草 绘 环境 。 














_ 创建 主 分 型 面 





图 7.10 创建 主 分 型 面 


图 7.11 草 绘 平面 


(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 坯 料 的 边线 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ; 绘制 网 


7.12 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ); 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 关 . 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 7.13 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
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@@ 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 W， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





_. 拉 伸 终止 面 





图 7.12 截面 草图 图 7.13 选取 拉 伸 终止 面 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stage1. 用 型 必 分 型 面 创 建 型 心 元 件 的 体积 


下 面 的 操作 是 在 零件 pen_cap 的 模 上 其 坯料 中 ， 用 前 面 创建 的 型 已 分 型 面 
制 型 蕊 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 型 蕊 元 件 。 在 该 例子 中 ， 由 于 主 分 型 面 
罕 过 型 心 分 型 徊 ， 为 了 便于 分 割 出 各 个 模具 元 件 ， 将 先 从 整个 坯料 中 分 割 出 型 心 体积 块 ， 然 
后 从 其 余 的 体积 块 〈 即 分 离 出 ee 料 ) 中 再 分 割 出 上 、 下 型 腔 体 积 块 。 

Stepl. 选择 下 拉 沫 单 辆 往 到 mm 的” 让 2 和合 < 《有 用“ 分割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 让 东单 中 ， 依 次 选择 
人 命令， 此 时 系统 弹出 图 
7.14 所 示 的 “分 割 ” 对 话 框 和 图 7.15 所 示 的 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 只 淹 分 割 工 件 选 职 分 型 面 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 的 型 世 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 二 再 尖 介 今 。 

(2) 在 图 7.16 所 示 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 国 注 理 吕 3 到 因 分 刑 和 何 ， 
然后 单 击 | 二 和 正名) 按钮 。 








core_ps 来 分 




































已 从 列表 中 措 职 
er 


省 aw 
eom Dpt1iorn 天河 计 生生 


Classify ( 芝 匡 ) 上 必需 的 


图 7.14 “分割” 对 话 框 图 7.15 “选取 ”对 话 框 ” 图 7.16 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 列 定 按钮。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 | 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹出 图 7.17 所 示 的 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 
输入 其 余部 分 体积 的 名 称 body_mold， 单 击 看 色 按钮 ， 可 以 预览 图 7.18 所 示 分 割 创 建 的 型 
腔 ， 单 击 [ 确定 按钮 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 。 










选 职 1 个 或 多 个 项 目 。 





所 | 全 | 确定 中 | 取消 加 | 
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Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 型 芯 模具 元 件 体 积 的 名 称 core_mold， 单 击 在 马 按 饵 ， 
可 以 预览 图 7.19 所 示 分 割 创建 的 型 腔 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 


输入 加 亮 体积 块 的 名 称 
rr 
[body_mola 
| 确定 | 着 色 | 职 消 | 


图 7.17 “属性 ”对 话 框 图 7.18 ”型 腔 图 7.19 型 芯 







Stage2. 用 主 分 型 面 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 


下 面 的 操作 是 在 零件 pen_cap 的 模具 坯料 中 ， 用 前 面 创建 的 主 分 型 面 一 一 main_ps 来 将 
前 面 生成 的 体积 块 body_mold 分 成 上 下 两 个 体积 腔 ( 块 ;)， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 
的 上 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 亲 持 喘 柱 区) mm 

Step2. 在 系统 弹出 的 hE 于 机 odszas 引 不 单 中 ， 选 择 轩 BEIGDN: 污 
———p [TE > 入 . 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 [EBDIOWTIED 休 积 块 ， 然 后 单 
击 _> >” | 按钮 ， 将 其 加 入 到 时 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 虚 为 劳 天 所 选 的 模型 量 选取 劳 型 面 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 区 本 后 辐 命令 . 

《2) 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国生 到 分 型 面 ， 然 后 单 

击 [确定 和 ) | 控 乌 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Step5. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 BODY_MOLD 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 7.20 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
lower_mold, 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step7. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 BODY_MOLD 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 7.21 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 


upper_mold， 单 击 [ 确定 j 按 Ls 


图 7.20 下 半 部 分 体积 块 图 7.21 上 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 


step1. 在 BE 
弹出 的 Bu 时 于 mm 出 污 单 中 选择 

Step2. 在 系统 弹出 的 图 7.22 所 示 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 ， 单 击 , 硬 按钮， 选择 
所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 | 确定 _j 按 钮 。 

Step3. 选择 EE 于 2 于 今 ， 


[ 创建 模 县 元 人 忻 








菜单 中 ， 先 选择 [TD 合 仿 ， 众 后 在 系 终 


Extract (抽取 j 合 今 。 








图 7.22 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 


Task7. 生成 浇注 件 

Stepl. 在 的 hd 周二 出 荣 单 中 选择 Molding 响 恒 ) 命令 ， 在 系统 弹出 的 
到 MDLDING [和 桂 模 ) 菜单 中 选择 加 二 淹 全 今 。 

Step2. 在 系统 串 输 入 零件 名 称 [PRI0001]: 的 提示 文本 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 molding， 


并 按 两 次 回 车 键 ， 完 成 生成 儿 模 。 
Task8. 定义 模具 开启 
Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 谈 蔽 起 来 














Stepl. 遮蔽 参照 零 件 和 坯料 。 在 模型 树 中 ， 按 Ctl 键 ， 选 取 今 和 
IN 和， 然后 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 于 
Step2. 迟 敬 分 型 耐 。 
(1) 选择 下 拉 荣 单 视 图 全 = 有 EE 一 记 村: 到 全 今 。 
(2) 在 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 按 住 Ctrl 键 , 选择 所 有 项 目 , 然后 单 击 > > 
按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选取 " 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 交 贱 按钮 。 
(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 ， 单 击 [确定 j 核 钮 。 














Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 型 芯 
Stepl. 在 国正 | 的 | MDLD (模具 1 Ba 





单 中 选择 Wela Dpenine 巾 有 具 开 模 1 命令 ( 注 ， 此 处 应 翻 
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译 成 “开启 模具 ”)， 在 系统 弹出 的 村 呈 DN0FEW 蛋 有 具 开 模 Y 获 单 中 ， 选 择 电 到 于 天: 汶 
令 ( 注 : 此 处 应 翻 详 成 “定义 开 模 步骤 ”)。 

Step2、， 在 于 法 单 中 选择 时 台 于 和 先入 下 介 翁 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 在 系统 右 罗 迁移 号 码 | 选取 构件 = 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 移 至 模型 上 ， 并 右 击 ， 选 取 快 捷 
菜单 中 的 本 汪 二 二 司 全 今 。 

《2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 型 心 侦 具 零件 本 sen 人 ri 
然后 单 击 | 强直 0) 按钮。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 j 较 钮 。 

Step4. 在 系统 只 通过 选 职 边 ,四 或 表面 选 职 分 解 方向 的 提示 下， 选取 图 7.23 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 并 按 两 次 回 千 键 确定 。 

Step5. 检查 型 心 与 上 模 的 干涉 。 

(1 ) 在 a ( 定 六 间距 ) 菜单 中 选择 2 起 二- 于 基 SRE 十 全 今 。 

(2) 在 系统 提示 下 ， 选 取 攻 2 畏 命令 。 

(3 ) 再 选择 相生 区 芝 出 全 仿 ，J 比 时 系统 提示 蕊 夺取 竺 讨 权 件 < ( 注 : 此 处 应 翻译 
成 “选择 静止 的 模具 零件 ”)， 从 屏幕 的 模型 中 选取 和 铸件， 系统 在 信息 区 提示 “ 深 由 妇 现 二 护 。.。 

(4) 选择 BESS 和 5 沾 仿 ， 完 成 干涉 检查 。 

step6. 在 BETTEDIEEE 单 中 选择 E 开 本 强 开 命令 ， 完 成 型 巷 的 移动 ， 移 出 后 
的 型 蕊 如 图 7.24 所 示 。 


























. _ -选取 此 边线 为 移动 方向 
图 7.23 选取 移动 方向 图 7.24 移出 后 的 型 必 
Stage3. 开 模 步 骤 2: 移动 上 模 





Stepl. 参照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 ， 选 取 图 7.25 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 
然后 输入 要 移动 的 距离 值 100。 
Step2. 在 司 EEC 六 单 中 选择 加 是 吏 于 命令 ， 完 成 上 模 的 移动 。 


名、 写 


选取 此 边线 为 移动 方向 移动 后 
图 7.25 移动 上 模 





~ 
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Stage4. 开 模 步 骤 3: 移动 下 模 


Step1. 参考 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 7.26 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ， 
然后 键入 要 移动 的 距离 值 -100。 

Step2. 在 bd 3 本 东 单 中 选择 并 有 于 条 命令， 完成 下 模 的 移动 。 

Step3. 在 民 OIOEEN LIH 目 开 模 ) 东单 中 选择 攻 C 和光 3 命令 完成 模具 的 开启 。 











移动 后 CQ “© 


图 7.26 移动 下 模 


选取 此 边线 为 移动 方向 





Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 变 件 双 | 一 > [= 


7.2 创建 方法 二 《体积 块 法 ) 


方法 简介 : 

使 用 体积 菇 法 进行 模具 设计 不 需要 设计 分 型 面 ， 采 用 体积 英法 进行 该 零件 的 模具 设计 
思路 主要 是 : 冯 完 ， 通 过 “聚集 体积 块 ” 命 仿 来 收集 出 消 块 体积 块 ， 其 次 ， 通 过 拉 伸 体积 
块 来 创建 下 模 体 积 块 ， 最后， 通过 “分 割 ” 命 令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 体积 块 方法 进行 模 其 设计 的 过 程 。 图 7.27 所 示 为 笔 帽 的 模 其 开 模 图 。 


_ -上 横 








图 7.27 创建 方法 二 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\proewf5.6\work\ch07。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 pen_cap_mold; 选取 [DE 中 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参照 模型 
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Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布 局 ”按钮 名， 系统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模型 笔 帆 
参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 四 和 弄 ， 人 然后 不 本 要 入 到 区 域 的 可 现 文 木 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 芍 员 上 区 域 中 单 击 医 兰 汪 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
| 预览。 以 钮 ， 结 果 如 图 7.28 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 二 蚁 二 x 域 中 单 市 ( 民 | 按钮， 系统 弹出 “ 耸 标 系 类 型 ” 
菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 ET 
7.29 所 示 的 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 国 按钮 ， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 得 文本 杠 
中 输入 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 [确定 ) 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 [ 元 是 @) | 按钮 ， 
单 击 [E OO 和光 汪 柯 命令， 完成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 7.30 所 示 。 








pen_cap.prt 作为 























也 人 忻 于 ) 编辑 到) | 讽 图 避 ) 捕 六 区) 
分 林地) 情 上 县 古 ) 工具 民 ) 窗口 出 ) 
帮助 (HI) 


PULL DIRECTION 





中 选取 内 标 过 . 加 








图 7.28 调整 模具 法 标 系 前 图 7.29 “元 件 ” 窗 口 图 7.30 调整 模具 坐标 系 后 


Stage2. 创建 坯料 


自动 创建 图 7.31 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : | 

Step1. 设置 模型 树 的 显示 内 容 。 在 模型 树 界 而 中 选择 首 " 一 计时 于 于 
在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 回 唾 国 复 选 框 ， 单 击 [确定 | 以 钮 。 

Step2. 单 击 工具 栏 中 的 “自动 工件 ”按钮 匡 由 ， 系 统 弹 出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 汐 WE 和 ， 处 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 项 本 区 域 中 的 
统一 仿 黎 文本 框 中 输入 数值 10， 并 按 回 车 键 。 
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PULL DIRECTION 


-一 坯料 (Workpiece) 


~ 参照 模型 (Ref Model) 





图 7.31 模具 模型 
Step4. 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 还 料 的 创建 。 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 体积 块 
Stage1. 创建 图 7.32 所 示 的 背 块 体积 块 


Step1， 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ”按钮 时 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 纺 加 加 一 > 本 祝 玉 于 时 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 步 
又” 菜单 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 在 中 选择 攻 生生 用 一 
选 杠 ， 单 击 上 江河 命 令 ， 此 时 系统 显示 “聚合 选取 ”菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QO 在 “聚合 选取 ”东单 中 选择 EEC 一 于 于 人 ^， 

@ 定义 种 子 曲 面 。 在 系统 感 下 现 二 个 种 于是 面 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目 
标 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 EBD 玫 命令 ， 系 统 阐 出 “从 列表 中 拾取 ”对 
话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 EECIEIEEEEEIC3IDOES， 时 计 | 确定 0 按钮 。 

说 明 : 在 列表 框 选项 中 选中 曲面 :Fl 部 人 并] :FEN ChF_MOLD 了 时 ， 此 时 图 7.33 中 的 笔 幅 内 部 
的 底面 会 加 亮 ， 该 底面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”， 

















复 























种 子 面 . 、 
_ - 滑 块 体积 快 ~ 
_ -友信 图 
图 7.32 滑 块 体积 快 图 7.33 定义 种 子 面 


G@ 定义 边界 曲面 。 在 系统 只 指定 限制 访 些 曲面 的 浊 界 曲 镶 。 的 提示 下 ， 从 列表 中 拾取 图 7.34 所 
示 的 边界 面 。 
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图 7.34 定义 边界 面 

@ 单 击 | 确定 四 | mn 一 > 人 今 ， 册 时 示 
统 显 示 “ 封 合 ”菜单 。 

(4) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 EE 旺 叶 秆 a 
复 选 框 ， 单 击 国 时 革 轩 池 命 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ”菜单 。 

(5) 定义 封闭 环 。 根 据 系统 电 连 职 或 创建 一 平面 , 芋 住 闭合 的 苯 积 块 。 季 提示 下 ， 选 取 图 7.35 所 
示 的 平面 为 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(6) 在 菜单 栏 中 单 击 区 各 柯 一 > —— EIS, 
完成 收集 体积 块 创建 。 

Step3. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 铀 [站 ， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 








= jw hll Loaops [全 部 于 1 























Stage2. 创建 主体 积 块 


Step1， 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ”按钮 中， 系统 进入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 国 R 一 > EUOEETTS 且 命令， 此 时 系统 阐 出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 加 全 全， 
在 系统 二 于 可 = 不 于 曾 表 而 曾 十 训 剖 要 平面 遇 提示 下， 选取 图 7.36 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 7.36 所 示 的 坯料 侧面 为 参照 平面 ， 方 向 























_ 选取 此 表面 
”为 参照 平面 

选取 此 表面 一 

为 草 绘 平面 


a 


gp 





图 7.35 定义 封闭 面 图 7.36 定义 草 绘 平面 
(2) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 , 选取 图 7.37 所 示 的 坯料 边线 和 MAIN_PARTING _PLN 
基准 平面 为 参考 ;绘制 图 7.37 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 让 。 
(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )， 选 择 图 7.38 所 示 的 平 
面 为 拉 伸 终止 面 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 特征 的 创建 。 





Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 |%j， 完 成 下 模 体 积 块 的 创建 。 
参考 边线 





_ - 拉 伸 终 止 面 





图 737 ”截面 草图 图 738 ， 拉 伸 终 目 面 
Task5. 分 割 模 具体 积 块 
Stage1. 定义 分 割 模具 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下拉 菜 单 思 各 加 mm” 上 2 “分 割 体积 块 ” 








Ba 在 系 统 弹出 的 ™ SFLIT VOLUME [ 守 荐 性 积 块 ) Ba im Yolumes [两 个 性 积 块 ) 本 当 
EE = Et 仿 ， ee “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 话 





Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 择 Task4 创建 的 滑 块 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 杠 
中 的 | 确定 0 | 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 其 余部 分 变 亮 ， 输 入 其 余部 分 
体积 的 名 称 body_mold; 单 击 着色 按钮 , 可 以 预览 图 7.39 所 示 分 割 创建 的 型 腔 ; 单 击 [ 而 定 ] 
按钮 ， 系 统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 型 芯 模 具 元 件 体积 的 名 称 slide_mold， 单 击 压 色 按钮 ， 
可 以 预览 图 740 所 示 的 分 审 创 建 的 滑 决 体积 单 击 [ 确 定 j 掖 钮 。 














图 7.39 ”型 逐 图 7.40 滑 块 体积 块 


Stage2. 用 主体 积 块 创建 上 下 模 腔 的 体积 块 






Step2. 在 系统 弹出 的 a 、 
Hold Yolume ( 梳 具 体积 块 ) ADEEE 人 今 。 


Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 BE 和 es 则 人 木 积 块 ， 
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然后 单 击 _ > >” 按钮， 将 其 加 入 到 已 选 职 0 个 项目 列表 中 ， 再 单 击 | 关闭 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 苞 洒 轨 到 而 是 和 柄 表 得 过 可 芝 弄 而 是 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 一 个 镶 
央 体 积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 于 到 人 仿 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 本 国生 ， 估 后 
单 击 [ 确定 @) 按钮， 在 “选取 ”对 话 框 中 单 市 [ 殉 定 腑 铀 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 栅 定 | 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 着 色 按钮 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 市 [确定 按钮 。 

Step7. 此 时 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 着色 按钮 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 市 [ 确 定 | 按钮 。 


Task6. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 在 苹 王 开 到 + 有 MOLL 中 员 有 具 菜单 中 先 选 择 天 wl] Comp 全 今 ， 然后 在 系统 弹 
中 的 Be 四 呈 于 寺中 出 寺 单 中 选择 于 于 加 全 今 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 ， 选 取 体积 块 国 到 到 0]、 
和 恒 下 则 由 天 由 加 ， 然后 单 击 | 确定 按钮 。 

step3. 选择 EC 下 命 令 . 


Task7. 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task8. 定义 模具 开启 


步 又 参照 方法 一 。 




















FPEF MOLD 








实例 8 用 两 种 方法 进行 模具 设计 《二 ) 





图 8.1 所 示 为 一 个 吹风 机 盖 〈BLOWER) 的 模型 ， 该 模型 的 表面 有 多 个 破 孔 ， 要 使 其 
能 够 顺利 脱 模 ， 必 须 将 破 孔 填补 才能 完成 。 本 例 将 分 别 介 绍 采 用 分 型 面 法 和 体积 块 法 进行 
该 模型 的 模具 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 将 进一步 熟悉 模具 设计 的 分 型 面 法 和 体积 
块 法 。 





吹风 机 的 表面 有 多 个 破 筷 





US 


图 8.1 零件 模型 
8.1 创建 方法 一 “分 型 面 法 ) 


方法 简介 : 

采用 分 型 面 方法 进行 该 零件 的 醒 具 设计 思路 : 首先 ， 通 过 种 子 面 和 边界 面 的 选取 方法 
复制 出 模型 的 内 表面 ， 并 将 模型 中 的 破 扎 排除 ， 其 次 ， 通 过 “ 拉 仲 ” 命 令 创建 出 分 型 面 ; 
然后 ， 将 两 个 曲面 进行 合并 ， 并 通过 “延伸 ”命令 来 完成 分 型 面 的 创建 ， 最 后 ， 通 过 “分 
割 ”命令 来 完成 上 下 醒 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 8.2 为 吹风 机 兰 的 模具 开 模 图 。 


_ 上 模 (UPPER_ VOL ) 





am 


me _ - 浇注 件 (BLOWER_MOLDING) 





ec _ -下 模 (LOWER_VOL) 


图 8.2 ”吹风 机 兹 的 模 上 其 开 模 图 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\proewf5.6\work\ch08。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 blower_mold; 选取 号 
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Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ,应 先 创 建 一 个 "模具 模型 ”模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 


和 坯料 (Workpiece )， 如 图 8.3 所 示 。 


Stepl. 在 

Step2. 在 ) Ba hssemble [装配 

Step3， 在 人 和 员 E|; 四 人 人 人 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 blower.prt 作为 参照 零件 模 
， 并 将 其 打开 。 


Stage1. 引入 参照 模型 














Step5. 在 “元 件 放 征 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 将 参照 模型 





按 默 认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %|. 


Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对话 框 中 选中 兢 欧 参 照 洁 并 ， 然 后 在 财 照 模型 区 域 的 儿 称 | 文本 杠 


中 接受 默认 的 名 称 BLOWER_MOLD_REF， 再 单 击 | 兢 定 | 按钮 。 参 照 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 
基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 8.4 所 示 。 


坏 料 (Workpiece) 





MOLD.FRONT 


参照 模型 (Ref Model) 
/ 





AIN_PARTING_PLN 


~™_ 








图 8.3 ”参照 模型 和 坯料 图 8.4 ”参照 件 组 装 完 成 后 


Stage2. 创建 坯料 









菜单 中 选择 Create [ 伸 建 ) 
Step2. 在 弹出 的 Bw 加 中 天 Gass 草 认 单 中 选择 
Step3. 在 弹出 的 Bu 者 呈 2429: 灿 内 潮 惠 守 单 中 先 择 [ 瑟 S85 才 吉 全 今 。 

Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 器 型 区 域 中 的 本 时 怠 单 选 控 乌 ， 选 中 池 类 型 3 区 


Step1， 在 jb 交 和 且 和 











域 中 的 回 医 钵 单 选 按钮 ， 在 [医生 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 | 按钮 。 


Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 改 训 建 管 让 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 


[确定 ] 护 乌 。 


Step6. 创建 坯料 特征 。 
(1) 在 亲 单 管理 党 中 选择 妇 哇 Ek Fr otrusior ( 伸 出 项 1 命令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 





Extrude ( 控 伸 ) | 一 汪汪 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 仲 操控 板 。 
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(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

@O 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
起 名 区 全 今 。 人 然后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 
参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E， 单 击 | 草莽 | 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 

草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_ FRONT 基准 平面 
为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 截面 草图 (图 8.5)。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 生 ，。 

由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 生 蜡 按 钮 , 从 弹出 的 界面 中 选取 出 :的 
深度 类 型 非 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 刘 ? 的 深度 类 型 
芋 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 加 车 键 

回 完成 特征 。 “完成 ”按钮 IY]， Et 寺 征 的 创建 。 

Step7. 选择 国人 和 一 > 分. 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 



































下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 “ 疼 8.6)， 其 操作 过 程 如 下 : 


A 





图 85 截面 草图 图 8.6 创建 分 型 曲面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 入 全 > = | 站 | 苍 型 而 名 合 令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 鼎 强 区 ep 性 民 而 合 邻 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 PT_SURF; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 控 钮 。 

注意 ， 如果 在 下 拉 菜 单项 疆 国 不 能 选择 有 ES 个 今 ， 需 要 先 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 再 
选择 下 拉 菜 单 思 握 区 mm 攻 汪 和合 今 ， 才 能 选中 。 

Step3. 为 了 方便 选取 网 元 ， 将 坏 料 泪 藤 。 在 模型 树 中 右 击 安 国 国 国 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 蝇 汪 更 介 今 


Hj o 


Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 创 建 图 8.7 所 示 的 复制 曲面 。 
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(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方 读 选 取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 日 动 选 取 从 种 子 曲 面 开始 同 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 
种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 攻 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

(DD 将 模型 调整 到 图 8.8 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 岁 
8.8 中 的 内 表面 〈 种 子 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选取 本 让 起 本 个 今 


Hj] “xo 























ly, 种 子 面 


有 


图 8.7 创建 复制 曲面 图 8.8 定义 种 子 面 


@ 在 列表 项 中 选取 ERIEIEEETIODISS 页 ， 纱 时 图 8.8 中 的 内 表 而 会 加 亮 ， 该 
曲面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ” 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 和 ) 按钮 。 

(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

Q@ 利用 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 ) 可 以 切换 模型 的 显示 状态 。 
按 下 [加 | (隐藏 线 ) 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@ 按 住 Shift 键 , 选取 图 8.9 中 的 三 个 曲面 为 边界 面 ,此 时 图 中 所 示 的 边界 曲面 会 加 亮 。 































和 


图 8.9 ”定义 边界 面 

@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ”的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 内 表面 均 被 加 亮 ， 如 图 8.10 所 示 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编 加 加 p> BE 全 今 ， 

(5) 选择 下 拉 菜 单 编 回回 | p> [= 全 今 。 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 吐 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 
te 排 际 曲面 并 组 区 所 单 选 按钮 。 

(7) 在 系统 中 选 职 要 填充 的 性 何 数量 的 其 照 ， 如 封闭 辊 廊 于] 或 曲面 。 的 提示 下 ， 选 择 图 8.11 中 的 破 
孔 表面 。 

(8) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 轨 |. 











66 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 










图 8.10 ”加 亮 的 曲面 
Step5. 创建 图 8.12 所 示 的 延伸 曲面 1。 





(2) 为 了 方便 选取 复制 边线 ， 在 “模型 显示 ”工具 栏 中 按 下 | 名 按钮 ， 将 模型 的 显示 状 





态 切 换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 
(3) 选取 图 8.13 所 示 的 边线 为 延伸 边 


0 选取 此 边线 为 延伸 边 





图 8.12 ”创建 延伸 曲面 1 图 8.13 ”选取 延伸 边 

(4) 选择 下 拉 菜单 戎 程 加 一 [命令 ， 此 时 出 现 “延伸 ”操控 板 。 

(5) 将 坯料 取消 遮蔽 。 

(6) 选取 延伸 的 终止 面 。 

QOD 在 操控 板 中 按 下 按钮 避 〈 延 伸 类 型 为 将 曲面 延伸 到 参考 平面 )。 

@ 在 系统 碟 甫 珊 西 面 延 坤 所 至 的 平面 下 的 提示 下 ， 选 取 图 8.14 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
正面 。 

轩 单 击 局 腑 钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 I%j。 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 图 8.15 所 示 。 











选取 坯料 的 此 表面 
- 为 延伸 的 终止 面 





图 8.14 选取 延伸 的 终止 面 
Step6. 创建 延伸 曲面 2。 
(1) 将 坯料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 各 苹 弄 ， 从 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 对 汉 
(2) 选取 图 8.16 所 示 的 边线 。 
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(3) 选择 下 拉 菜 单 编辑 多 mg | 区 命令， 此 时 出 现 “ 和 延伸” 操控 板 。 





选取 此 边线 为 延伸 边 
/ F 
CA ~、 
' 、 法 才 一 EL 3 





= 


| | 


图 8.16 选取 延伸 边 


(4) 将 坯料 取消 遮蔽 。 
(5) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 趾 (延伸 类 型 为 将 曲面 延伸 到 参考 平面 )。 
@ 在 系统 芥 挝 现 西 面 十 坤 所 至 的 平面 量 的 提示 下 ， 选 取 图 8.17 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终 
正面 





图 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站。 完成 后 的 延伸 曲面 如 图 8.18 所 示 。 


延伸 曲面 





选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 


图 8.17 选取 延伸 的 终止 面 图 8.18 ”完成 后 的 延伸 曲面 





Step7. 创建 图 8.19 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 


创建 此 《〈 拉 伸 ) 曲面 ~ 





图 8.19 创建 拉 伸 曲面 1 





(1) 选择 下 拉 菜 单 面 是 加 一 > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ;， 石 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 EEEEEEES 命 令 ， 在 系 终 
于 而 或 西 耐 的 二 允 芋 要 天 而 的 提示 下 ， 选 取 图 8.20 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 给 平面， 接受 
8.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 , 然后 选取 图 8.20 所 示 的 坯料 底 表面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 强 ， 单 击 [ 训 各 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 截面 草图 。 选 取 图 8.21 所 示 的 坯料 的 边线 和 复制 曲面 的 边线 为 草 绘 参 照 ; 绘制 如 
该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 区 . 
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坯料 的 边线 
“选取 坯料 的 此 底 

选取 坯料 的 此 前 - 一 表面 为 参照 平面 

表面 为 草 绘 平面 





方向 箭头 
图 8.20 ”定义 草 绘 平面 图 8.21 截面 草图 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 8.22 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 (背面 ) 为 拉 伸 终 
正面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 





选取 坯料 的 此 表面 (背面 ) 
- ”为 拉 伸 终止 面 





图 8.22 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step8. 将 图 8.23a 所 示 的 复制 面 组 (包含 延伸 部 分 ) 与 Step7 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 
合并 。 
(1) 将 坏 料 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 宇 国 可， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 基 量 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 8.23a 所 示 的 复制 面 组 和 拉 伸 曲面 。 


复制 面 组 


4 拉 伸 曲 面 
人 > | ) 
@ 


图 8.23 曲面 合并 














(3) 选择 下 拉 菜 单 篇 强 加 mm 和 [LEB 天 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(4) 保留 曲面 的 方 同 箭头 ， 如 图 8.24 所 未 。 


2 保留 曲面 的 方向 箭头 


图 8.24 选取 保留 曲面 的 方 问 


(5) 在 操控 板 中 单 击 若 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 罗 相 六 单 选 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 [¥]。 
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Step9. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 |%|， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step10. 将 坯料 取消 迹 立 。 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单项 得 加 | 一 [ED 和 命令 “ 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 到 量 员 机 235 下 坟 单 中 ， 选 择 轩 BE 于 于 到 、 
村 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 市 ”信息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 吊 汶 村 可 于 伴 渤 到 寻 型 面 的 提示 下， 选取 分 型 面 PT_SURF， 然 
后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 8.25 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 吝 已 按钮 ， 独 色 后 的 体积 块 如 图 8.26 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 























图 8.25 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 8.26 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 BLOWER_MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参照 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 让 殴 起 来 ， 将 模型 切换 a 到 实体 显示 方式 。 
Step2. 开 侦 步 又 1: 移动 上 梗 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 结 末 如 图 8.27 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 万 站 











TH 
-Tm 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 8.27 移动 上 模 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 结 果 如 图 8.28 所 示 。 
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选取 此 边线 为 移 声 方向 
a) 移动 前 b) 移动 后 


图 8.28 ”移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 区 入 下 | > 转 保存 扣 ) 只 





8.2 创建 方法 二 《体积 块 法 ) 


方法 简介 : 
使 用 体积 块 法 进行 模具 设计 不 需要 设计 分 型 和 面 ， 下 接 通 过 零件 建 模 的 方式 创建 出 体积 
块 ， 即 可 抽取 出 模 上 其 元件， 完成 模具 设计 。 使 用 该 方法 能 够 快捷 地 完成 一 些 零 件 形状 较为 
简单 的 模 上 设计 。 
采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 谓 完 ， 通 过 “聚集 体积 块 ” 命 < 








割 ” 命 令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 
下 面 将 介绍 利用 体积 英 方 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 8.29 所 示 的 为 吹风 机 兰 的 模具 开 
模 图 。 


_ -上 模 


_ -浇注 件 


z= 上司 





图 8.29 创建 方法 二 
注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 亲 乱 。 其 操作 
方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 变 侍 友 > [x EsalBlsIe 吕 命 分 ， 关 闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
文件 到) mm 正二 会 全 ， 扶 除 内 存 中 的 所 有 文件 . 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch08。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 blower_mold; 选取 世 放 了 于 大 











实例 8 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二 ) 71 


Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 及， 系统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 
话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 吹风 机 盖 
为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 外 按 过 照 全 并， 然后 在 | 堆 照 重型 名 称 本 文 木 框 中 
接受 默认 的 名 称 ， 再 单 币 [ 砚 定 j 较 钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 帝 局 “区域 中 单 击 全 单 一 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
| 预览 | 榨 钮 ， 结 果 如 图 8.30 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 中 的 时 要 天 开 下 雪 写 定 同 区域 中 单 击 民 按钮， 系统 弹出 “坐标 系 类 
型 ”菜单 。 

(2) 定义 举 标 系 类 型 。 在 “坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 用 RE 请 命令 ， 系 统 阐 出 图 
8.31 所 示 的 “元 件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 , 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 利文 本 框 中 输入 90。 

说 明 : 在 全文 本 框 中 输入 90 是 绕 着 X 轴 旋转 的 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 _j， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 L_ 确定 _j 扩 
钮 ， 单 击 E 可 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 。 结 果 如 图 8.32 所 示 。 











blower.prt 作 























也 件 于) 编辑 还 ) 视图 品 ) 捕 上 六 诺 ) 
分 析 届 ] 信息 和 工具 民 ) 窗口 出 ) 
帮助 tt) 





PULL DIRECTION 








i > s 粗 成 功 创 建 。 
"i 佑 上 照 桓 型 沿 X¥，Y, 7 轴 的 尺寸 


图 8.30 ”调整 模具 坐标 系 前 图 8.31 ” “元件” 窗口 图 8.32 ”调整 模具 坐标 系 后 
Stage2. 创建 坯料 


自动 创建 图 8.33 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


PULL DIRECTION 





_ 未 料 〈Workpiece ) 


gs 参照 模型 (Ref Model) 





图 8.33 ”模具 模型 
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Step1. 设置 模型 树 的 显示 内 容 。 在 模型 树 界面 中 选择 首 " 一 IE 生命 
在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 匡 睛 鱼 复 选 枉 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 
Step2. 单 击 工具 栏 中 的 “自动 工件 ”按钮 宇 间 ， 系 统 弹 出 “自动 工件 ”对 话 框 ， 
Step3. 在 模型 树 中 选择 准 WE 和 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 畴 可 区域 中 的 
统一 偏 移 文 本 框 中 输入 数值 50， 并 按 回 车 键 。 
Step4. 单 击 [确定 按钮， 完成 坯料 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 议 置 为 0.006。 
Task4. 创建 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ” 按钮 号 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 收集 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 三 得 夯 一 > 本 祝 玉 于 晤 今 ， 此 时 条 统 弹出 “聚合 步 
又 ”菜单 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 在 中 选择 EEE、 
BE 和 加 半 复 挝 框 ， FEED 4 令 ， We “聚合 选取 ”菜单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选取 曲面 ， 可 以 先 将 坯料 遮蔽 起 来 ， 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QD 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 EEC 一 > 区 且 条 命令 .然后 在 图 形 区 选 


取 模 型 的 所 有 内 表面 ， 如 图 8.34 所 示 的 加 亮 曲面 ， 单 击 [确定 按钮 ， 单 击 


Done Refs [成 对 专 ]) 命 令 。 


@ 定义 填充 曲面 。 A ge Ss 个 面 为 填充 面 ， 单 击 
[ED 一 一 [TREE 信人， 此 时 条 统 显 示 沁 
合 ”菜单 。 





















































图 8.34 ”定义 选取 面 
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Eee jw hll Louops [全 部 于 1 








@@ 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ” 菜 单 中 选中 必 攻 0 下 
复 选 框 ， 单 击 EE 得 世 河 命令， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 
说 明 : 此 处 需要 将 前 面 遮蔽 坯料 零件 -名 器 去 除 人 遮蔽 。 

@ 定义 封闭 面 。 根 据 系统 感 址 丽 或 创建 二 平面。 著作 团委 的 仁 桥 唤 的 提示 下 ， 选 取 图 8.36 所 示 
的 平面 为 封闭 面 ， 再 次 选取 此 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

@ 在 菜单 栏 中 单 击 [上 有 一 > — Et 分, 完 
成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 图 8.37 所 示 。 

















_ 选取 该 平面 





-收集 的 体积 块 
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图 8.35 ”选取 填充 面 图 8.36 定义 封闭 环 图 837 “收集 体积 块 


Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE mm 入 [二 让 生生 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 章 绘 规 面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 来 单 中 选择 蜡 加 命令: 
在 系统 忌 寺 取 二 个 并 面 或 曲 向 由 定 闪 草 权 于 面 的 提示 下 ， 选 取 图 8.38 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 第 头 方 回 为 草 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 图 8.38 所 示 的 坯料 侧面 为 参照 平面 ， 方 加 

(3) 和 截面 曲 图 。 进 入 时 绘 环 境 后 ， 选 取 图 8.39 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ， 绘 制图 8.39 所 
示 的 截面 草图 〈 为 一 矩形 );， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 























选取 此 表面 
-为 参照 平面 


选取 此 表面 
为 草 绘 平面 





图 8.38 ”定义 草 绘 平面 : 图 8.39 ”截面 草图 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 择 图 8.40 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 钼 [YJ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 I%j， 完 成 体积 块 的 创建 。 结 果 如 图 8.41 所 示 。 

说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 ， 系 统 将 自动 将 这 
些 特 征 合 并 在 一 起 。 
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图 8.40” 拉 伸 终 止 面 图 8.41 ”体积 块 
Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 世 加 加 一 > 国 汪 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “分 制 体积 块 ” 
菜单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 于 Wl 读音 中， 先 择 
> 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 
话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 择 Task4 创建 的 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 
.确定 们 | 护 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 过 名 按钮, 着色 后 的 模型 如 图 8.42 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 [确定 ] 
按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 万 色 按钮 , 着色 后 的 模型 如 图 8.43 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 [确定 ] 
按钮 。 





Two Yolumes [两 个 性 积 块 ) 本 




















图 8.42 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 8.43 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 选择 命令 。 在 国 于 到 WM 单 中 移 择 [加 于 区 于 于 于 于 舍 分 ,在 阐 
出 的 和 要 NOLD COMP ( 蛋 有 具 元 尾 ) 菜单 中 选择 Extract (抽取 ) 命令 

step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 框 中 ， 选 取 体积 块 四 于 
ET 用 ， 欠 后 单 击 [确定 _j 扩 包 ， 

step3. 在 系统 提示 文本 框 中 单 击 图 腕 铜 ,接受 系统 默认 名 称 ; 在 EECEEEES] 六 
单 栏 中 单 市 EE 攻守 和 于 2 信 . 




















实例 8 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (二 ) 


Task7. 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


步 又 参照 方法 一 。 
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实例 9 用 两 种 方法 进行 模具 设计 《三 ) 


在 模具 设计 时 ， 需 要 一 些 参照 而 参照 模型 中 没有 时 ， 要 对 参照 模型 进行 处 理 后 ， 才 能 
进行 模具 设计 ， 在 图 9.1 所 示 的 打火机 压 产 (press) 的 模具 设计 中 就 涉及 到 这 一 点 。 本 例 将 
分 别 介绍 采用 分 型 面 法 和 体积 块 法 来 进行 该 模型 的 模具 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 

E 够 掌握 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 


二 





图 9.1 零件 模型 


9.1 创建 方法 一 (分 型 面 法 ) 


方法 简介 : 

来 用 分 型 耐 方法 进行 该 零件 模具 设 计 的 思 跨 主要: 首先 ， 通 过 种 子 面 和 边界 和 面 的 选取 
方法 来 复制 出 模型 的 外 表面 ， 其 次 ， 通 过 “ 拉 伸 ” 命 令 创建 出 分 型 面 ， 再 次 ， 将 前 面 创建 
的 复制 面 和 拉 伸 面 进行 合并 ; 最后， 通过 “分 割 ” 命 令 来 完成 上 下 模 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 几 9.2 为 打火机 压 讲 的 模 上 其 开 模 图 。 


_ -= 上 模 (UPPER_VOL) 


Ed 
Ed 







下 模 (LOWER_VOL) 、 
\ 


~ 


” 浇注 件 (PRESS MOLDING) 


图 9.2 打火机 压 盖 的 模具 设计 
Task1. 对 参照 模型 进行 处 理 





Stepl. 选择 下 拉 染 单 眉 芋 p> 上 本本 = 二 全 邻 ， 将 工作 目录 设置 至 
D:\ proewf5.6\work\ch09。 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 亚 革 世 mm 上 





命令 ， 打 开 文 件 press.prt。 


实例 9 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (三 ) 77 






， 出 现 模 型 的 层 ， 然 后 右 击 其 中 的 
， 最 后 单 击 国 "| 下 拉 菜 单 下 





Step4. 通过 偏 距 平面 的 方法 创建 一 个 基准 平面 DTM2， 如 图 9.3 所 示 。 

(1) 单 击 “ 平 面 ”按钮 咏 |。 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 然 后 输入 但 距 的 距离 值 0.5〈 即 DTM2 平面 在 
FRONT 平面 的 下 方 )， 单 击 汪 下 J 按 钮 。 

Step5. 单 击 工具 栏 中 的 “保存 ”按钮 回 

Step6. 单 击 工 具 栏 中 的 “关闭 > oer 






































Task2. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建文 件 ” 按 钮 口 。 

Step2. 在 “新 建 ”对 话 杠 中， 选中 辕 于 区 域 中 的 国王 出 到 控 钮 ， 选 中 辕 村 开光 域 中 的 
辣 杞 电 开 大]|j 包 ,在 恬 副 文本 框 中 输入 文件 名 press_mold; 取消 回 使 用 缺 省 模板 复 选 框 中 的 < V ” 
号 ， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

step3. 在 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 选取 ES 


Task3. 建立 模具 模型 


模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece )， 如 图 9.4 所 示 。 
ne 放大 图 








模板 ， 单 击 [确定 | 按钮。 











0 ee 二 ,坯料 (Workpiece) 
-~ “参照 模型 (Ref Model) 
HIGHT 
图 9.3 创建 DTM2 基准 平面 图 9.4 模具 模型 


Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 | 芭 ， 系 统 弹 出 “打开 ”和 “布局 ”对 
话 框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 打火机 压 盖 
为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 信 按 拿 照 半 并， 然后 在 合照 午 开 区域 的 名 条 | 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 

Step4. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 预览。 以 钮 ， 可 以 观察 到 图 9.5a 所 示 的 结 








press.prt 作 
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说 明 : 此 时 图 9.5a 所 示 的 拖 动 方向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 。 

Step5. 在 “布局 ”对 话 框 的 天 可 术 雪 证 辣 |x 域 中 单 市 ( 民 | 按钮， 然后 在 苹 于 本 到 六 
单 中 选择 对 bee Eu 命令 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “参照 模型 方向 ”对 话 框 的 利文 本 框 中 输入 数值 180， 然 后 单 击 
[ 梢 定 | 掖 钮 。 

Step7. 单 击 “ 布 局 ”对 话 框 中 的 预 扣 按钮 ， 定 义 后 的 拖 动 方向 如 图 9.5b 所 示 。 

Steps. 单 击 EE 仿 ， 

















| 
a) 定义 前 





图 9.5 定义 拖 动 方 癌 
Stage2. 定义 坯料 





Step1， 在 人 das 5 单 中 选择 

Step2. 在 弹出 的 jb 攻关 机 污 单 中 选择 Lo 交 本 国 示 有 人 人 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 Bu 寺中 放 江 国 惠 直 单 中 选择 国史 癌 对 起 圳 介 今 。 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 -这 一 -区 域 中 的 人 要 件 ， 选 中 尘 关 兰 = 区 域 
中 的 大 要 一， 在 者 而 “文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 [确定 | 控 乌 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 先 中国] 卫 车 硬 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 | 确定 | 按 钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 中 选择 蚁 生生 2453 基 一 > Protrusion 1 出 项 ) 命 令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 拉 坤 ) 一 命令 ， 此 时 出 现实 休 拉 伸 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 : 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 二 被 按 下 。 

(多 定义 音 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 采 早 中 选择 EE 从 今 。 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参照 模型 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 
绘 平 面 的 参照 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 , 方位 为 国 ， 单 击 ( 训 芝 | 按钮 ， 至 此 系 
统 进入 截面 章 绘 环境 。 

(3) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 系 统 弹出 “参照 ”对 话 框 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 然 后 单 击 | 关闭 按钮， 绘制 图 9.6 所 示 的 截 
面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 半 型 按钮 , 从 弹出 的 界面 中 选取 划 1 的 
深度 类 型 起 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 他 ?2 的 深度 类 型 
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十 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 3.0， 并 按 回 车 键 。 
1 






| ' 日 ow | 
图 9.6 截面 草图 
@@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 
step7. 选择 DO 和 了 33] 一 > D3 人. 


Task4. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 零件 press.prt 模具 的 主 分 型 曲面 (如 图 9.7 所 示 )， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 迹 珊 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 -各 加 辐 纹 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 苹 理 作 仿 ， 

Step2. 选择 下 拉 沫 单薄 六 这 mm -ep 分 型 面 芭 命令 。 

step3， 选择 下 拉 菜 单 辐 可 加 | 一 用 命令， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 而 名 
称 ps_surf; 单 击 对 话 框 中 的 [ 杭 定 | 按钮 。 

















A 向 
图 9.7 创建 分 型 曲面 

Step4. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参 照 模型 的 上 表面 ， 如 图 9.8 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 列 选取 种 子 面 和 边界 
面 后， 系统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲面 开 始 癌 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 
种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 帮 在下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

G 将 模型 调整 到 图 9.9 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 图 
9.9 中 的 上 表面 (种 子 面 ) 附 近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 此 二 二 6 颖 介 今 。 


站 | 























“~ 种 子 面 





图 9.8 创建 复制 曲面 图 9.9 定义 种 子 面 
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© 选择 ERIIIEIEEDEIES3TTOE 元素， 比 时 图 9.9 中 的 上 表面 会 加 亮 , 该 底面 就 是 所 
要 选择 的 “种 子 面 ”。 最后， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 @) | 按钮 。 

(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

Q@ 利用 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 ) 可 以 切换 模型 的 显示 状态 。 
按 下 [加 | (隐藏 线 ) 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@ 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 9.10 所 示 的 参照 模型 的 四 个 曲面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 
的 边界 曲面 会 加 亮 。 

@) 依次 选取 所 有 的 边界 面 完毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 





图 9.11 所 示 的 三 个 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 
表面 均 被 加 亮 ， 如 图 9.12 所 示 。 


人 ~、 
入 ? 








按 住 Ctrl 键 先 
择 三 个 边界 面 





图 9.10 ”定义 边界 面 图 9.11 定义 边界 面 图 9.12 ”加 亮 的 曲面 






(4) 选择 下 拉 菜 单项 汪 大 | 一 > 
(5) 选择 下 拉 菜 单 [编辑 大 ms | 攻守 
(6) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 轨 |. 
Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 9.13 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 

(1) 将 坯料 撤销 迹 珊 。 在 模型 树 中 右 击 弛 型， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 迹 英 命 





必 





(2) 选择 下 拉 有 末 单 灶 入 全 > 本 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 染 单 中 选择 鲁 从 邻 ; 在 系统 
只 选取 一 全 平面 或 曲面 以 害 闪 草 皮 平 面 季 提示 下 ， 选 取 图 9.14 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
的 认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 图 9.14 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平面 ， 方 回 为 








选取 坯料 的 表面 2 
选取 坯料 的 表面 1 - 为 参照 平面 


为 草 绘 平面 








图 9.14 定义 草 绘 平面 
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(4) 截面 草图 。 

中 选取 图 9.15 所 示 的 坯料 的 边线 和 DTM2 为 参照 。 

@ 单 击 工具 栏 中 的 基准 平面 开 / 关 按钮 世 ， 不 显示 基准 平面 。 

@) 绘制 图 9.15 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 ，。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 9.16 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 


< 选取 坯料 的 此 表面 




















“为 拉 伸 终止 面 
选择 此 坏 料 的 


选择 此 坯料 的 er 
~ ”边线 为 参照 


边线 为 参照 “、 
~ 





图 9.15 截面 草图 图 9.16 选取 拉 伸 终止 面 





@@ 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 拉 伟 特征 的 创建 。 
Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 9.17 所 示 。 


- -~ 拉 伸 面 组 








图 9.17 合并 面 组 

(1) 遮蔽 参照 件 和 坯料 。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲 面 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 态 辑 让 mm 和 LsE 到 全 令 ， 系 统 “ 合 并 ”操控 板 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 到， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 且 岗 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 鲁 相 到 单 选 按 钮 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 [~]。 

Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 铀 [站 ， 完 成 分 型 面 的 创建 。 

Step8. 在 模型 树 中 查看 前 面 创建 的 分 型 面 特征 。 

(1) 在 模型 树 界 而 中 ， 选 择 首 - 一 于 时 和 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 风电 一 复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 
的 [确定 有 按钮。 此 时 ， 模 型 树 中 会 显示 分 型 面 的 三 个 曲面 特征 ， 复制 曲面 特征 、 拉 伸 曲 面 特 
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征 和 合并 曲面 特征 ， 通 过 在 模型 树 上 右 击 曲面 特征 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 可 以 选择 删除 
(Delete)、 编 辑 定义 (Edit Defintion) 等 命令 进行 相应 的 操作 。 

Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Step1. 取消 参照 件 和 坯料 遮蔽 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单项 得 加 一 国王 

Step3. 在 系统 弹出 的 bi 宙 
ET 和 命令 ， 上 比 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 叫 尖 3 可 于 健 渤 取 芝 型 面 于 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 分 型 面 的 位 置 
石 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 葬 语 于 于 人 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 国 汪汪 和 分 型 面 ， 然 后 单 击 | 珊 定 丰收 乌 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 按 钮 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 以 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 看 包 按钮 ， 痢 色 后 的 体积 块 如 网 9.18 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 掖 钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 9.19 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 


单 击 [ 确 定 按钮。 


图 9.18 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 所 图 9.19 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 press_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方式 。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 -10， 移 出 后 的 状态 如 图 9.20 所 示 。 





命令 〈 即 用 “分 割 ” 方 法 构建 体积 块 )。 
和， 依次 选择 卫生 全 计 示 了 、 
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“_ -选取 此 边线 为 移动 方向 





移动 后 
图 9.20 移动 上 模 


Step3. 开 便 步骤 2; 移动 下 模 。 输 入 要 移动 的 距离 值 25, 移出 后 的 状态 如 图 9.21 所 示 。 
完成 下 梗 的 开 模 动作 。 


时 ”选取 此 边线 为 移动 方向 一 ， 


移动 后 





图 9.21 移动 下 模 


令 ， 保存 设计 结果 。 





Step4. 选择 下 拉 菜 单 交 任国 ! > | 
9.2 创建 方法 二 体积 块 法 ) 


方法 简介 : 

采用 体积 块 法 进行 该 零件 模具 设计 的 主要 思路 : 先 创 建 出 模具 的 主体 积 块 ， 然 后 ， 通 
过 “分 割 ” 及 “抽取 ”命令 来 完成 上 下 模 体 积 块 的 创建 。 

下 面 将 介绍 利用 体积 块 方法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 9.22 所 示 的 为 打火机 压 再 的 模具 
开 柑 图 。 


“~ ~ 上 横 






~~ 湛 注 件 


~- ~ ~ 下 横 


图 9.22 创建 方法 二 


注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 亲 乱 。 其 操作 
方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 坚 内 色 ) mm |x Edi3isl 量 命 仿 ， 关 闭 所 有 窗口 | 选择 下 拉 菜 单 
EY > EE 本 全 令 ， 技 除 内 存 中 的 所 有 文件 。 








84 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch09。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 press_mold:; 选取 mmns_mfte mold 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参照 模型 


步 又 参见 方法 一 。 


Stage2. 创建 坯料 
目 动 创建 图 9.23 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 缀 如 下 : 


PULL DIRECTION 


坏 料 (Workpiece) 


a 











be 
— 
— 
— 
ba 
_— 
— 
oe 


参照 模型 (Ref Model) 





图 9.23 模具 模型 








Step1. 设置 模型 树 的 显示 内 容 。 在 模型 树 界面 中 ,选择 站 ”一 w EE 于 
在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 呈 电 一 复 选 框 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 

Step2. 单 击 工具 栏 中 的 “自动 工件 ”按钮 宇 间 ， 系 统 弹 出 “自动 工件 ”对 话 框 ， 

Step3. 在 模型 树 中 选择 - 交 I  ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 圭 可 区 域 的 
统一 坊 移 文本 框 中 输入 数值 5。 

Step4. 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4， 创建 体积 块 

Step1. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ”按钮 时， 系统 进入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 加 一 > ET 和 全， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 国 命 令 ; 
在 系统 因由 于 曾 训 本 曾 以 让 并 天 切 衬 面 鸭 提示 下， 选取 图 9.24 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 
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箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 9.24 所 示 的 坯料 侧 而 为 参照 平 而 ， 方 向 为 甘于 

(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 9.25 所 示 的 边线 为 参考 ， 绘 制图 9.25 所 示 的 
截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 

(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 择 图 9.26 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ” 按 铀 [Y， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 铀 [3， 完 成 体积 块 的 创建 。 



























~ | ”| 进取 此 表面 
| 了 ] 
选取 此 表面 “上 - i 、 参考 边线 
为 草 绘 平面 | 一 玉 一 
| | pd 
||, 
一 | 一 和 i 
图 9.24 ”定义 草 绘 平面 图 9.25 截面 富 图 


Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 编 加 EE 四 2 
菜单 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 于 Ul 六 音 中 ， 先 择 
于 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 市” 对 话 框 和 “选取 ”对 话 
框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 择 Task4 创建 的 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 
| 确定 们 ) 按钮。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step5. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 9.27 所 示 ; 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol, 单 击 [ 确定 ] 
按钮 。 

Step6. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 
着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 9.28 所 示 ; 然后 , 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol, 单 击 [ 确定 | 
按钮 。 








Two Yolunes (了 末 个 性 积 块 ) rs 

















选取 该 平面 





;i 


| pe 


\ 
， FS 


图 926 拉 人 终止 面 图 9.27 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 ”图 9.28 者 色 后 的 上 半 部 分 体积 其 
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Task6. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 命令 。 在 国定 国语 MD 单 中 达 反 加 于 于 和 今 ， 在 漳 
选择 县 和 和合 今 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 体积 块 匡 EZ 和 
外 后 单 市 | 兢 定 | 按钮 . 

Step3. 在 系统 提示 文本 框 中 单 击 厨 按钮 ,接受 系统 默认 名 称 ; 在 Bn 
单 栏 中 单 市 CE 于 仿 


Task7. 生成 浇注 件 
洲 注 件 的 名 称 命 名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


步 又 参见 方法 一 。 








出 对 




















实例 10 用 两 种 万 法 进行 模具 设计 四) 








本 实例 将 讲述 一 个 图 10.1 所 示 上 其 有 复杂 外 形 的 模 其 设计 ， 对 该 柑 上 其 的 设计 仍 将 介绍 两 
种 方法 : 分 型 面 法 和 体积 块 法 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 硕 望 读者 能 够 体会 出 这 两 种 方法 的 
设计 精 蜂 之 处 ， 并 能 根据 实际 悄 况 的 不 同 ， 灵 活 地 进行 运用 。 


| ls 
CG 
yy 


10.1 创建 方法 一 《分 型 面 法 ) 








图 10.1 零件 模型 


方法 简介 : 

采用 分 型 面 方法 进行 该 零件 模具 的 设计 思路 与 前 面 的 两 个 实例 相 类 似 ， 不 同 的 是 ， 使 
用 种 子 面 和 边界 面 的 选取 方法 较为 复 杀 ， 而 望 读者 从 本 实例 中 可 以 完全 和 车 握 这 种 快速 选取 
面 的 方法 ， 并 可 以 灵活 运用 。 

下 面 将 介绍 利用 分 型 面 法 进行 模具 设计 的 过 程 。 图 10.2 为 模具 零件 的 开 模 图 。 








上 模 ~ ~ 





图 10.2 具有 复杂 外 形 的 模具 设计 
Task1， 新建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch10。 
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Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 handle-body_mold; 选取 [BE 了 才 下 邯 
Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参照 模型 






有 MOLI [页 具 1 菜单 中 选择 出 呈 了 odel [模具 栖 型 ) 命令 ， 在 


中 选择 









Step1. 在 吾 10LD MODEL [模具 模型 ] 后 于 天 


选择 hssemble EE 时 于 全 今 ， 在 MOLD 


Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ,选取 三 维 零 件 
件 模 型 ， 并 将 其 打开 。 






Re 二 人 如 ; HH" 人 人 
ReE Model [其 胆 模 全 今 。 


handle-body.prt 作为 参照 零 














Step3. 在 “元 件 放 置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 将 参照 模型 





按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 包 VY |。 
Step4. 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 国 巴 花 照 各 东单 选 按 钮 ， 
然后 在 苹 照 模型 区 域 的 名 称 | 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 HANDLE-BODY_MOLD _ REF， 再 单 击 


[确定 ] 按 乌 。 
Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 10.3 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step] ， 在 和 鸣 叶 由 0 证 沁 单 中 选择 区 区 三 尖 | 全 

Step2. 在 弹出 的 村 并 间 有 玖 时 和 曲直 汪 和 去 单 中 选择 

Step3. 在 弹出 的 Bw 村 蚤 册 间 二 :省 加 由 江 本 惠 关 单 中 选择 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 的 雪 可 区 域 下 选中 国 村 本 | 单 选 按钮 , 在 展区 于 
区 域 下 选中 国 村 二 | 单 选 按 负 , 在 客 身 “文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp, 然后 再 单 击 [ 确定 有 按钮 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 发 禹 建 等 证 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
L_ 磺 定 _ 肪 钮 ， 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 欧 生 本 235 齐 一 > Protrusion (种 出 项 ) 命 仿 , 然后 在 弹出 的 菜单 中 
选择 ET 一 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 伸 操 控 
板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 小 被 按 下 。 

G@ 定义 和 草 绘 帘 面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 ,选择 
命令 。 选 择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 草 绘 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 国 量 ， 单 击 [- 莽 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

G@) 绘制 截面 草图 .进入 截面 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_RIGHT 和 MAIN_PARTING_PLN 



















Maruaal (手动 ) 命令 , 
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基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 截 面 草图 如 图 104 所 示 ;， 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 
“完成 ”按钮 站 | 


一 一 一 
EE 


— 


“~ 参照 模型 





图 10.3 模具 模型 图 10.4 截面 草图 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ,在 操控 板 中 单 击 选 看 按钮 , 从 弹出 的 界面 中 选取 划 1 的 
深度 类 型 不， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 他 2 的 深度 类 型 
在， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 EEC 一 > 命令. 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 分 型 面 

















下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 “网 10.5)， 其 操作 过 程 如 下 : 





' 从 A 向 查看 
| 一 ， 


AAA 
图 10.5 创建 分 型 曲面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 而 是 加 > 呈 =p> [| 苍 型 面 E) 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 纪 手 区 mm 必 浊 汇合 邻 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 PS_SURF， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按 馈 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 谈 蔽 。 在 模型 树 中 右 击 - 凶 国 时 弄 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 本 于 个 信 ， 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 ， 如 图 10.6 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 和 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选 取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 会 目 动 选 取 从 种 子 曲 面 开 始 同 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 
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子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ” 操作 方法 如 下 : 

@D 利用 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 ) 可 以 切换 模型 的 显示 状态 。 
按 下 名 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@ 将 模型 调整 到 图 10.7 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
ne A 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 























G) 选择 二 2 于 2 素 ，| 比 轩 图 10.7 中 的 handle- -body 伸 出 的 
长 圆柱 的 外 表面 会 加 腕 ， 该 圆柱 表面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ” 最 后 , 在 “从 列表 中 拾取 ” 
对 话 框 中 单 击 . 瑞 宇 0) 按钮 。 




















图 10.6 “创建 复制 曲面 图 107 定义 种 子 面 


(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 

GO 按 住 Shift 键 , 选取 图 10.8 中 的 handle-body 整个 端面 为 边界 面 ,此 时 图 中 的 整个 端 
面 会 加 腕 。 

@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 完 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 
操作 完成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 补 加 腕 ， 如 图 10.9 所 示 。 


0 





图 10.8 ”定义 边界 面 图 10.9 ”加 亮 的 曲面 
注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 
(4) 选择 下 拉 菜 单 编 加 多 > Li 号 
(5) 选择 下 拉 菜 单 | 骗 辑 包 = Eas 
(6) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~ 









实例 10 用 两 种 万 法 进行 模具 设计 (四 ) 91 


Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 10.10 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 
(1) 将 坯料 撤销 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 2 区 王 5 滞 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 职 清谈 藻 命 


令 . 





(2) 选择 下 拉 菜 单 插 入 加 mm 本 EL 天生 合 仿 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ;在 系统 
叫 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 继 平 面 | 的 提示 下 ,选取 图 10.11 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
10.11 中 默认 的 得 头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 10.11 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 医 玫 . 








图 10.10 创建 拉 伸 曲 面 图 10.11 定义 草 绘 平面 
(4) 绘制 截面 草图 。 
Q) 选取 图 10.12 所 示 的 坯料 的 边线 。 





@ 单 币 习 "| 下 拉 菜 单 下 的 团 本 国 |, 外 后 单 市 D9， 和音 寺中 一 
的 加 号 ， 选 择 - 的 呈 各 光滑 草 绘 参 怒 ， 最 后 单 击 归 " 下 拉 菜 单 下 的 国 呈 0 

@ 绘制 图 10.12 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 部。 

(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )。 

加 将 模型 调整 到 图 10.13 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 ”完成 ”按钮 .Yj， 完 成 特征 的 创建 。 




















选择 此 坏 料 的 


选择 此 坯料 的 了 “边线 为 参照 


边线 为 参照 ~ 、 
选择 DTM2 为 参照 


选取 坯料 的 此 表面 
“ 为 拉 伸 终 止 面 





图 10.12 截面 草图 图 10.13 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 10.14 所 示 。 
(1) 遮蔽 参照 件 和 坯料 。 单 击 工具 栏 上 的 实 按钮 ， 系 统 弹出 “中 项 一 取消 这 蔽 ”对 话 
框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 LOai# | 按钮 ， 单 击 对 话 框 下 方 的 “全 选 ” 按 钮 | 量 |， 此 时 


全 1 7 加 出 六 选中 ,再 单 市 下 方 的 。 乏 殴 按钮 ,最 后 单 击 L_ 关闭 | 
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拉 伸 面 组 





a) 合并 前 


图 10.14 合并 面 组 


(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 上 一 步 创 建 的 拉 伸 曲面 。 

(3) 选择 下 拉 某 单 国 滞 加 一 w 四 3 强人 ， 示 统 “全 并 ”操控 板 、 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 贺 按钮 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 项 疝 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 男 相 空 单 选 按钮 。 

(6) 单 击 区 s 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 ” 完 成 ”按钮 [Y|. 

Step7. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 为 了 方便 选取 复制 边线 ， 利 用 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 ) 
可 以 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 名 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

















I tt dd Set pn tt ed i et Sd 


(2) 如 图 10.15 所 示 ， 首 先 选取 第 一 段 边线 。 


放大 





和 





图 10.1$ 选取 延伸 边 

注意 : 必须 随 着 选取 的 第 一 条 线段 ， 依 次 选取 图 10.15 中 所 加 亮 的 线段 ， 线 段 之 间 不 能 
间隔 ， 否 则 无 法 选取 加 充 线 段 。 

(3) 选择 下 拉 菜 单 栈 可 加 一 > 对于 时 命令 ， 此 时 出 现 “ 延 伸 ” 操 控 板 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 可 风 按 钮 , 在 “参照 ?界面 中 单 击 | 四季 按钮, 此 时 系统 弹出 “ 链 ” 
对 话 框 。 

(5) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 10.15 中 所 加 亮 的 线段 。 

(6) 将 坯料 的 谈 珊 取消 。 

(7) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 可 〈 延 伸 类 型 为 “将 曲面 延伸 到 参考 平面 >)。 

@ 在 系统 兢 填 珊 西 而 二 志 所 至 的 平面 时 的 提示 下 ， 选 取 图 10.16 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 














实例 10 用 两 种 万 法 进行 模具 设计 (四 ) 93 


终止 面 。 
@) 单 击 l” 包 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj。 完成 后 
的 延伸 曲面 如 图 10.17 所 示 。 








选取 坯料 的 此 表面 
”为 延伸 的 终止 面 





图 10.16 ”选取 延伸 的 终止 而 图 10.17 完成 后 的 延伸 曲面 


Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 |[%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 加 多 | 一 他 加 命令 ( 即 用 “分 制 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系 统 强 出 的 到 SFLIT YOLUME (全 割 性 积 块 ) 请 单 中 i i 择 Two Yolumes {两 个 性 积 块 ) 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 信 息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 大 党 史 到 下 证 是 珊 要 型 耐量 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 PS_SURF， 然 
后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 
中 单 击 在 名 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 10.18 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 
中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 10.19 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 

















图 10.18 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 10.19 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 





Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
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谱 注 件 的 名 称 命名 为 handle-body_molding。 

Task7. 定义 开 模 动作 

Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方式 。 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 结 末 如 网 10.20 所 示 。 


/选取 此 边线 为 移动 方 癌 


ES 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.20 移动 上 模 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 25， 结 果 如 图 10.21 所 示 。 












/ 








-选取 此 边线 
” 为 移动 方向 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.21 移动 下 模 





10.2 创建 方法 二 体积 块 法 ) 


方法 简介 : 

采用 体积 块 法 进行 该 零件 使 具 设计 的 思路 : 和 肖 完 ， 通 过 “模具 体积 块 ” 命 令 来 创建 出 
主体 积 块 ， 其次， 通过 前 和 面 创 建 出 的 主体 积 块 来 完成 上 下 模 的 创建 最后， 进行 模 上 其 的 
开 模 。 

下 面 将 介绍 利用 体积 块 方法 进行 模 其 设计 的 过 程 。 图 10.22 为 模具 零件 的 开 模 图 。 
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下 模 ~- 





“~ 浇注 件 





图 10.22 创建 方法 二 
注意 : 操作 前 ， 务 必 拭 除 内 存 中 的 所 有 文件 ， 否 则 可 能 会 使 后 面 的 操作 亲 乱 。 其 操作 
方法 是 : 选择 下 拉 菜 单 世 全 轩 ep> [x EdsI3 量 兮 今 ， 关 闭 所 有 窗口 ; 选择 下 拉 菜 单 
文件 到) mm 医 让 1 交会. 全 ， 扶 除 内 存 中 的 所 有 文件 . 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 
Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch10 
Step2. 新建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 handle-body_mold; 选取 BD 


Task2. 建立 模具 模型 














Stage1. 引入 参照 模型 


Stepl. 单 击 工 具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 访 ， 系 统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ” 对 话 框 中 选中 国生 由 合 弄 ， 然 后 在 必要 可 到 区 域 的 名 击 | 文 本 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 局 局 区域 中 单 击 外间 瑟 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
| 预 鉴 。 按钮， 结果 如 图 10.23 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ” 对话 框 的 二 坊 二 二 计 二 x 域 中 单 市 ( 民 按钮， 系统 弹出 “坐标 系 类 型 ” 
菜单 。 

(2) 定义 举 标 系 类 型 。 在 “坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 ET 生命 令 ， 系 统 阐 出 “元 
件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 轴 的 区 域 中 单 击 天 | 按钮， 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 划 文本 框 
中 输入 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 吕 ) | 掖 包 ， 
单 击 上 和光 于 可 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 结 果 如 图 10.24 所 示 。 











handle-body.prt 作为 参 
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PULL BIRECTION 


图 10.23 ”调整 模具 举 标 系 表 图 10.24 调整 模具 坐标 系 后 





Stage2. 创建 坯料 
自动 创建 图 10.25 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


PULL DIRECTION 


外 
-一 一 坯料 (Workpiece) 


”~ ~ -参照 模型 (Ref Model) 





图 10.25 ”模具 模型 
Step1. 设置 模型 树 的 显示 内 容 。 在 模型 树 界 而 中 ， 选 择 站 ”一 于 于 入 
在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 区 哑 困 复 选 枉 ， 单 击 [确定 | 按钮 。 
Step2. 单 击 工 具 栏 中 的 “自动 工件 ”按钮 9 ， 系 统 弹 出 “自动 工件 ”对 话 框 。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 闪 W63 生 ， 然 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 的 项 鱼 区 域 中 的 
统一 仿 敬 文本 框 中 输入 数值 5。 
Step4. 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 坯料 的 创建 。 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 创建 主体 积 块 

Stage1. 创建 一 个 基准 平面 

这 里 要 创建 的 基准 平面 ADTM1， 将 作为 后 面体 积 块 的 参照 平面 。ADTMI 位 于 坯料 的 
中 间 位 置 。 

Step1. 创建 图 10.26 所 示 的 基准 点 APNT0。 

@ 单 击 创建 “点 ”按钮 六。 

@) 在 图 8.26 中 选取 坯料 的 边线 。 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 过 一 选项 . 

@ 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 _j 按 钮 。 








公 
必 
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r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


\ \ 个，_ / \ 创建 此 基准 点 APNTO 


” 
ae 


一 ~ ~ - 选取 边线 


Li ee nl 


图 10.26 创建 基准 点 APNT0 
Step2. 穿 过 基准 点 APNTO0， 创 建 图 10.27 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 : 
Q@ 单 击 工具 栏 中 的 创建 “平面 ”按钮 忌 |。 
@ 选取 基准 点 APNT0。 
(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 10.28 所 示 的 基准 平面 。 
@ 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 按钮 。 

















选取 面 一 一 让 





图 10.27 创建 基准 平面 DIMI1 图 10.28 选取 面 


Stage2. 创建 第 一 个 体积 块 


Stepl. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ”按钮 中 ， 系 统 进 入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 拉 伸 主体 积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 琳 单 捷 人民 mm 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEEE 
在 系统 时 于 一个 平 曾 租 二 而 以 定 凡 草 芭 平面 时 的 提示 下 ， 选 取 图 10.29 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.29 所 示 的 坯料 侧面 为 参照 平面 , 方向 














命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 














选取 此 表面 
_ - 为 参照 平面 
选取 此 表面 
为 草 绘 平面 





图 10.29 ”定义 草 绘 平面 
(3) 截面 草图 。 进 入 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 10.30 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ， 绘 制图 10.30 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 
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“> 参考 边线 





(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 〈 到 选 定 的 )， 选 择 图 10.31 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 钼 [Y， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 [%j， 完 成 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 10.32 所 示 。 














有 
创建 主体 积 块 





图 10.31 拉 伸 终止 面 图 10.32 ”主体 积 块 
Stage3. 创建 锐 件 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ”按钮 印 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 拉 伸 镶 件 体积 块 一 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 弓 下 加 一 [ET 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
在 系统 寺 轩 了 一个 平面 误 且 而 了 十 凡 草 燥 平 面 和 提示 下 ， 选 取 图 10.33 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 ， 
接受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 10.33 所 示 的 坯料 侧面 为 参照 平面 , 方向 

(3) 截面 持 图 。 进 入 草 绘 环 场 后 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 10.34 所 示 的 规 面 时 图 完 
成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 











人、 人 
四 命令 


























.选取 此 表面 
为 参照 平面 
选取 此 表面 .+ NI 尘 
为 草 绘 平面 ” 





图 10.33 ”定义 草 绘 平面 图 10.34 截面 草图 
(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ( 到 选 定 的 )， 选 择 图 10.35 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 10.36 所 示 。 














图 10.35” 拉 伸 终止 面 


Step3. 拉 伸 锻件 体积 块 二 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 琳 单独 全 mm 
操 探 板 。 

(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 亲 单 中 选择 甩 人 仿 ，; 
在 系统 肘 于 一 个 平面 康 且 而 以 定 让 草 强 平面 和 罗 J 提示 下， 选取 图 10.37 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 移 头 方 癌 为 章 绘 视 网 方 向 ， 然 后 选取 图 10.37 所 示 的 坯料 侧面 为 参照 平面 ， 方 回 

(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 10.38 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ; 绘制 图 10.38 
所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |。 


























.选取 此 表面 
为 参照 平面 
放大 图 |， 
-< 
选取 此 表面 _- 
为 草 绘 平面 








pd 
参照 边线 


图 10.37 定义 草 绘 平面 图 10.38 ”截面 草图 








(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 5.0。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 完 成 按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 站， 完成 体积 块 的 创建 。 
说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 ， 系 统 将 自动 将 这 
些 特征 合并 在 一 起 。 
Task5. 分 割 新 的 模具 体积 块 
Stage1. 用 主体 积 块 分 割 上 、 下 横 











弹出 “分 割 体积 块 ” 





Step2. 在 系统 弹出 的 于 Wl 有利 中 ， 先 择 





Two Yolunes (了 末 个 性 积 块 ) En 


100 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


CT 命令 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 
话 框 。 

Step3. 定义 分 割 对 象 。 选 择 Task4 中 Stagel 创建 的 主体 积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 
对 话 框 中 的 | 兢 定 外 按钮。 

Step4. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 章 色 按钮 ,着 色 后 的 模型 如 图 10.39 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 [确定 ] 
按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 有 党 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 万 色 按钮 ,着 色 后 的 模型 如 图 10.40 所 示 ; 然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 [确定 ] 
按钮 。 























图 10.39 着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 10.40 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Stage2. 分 割 镶 件 





Step1. 选择 下 拉 琳 单 思 加 必 ) mm Ea 

Step2. 在 系统 弹出 的 i 时 中， 选择 又 CE 和 3 于 、 
Hold Yolume !( 醒 具 体积 块 ) | Done (完成 ) 卫 双 当 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 本 可 本 积 类 ， 
然后 单 击 _> > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 污 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 感光 允 辐 而 喇 5 且 型 量 衣 贡 芝 型 耐量 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 镶 件 的 位 置 
石 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 到 和. 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EEEEOITIT 
单 击 | 确定 各 ) | 按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 控 钮 ， 此 时 系统 璋 出 于 NU 
选中 四 加 对 揽 先 杠 ， 外 乒 先 反 外 守 W331 人. 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 镶 件 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
insert-vol， 单 击 [确定 按钮 。 























本 习 ， 众 后 
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Task6. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 选择 命令 。 在 多 汪 有 的 本 吾 到 
弹出 的 病症 各 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选取 体积 块 书 册 于 
外 后 单 十 | 确定 | 控 包 。 

Step3. 在 系统 提示 文本 框 中 单 击 曾 按 钮 , 接受 系统 默认 名 称 ; 在 be 得 本 0 
单 联 中 单 市 EE 和信. 


Task7. 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 让 菩 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方式 。 

Step2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 ， 参 见方 法 一 。 

Step3. 开 模 步骤 2: 移动 镶 件 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 结 果 如 图 10.41 所 示 。 





菜单 中 ， 选 择 弛 BE 恒 且 元 任 lL 命令， 在 
中 县 元 件 ) 订单 中 选择 Extract ! 抽 职 ) 命令 。 


























选取 此 边线 
为 移动 方向 ~ ”~ 





a) 移动 前 b) 移动 后 
图 10.41 移动 镶 件 
Step4. 开 模 步 又 3: 移动 下 模 ， 参 见方 法 一 。 
Step5. 保存 设计 结果 。 


实例 11 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (五) 


图 11.1 所 示 为 一 个 微波 炉 旋 钮 开关 ， 本 例 将 分 别 介绍 如 何 利用 分 型 面 法 和 组 件 法 来 进 
行 模具 设计 。 





图 11.1 零件 模型 
11.1 创建 方法 一 (分 型 面 法 ) 
方法 简介 : 


下 面 以 图 11.2 所 示 的 模具 为 例 ， 说 明 采 用 阴影 法 设计 分 型 面 的 操作 过 程 。 图 11.2 为 微 
波 炉 开关 旋钮 (MICRO-OVEN_SWITCH) 的 模具 开 模 网 。 


_ -上 模 (UPPER MOLD VOL ) 


浇注 件 (MOLDING) 、 
~ 





, -下 模 (LOWER MOLD VOL) 


” 


图 11.2 创建 方法 一 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch11。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 , 命名 为 micro-oven_switch_mold; 选取 EA 才 J 世 | 
板 O 〇 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参照 模型 


站， 依次 选择 





Nold Nodel [( 蛋 具 栋 型 ) 硬 一 “kssntls (装配 ) 





Stepl. 在 
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二 E 基 昭 西 刑 ， 帆 A 
Ref Model] [共有 昭 模 型 ) 命 今 , 


Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零件 模型 一 一 micro-oven_switch.prt 
作为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 











Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 医 将 参照 模型 





按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|. 
Step4. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 国人 弄 ， 多 后 在 属相 入 到 区 域 的 可 国文 本 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 j 校 钮 。 





Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 11.3 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1， 在 Ba 同音 中 选择 ETE 合 今 . 

Step2. 在 弹出 的 并且 向 起 单 中 选择 Laois 

Step3. 在 弹出 和 的 二 江 本 6 惠 污 单 中 选择 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 评 兰 区域 中 的 必要 天 ， 选 中 这 兰 震 = 区 域 
中 的 加 性 铀 ， 在 左 衔 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 [ 确定 腔 钮 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 回 辐 古本 刹 单 远 按 钮 ， 然 后 单 击 |_ 形 定 _j 掖 铀 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1 ) 在 区 前 宙 着 泡 单 十， 选择 开征 和 5 划一 > Protrusion ( 伸 出 项 ) 命 仿 ， 在 
洋 出 的 ET 5 单 直 ， 光 择 EETET solid [实体 ] 加 全 
命令 ， 此 时 系统 显示 实体 拉 伸 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 起 被 按 下 。 

@) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 , 选择 是 
命令 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E， 单 击 | 芝兰 | 按 钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 
MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 截 面 章 图 如 图 11.4 押 示 ;完成 特征 鹤 面 的 绘制 后 ， 
单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 
0 坏 料 


- 参照 模型 






Maruaal (手动 ) 命令 





























图 11.3 模具 模型 图 11.4 截面 草图 
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@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 造 责 按钮 ， 从 弹出 的 界面 
中 选取 划 :的 深度 类 型 莫 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 45.0, 并 按 回 车 键 ; 然后 选取 他 2 
的 深度 类 型 在 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 

回 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 区 和 一 > 人. 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 

Task4. 用 阴影 法 创建 分 型 面 

下 面 将 创建 图 11.5 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 











z 7 从 A 问 查 看 
8 
人 A 问 
/ 


图 11.5 创建 分 型 面 


Stepl. 选择 下 拉 沫 单薄 六 这) mm -ep 汪 型 面 芭 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编 强 下 mm 坟 ”性 汪 和 合 令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 MAIN_PT_SURF; 单 击 对 话 框 中 的 [ 辜 定 | 掖 钮 。 

Step3. 选择 下 拉 这 单 呢 加 区 ep 3 出 命令 ， 系 统 弹 出 “阴影 曲面 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 光线 投影 的 方 同 。 如 果 用 户 已 定义 了 模型 的 “ 拖 动 方 同 ”， 则 上 默认 的 光线 投影 
方 同 目 动 为 “ 拖 动 方 巾 ”的 相反 方 同 ， 如 果 没 有 定义 模型 的 “ 拖 动 方向 ”， 则 系统 目 动 弹出 图 
11.6 所 示 的 国 SIEDIE 和 拓 焉 雪 富 菜单， 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方向 。 

(1 〉 在 本 ENSEDIDIRN 般 选取 放 癌 j 笑 单 中 选择 国有 时 命令 (系统 默认 选取 该 命令 )。 

(2) 在 系统 办 选 职 将 各 直 于 此 涤 向 的 平面 s 的 提示 下 ， 选 取 图 11.7 所 示 的 坯料 表面 。 

(3) 选择 旦 弛 哺 下 ) 命令 ， 确 认 图 11.7 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 。 


和 EH 3SEL DT (一 般 选 职 方向 ) 
































光线 投影 的 方向 箭头 
CrwEde/hxis (曲线 /过 / 轴 ) 要 
Psys (| 华 标 系 ) 
Quit ( 仍 出 ) 

要 DIRECTION (六 向 ) 


Flip [友和 辣 ) 
0kay 【〈 确 十 ) 


图 11.6 “选取 方 同 ” 采 单 图 11.7 定义 光线 投影 的 方 癌 


选取 坯料 的 此 表面 为 
~” 光线 方 辐 的 垂直 表面 
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Step5. 单 击 “阴影 曲面 > 对 话 框 中 的 | 预览 虫 钮 ,预览 所 创建 的 分 型 面 ,然后 单 击 [ 栅 定 ] 
按钮 完成 操作 。 
Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 |[%， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task5. 用 分 型 面 创 建 上 下 两 个 体积 块 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 编 辑 E > Ea 

Step2. 在 系统 弹出 的 WS 中 3 先 地 UE 和 (GN 一 ”> 
一 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 只 为 分 割 工件 选 职 分 型 面 。 的 提示 下 ， 选 取 MAIN_PT_SURF 分 型 面 ， 然 后 单 
击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [ 酌 定 | 按钮 ， 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 完 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 看 名 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 11.8 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
LOWER_MOLD_VOL, 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 腕 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 11.9 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
UPPER_MOLD_VOL， 单 击 [确定 | 按钮 。 






































图 11.8 看 色 后 的 外 和 面部 分 体积 块 图 11.9 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 演 注 件 的 名 称 命名 为 micro-oven_switch_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Stage1. 遮蔽 参照 零件 、 坏 料 和 分 型 面 





stage2， 开 模 步骤 1; 移动 上 模 
Stepl. 在 MOLL me ， 选择 Wl4 Dpening 1 有 具 开 模 ) wl ”tep [定名 日 曰 ) 
IE Define Move [十 所 移 翅 


Step2， 在 系统 大 河 证 区 号 河 晴 二 珊 条 友 目的 提示 下 ， 选 取 上 模 ， 并 单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 
[确定 | 近 钮 。 
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Step3. 在 系统 串通 过 选取 边 、 轴 或 表面 渤 职 女 解 方向 。 的 提示 下 ， 选 取 图 11.10 所 示 的 边线 ， 然 
后 在 号 辆 入 沿 指 定 方 向 的 位 移 包 提示 下 ， 输 入 上 模 的 移动 距离 值 50。 
Step4. 在 EEC 六 单 中 选择 区 冤 生 到 命令 。 移 出 后 的 上 模 如 图 11.10 


所 示 。 
选取 此 边线 以 
a 加 
移动 后 — mm 


图 11.10 移动 上 模 
Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 


参照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 , 选取 下 模 ee 选取 图 11.11 所 示 的 边线 来 定义 移动 方向 
= 给 入 下 模 的 移动 距离 值 -50 一 > 选择 E 酝 于 于 合 令 ， 完 成 下 模 的 开 模 动 作 。 


选取 此 边线 以 z 


< 


i 


















_ 一 定义 移动 方向 





移动 后 





图 11.11 移动 下 模 
11.2 创建 方法 二 【组件 法 ) 


方法 简介 : 

“组 件 法 ”是 以 Pro%ENGINEER 基本 的 组 装 方 法 为 监 本 ， 配 合 一 些 基 本 的 绘图 工具 来 拆 
模 的 。 这 种 方法 需要 有 想象 力 ， 如 果 能 想象 出 上 模 和 下 模 的 样子 ， 束 会 很 容易 做 。 但 是 相 
对 地 ， 这 也 会 比较 繁 天 ， 因 为 所 有 的 和 面部 要 复制 ， 这 些 面 是 上 下 模 的 表面 。 下 和 面 将 介绍 利 
用 组 件 法 进行 模具 设计 的 过 程 ， 如 图 11.12 所 示 。 

















一 上 模 (UPPER MOLD VOL ) 





浇注 件 MOLDING)、~ 、 


~ 


-下 模 (LOWER _MOLD VOL) 





| 2 
su 
mu 
~ ” 
Ss ” 
ae 


图 11.12 创建 方法 二 
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Task1， 新 建 一 个 模具 组 件 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch11。 

Step2. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 会 洗 :区域 中 的 允 可 组 件 按钮 ， 选 中 -于 这 至 -区域 中 的 
站 寺 按钮, 在 敬称 文本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_ Switch_mold; 取消 局 借用 缺 省 覃 要 复 
选 框 中 的 “vy ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 区 域 ， 选 取 mms-asn-dss 杰 模板 ， 然 
后 在 该 对 话 框 中 单 击 [确定 j 较 钮 ， 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参照 模型 








Step1. 选择 下 拉 麻 单 岳 入 mm 元 件 并) 命令 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 一 一 micro-oven_switch.prt 
作为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 隐 时 3 恒 ， 将 参照 模型 
按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j。 参 照 件 组 装 完成 后 ， 组 件 的 基准 平面 与 
参照 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 11.13 所 示 。 

















Stage2. 创建 坯料 
手动 创建 图 11.14 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 








图 11.13 ”参照 件 组 装 完成 后 

Step1. 选择 下 拉 末 围 烽 | mm 人 > 之 。 

Step2. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 -这 至 -区 域 中 的 癌变 从 ， 选 中 -于 这 至- 区 域 
中 的 回 性 铀 ， 在 帮 生 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 work_piece; 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step3. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 信人 亨 建 符 古 单 选 按 饵 ， 然后 单 击 L_ 确 定 _j 扩 钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 选择 下 拉 沫 单 晃 关 古 天 > 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 七 被 按 下 。 

(定义 早 绘 稚 面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 腊 














人、 人 
命令 。 
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命令 。 选 择 ASM_TOP 基准 平面 作为 日 绘 平面 ， 章 给 平面 的 参照 平面 为 ASM_RIGHT 基准 
平面 ， 方 位 为 国 和 一， 单 击 [ 草 些 按钮， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 参照 ， 截 面 草图 如 图 11.15 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 
“完成 ”按钮 区 . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 造 豆 按钮 , 从 弹出 的 界面 中 选取 全! 的 
深度 类 型 在 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 45.0， 并 按 回 车 键 : 然后 选取 他? 的 深度 类 型 
芋 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 。 

回 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 3， 可 预览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 


Task3. 切 出 参照 模型 


Stepl. 选择 下 拉 荣 单薄 拉 大 mm 和 共享 数据 眉 ) mm 命令 。 

Step2. 在 弹出 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 移 除 材料 ”按钮 马 被 按 下 。 

Step3. 将 模型 调整 到 图 11.16 所 示 的 视图 方位 ， 移 将 鼠标 指针 移 全 模型 中 的 目标 位 置 ， 
即 图 11.16 中 的 表面 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 四 了 人 


Hj] xo 












































图 11.15 截面 草图 图 11.16 切 出 参照 模型 


Step4. 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 本 于 风量 失 针 先 J 页 ， | 比 H 轩 图 11.16 中 的 参照 模型 会 
加 亮 。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 0) | 按钮 。 
Step5. 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 参照 模型 的 切 出 。 


Task4. 创建 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 在 模型 树 中 右 击 掉 司 抽 轴 请 济 雪 件 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 是 于 全 仿 . 
此 时 ，Pro/ENGINEER 会 打开 此 文件 ， 出 现 WORK_PIECE.PRT 雪 件 的 模型 树 。 

Step2. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 加 

(2) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 加 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 
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切换 到 隐藏 线 显 示 方 式 。 

(3) 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

( 将 模型 调整 到 图 11.17 所 示 的 视 赂 方位 ， 先 将 忌 标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
11.17 中 的 内 表面 〈 种 子 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 本 区 二 站 和 个 








放大 





图 11.17 定义 种 子 面 
@ 在 弹出 的 对 话 框 中 选择 EE 于 下 要 先 项 ， 此 时 图 11.17 中 的 上 表面 会 加 亮 ， 该 底面 
就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 >。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 @) | 按钮 。 
注意 : 在 弹出 的 对 话 框 中 有 两 个 曲面 fF2 切 出 选项 ， 选 取 的 结果 要 如 图 11.17 所 示 。 
(4) 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 
Q 将 模型 调整 到 图 11.18 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
11.18 中 的 表面 (边界 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 配合 今 


Hj] xo 











，、、 放大 图 
i it 
| 
| 
> 





图 11.18 定义 边界 面 





@ 按 住 Shift 键 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 玉环 时 先 项 ， 此 时 图 11.18 
中 的 端面 会 加 亮 ， 该 端面 就 是 所 要 选择 的 “边界 面 ” 单 击 对 话 框 的 | 确定 和 ) | 按钮。 选取 完 
成 后 ， 整 个 模型 内 表面 被 加 亮 ， 如 图 11.19 所 示 。 

(5) 选择 下 拉 菜 单 哺 缉 区 下， 国光 介 今 。 

(6) 选择 下 拉 菜 单 号 缉 攻 和 人 千 今 ， 

(7) 单 击 复制 曲面 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |%|. 

Step3. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 蔚 四 一 CEETITS 有 有 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 弹出 的 拉 伸 操控 板 中 ， 确 认 “ 拉 伸 为 曲面 ”按钮 只 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 在 系统 
呈正 二 个 平面 或 西 面 愉 定员 划 区 节 硬 的 提示 下 ,选取 图 11.20 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ,接受 
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11.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 11.20 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 , 方向 为 到. 


选取 坯料 的 表 


面 1 为 草 绘 平 面 、 -选取 坯料 的 表面 


一 ” 2 为 参照 平面 


方向 箭头 上 
图 11.19 加 亮 的 曲面 图 11.20 ”定义 章 绘 平面 

(4) 绘制 截面 章 图 。 选 取 图 11.21 所 示 的 坏 料 的 边线 和 模型 的 下 表面 为 日 绘 参 照 ; 绘制 
如 广 图 所 示 的 截面 章 图 〈 和 鹤 面 草 网 为 一 条 线段 ); 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 
“完成 ” 按 馈 国 四 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 

( 将 模型 调整 到 图 11.22 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 〈( 明 影 耐 ) 为 拉 
伸 终 止 面 。 




















选取 坯料 的 此 表面 


直线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 章 
7 | = ”为 拉 伸 终止 面 








坏 料 的 过 线 






| _ 模型 的 下 表 
， 面 为 参照 面 一 


图 11.21 截面 草图 图 11.22 选取 拉 伸 终止 耐 
@) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 办， 完成 特征 的 创建 。 


Step4. 将 复制 面 组 与 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 Step3 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 国画 | 一 FE 国 合 全， 止 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 鸯 出 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 移 中 加 相 变 单 选 按钮 。 

(4) 单 击 [3 按 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Iv]。 

Task5. 创建 模具 体积 块 

下 面 的 操作 是 创建 模具 体积 块 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 大 得 画 | 一 [EST 
认 按 钮 [ 回 被 按 下 。 

Step2. 接受 图 11.23 所 示 的 系统 默认 的 实体 化 箭头 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 
Yj， 实 体 化 后 的 面 组 如 图 11.23 所 示 。 























命令 ， 在 弹出 的 实体 化 操控 板 中 ， 确 
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图 11.23 ”实体 化 创建 下 模 
Step3. 单 击 工具 栏 中 的 保存 活动 对 象 的 副本 | 贸 ， 在 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 十 二 
本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_ switch lower_mold。 
Step4. 右 击 模型 树 中 的 - 何 桥 纲 圣 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Step5. 在 “实体 化 ”操控 板 中 单 击 到 ， 改 变 实 体 化 箭头 的 方向 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 
成 ”按钮 %j， 实 体 化 后 的 面 组 如 图 11.24 所 示 。 


实体 化 方 
回 箭 头 


























和 人、 人 
从 今 。 








实体 化 方 
向 箭头 





图 11.24 ”实体 化 创建 上 模 
Step6. 单 击 工具 栏 中 的 保存 活动 对 象 的 副本 创 |， 在 “保存 副本 ”对 话 框 中 的 础 本 葡文 
本 框 中 输入 文件 名 micro-oven_switch_upper_mold。 
Step7. 单 击 工具 栏 中 的 “关闭 ”按钮 加 


Task6. 开 模 阶段 


现在 已 经 拥有 以 下 三 个 必要 的 文件 : 
@ micro-oven _ switch.prt.1 《原始 件 当成 品 件 ); 


®© micro-oven switch upper_mold.prt.1 (上 模 ); 




















@ micro-oven switch lower_mold.prt.1 (下 模 )。 
有 了 这 三 个 文件 束 可 以 做 开 模 的 模拟 了 ， 这 束 是 为 什么 “组 件 法 ”可 以 应 付 所 有 造型 
的 原因 。 而 模拟 开 模 的 手法 ， 其 实 束 是 将 上 和 面 三 个 文件 拿 来 组 装 而 已 。 








Stage1. 引入 上 模 的 三 维 零件 模型 





Stepl. 在 模型 树 中 右 击 - 蝇 溃 油 测 六 滞 济 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 到 对 介 今 ， 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 揪 六 过] mm 元 件 已) 命令 。 

Step3. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 一 一 micro-oven_switch_upper_ 
mold.prt.1， 并 将 其 打开 。 


Step4. 在 “元 件 放 阐 ” 操 控 板 的 “约束 ” 关 型 下 拉 列 表 框 中 选择 区 
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按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 包 [~ 
Stage2. 引入 下 模 的 三 维 零 件 模型 


Stepl. 选择 下 拉 荣 单 皇 六 这 1 mm 和 元 件 忌 ) 人 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维和 零件 模型 一 一 micro-oven_switch_lower_ 
mold.prt.1， 并 将 其 打开 。 

Step3. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ”类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 有 
按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j。 完 成 装配 后 的 效果 如 图 11.25 所 示 。 











， 将 参照 模型 
Stage3. 设置 分 解 视 图 


Step1. 选择 下 拉 菜 单衣 图 加 me 全 今 ， 弹 出 “分 解 位 
置 ” 对 话 框 。 选 取 网 11.26 所 示 的 边线 为 分 解 位 置 的 运动 参照 。 





选取 此 边线 





图 11.25 模具 装配 图 图 11.26 选取 运动 参照 


Step2. 选择 上 模 ， 拖 动 到 图 11.27 所 示 的 位 车 。 
Step3. 选择 下 模 ， 拖 动 到 图 11.27 所 示 的 位 车 。 





图 11.27 分 解 视 图 
Step4. 在 “分 解 位 置 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 各 | 按钮 ， 完 成 开 模 的 模拟 。 
注意 : 可 以 通过 选择 下 拉 菜 单 视图 加 > [CE 
消 分 解 视 图 ， 也 可 以 通过 选择 下 拉 菜 单 遍 图 了 > 
观看 开 模 模拟 ， 








实例 12 用 两 种 方法 进行 模具 设计 (六 ，) 


12.1 所 示 为 一 个 抽 油 烟 机 接 油 盒 (OIL-SHELL)〉 的 模型 ， 该 油 这 的 端面 有 一 个 突出 
的 方 其， 要 使 油 充 能 顺利 脱 模 ， 必 须 将 漏洞 填补 或 者 信 助 清 其 的 玫 助 才能 完成 。 本 例 将 分 
别 介 绍 如 何 利 用 这 两 种 方法 来 设计 模具 。 


图 12.1 零件 模型 





12.1 创建 方法 一 《不 做 请 块 ) 


方法 简介 : 
本 例 将 介绍 如 何 利 用 延伸 曲面 卉 补漏 洞 的 方法 进行 模 基 设计。 图 12.2 为 抽 油 烟 机 接 油 


盒 的 模具 开 模 图 。 
_- 上村 


We _ - 湛 E 件 






图 12.2 ”创建 方法 一 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\proewf5.6\work\ch12。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 oil-shell_mold; 选取 者 叶 | 


Task2. 建立 模具 模型 








在 开始 设计 一 个 模 其 前 ,应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 12.3 所 示 。 


Stage1. 引入 参照 模型 
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Stepl. 在 
Step2. 在 
Step3， 在 相册 天 于 下 市 先 单 中 选择 人 。 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 oil-shell.prt 作为 参照 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 商量 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 EN 国 ， 渤 取 参 照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 卓 虹 忆 
选取 参照 件 的 TOP 基 准 平 面 为 元 件 参照 ,选取 厂 配 体 的 MOLD_FRONT 基 准 平 面 为 组 件 参 照 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 踢 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 中 本 于 
选取 参照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参照 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完 成 参照 模型 的 放置 ， 系 统 自 
动弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

说 明 : 在 此 进行 参照 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 ， 

Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 个 按 拿 照 舍 并， 然后 在 合照 入 型 区 域 的 名 条 | 文本 框 
中 接受 默认 的 名 称 〈 或 输入 参照 模型 的 名 称 )， 单 击 [确定 | 掖 钮 ， 完 成 参照 模型 的 命名 。 

Step7. 选择 国史 于 省 3 命令 ， 完 成 参照 模型 的 放置 。 





























》 





























Stage2. 创建 坯料 





所 意 中选 择 





Stepl1， 在 

Step2. 在 弹出 的 人 法 单 中 选择 

Step3. 在 弹出 的 By 于 之 单 中 选择 是 全 对 5 起 则 全 今 。 

Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 这 本 59 区 域 中 的 皮 夺 全 上 蛙 选 按钮 ， 选 中 十 美誉 |X 
域 中 的 大 要 而 | 单 选 按钮 ， 在 | 老 而 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 | 确定 按钮。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 避 借 娃 竺 征 单 选 按 包 ， 然 后 再 蛙 击 
[确定 | 按 包 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 妇 球 时 SE 天 下 Totrasion (种 出 项 命令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 近 伸 ) 3 一 > 儿 3 寺 本 3 济 命令， 此 时 系统 出 现 拉 伸 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

定义 草 绘 鹤 面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 ， 选 择 
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加 命令 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 参照 平 
面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 国 ， 单 击 [ 草 毕 | 按钮 。 至此， 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 12.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 六 。 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 |( 即 “对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 馈 
成 ”按钮 |， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 国生 天 于 一 和 车 命令 . 











“99， 浏 览 所 创建 的 拉 伸 特征 ， 单 击 “ 完 











一 一 | 180 "| 


__ -参照 模型 





图 12.3 参照 模型 和 坯料 
Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 分 型 面 


创建 图 12.5 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 旺 天 站 > 天 。 门 | 分 型 耐 E) 命令 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 添加 到 mm” 四 下 下 强 命 令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
main_pt_surf; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 jj 掏 饵 。 

注意 ， 如 有 果 在 长 喇 国 下 拉 菜单 中 不 能 选择 有 ES 命令 ， 需 要 先 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 回 | 
再 选择 下 拉 茶 单 编 强 对 mm” 本 下 于 3 旨 全 仿 ， 才 能 选中 、， 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮 项 。 在 模型 树 中 右 击 E? 加 呈 油 ， 从 弹出 的 快捷 菜 














图 12.5 创建 分 型 曲面 图 12.6 创建 复制 曲面 
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(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 >， 操 作 方 法 如 下 : 将 模型 调整 到 合适 方位 ， 选 取 图 12.7 所 示 
的 上 表面 ， 该 确 面 就 十 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 

(3) 然后 选取 “边界 耐 ” 操作 方法 如 下 : 按 住 Shift 键 ， 图 12.8 所 示 的 表面 为 边界 面 ， 
此 时 疗 中 所 示 的 边界 曲面 会 加 完 。 





人 
一 /~--------- -| 
人 
f / pi 

/ / 、 ’ “ 

、 种 子 面 Vp -- 过 界面 
< 一 
图 12.7 定义 种 子 面 图 12.8 ”定义 边界 面 





(4) 依次 选取 所 有 的 边界 面 完毕 后 ， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选取 图 12.9 所 示 的 
两 个 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 腕 ， 
如 图 12.10 所 示 。 








加 亮 曲 面 


图 12.10 ”加 亮 的 曲面 





(6) 选择 下 拉 菜 单 骗 加 加 == 和 到 于 天 介 今 ， 
(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 站， 完成 曲面 的 复制 。 
Step5. 创建 延伸 曲面 1， 填 补 图 12.11 所 示 坯 料 的 表面 。 











放大 


ED en Me Me Me en Me ee 


> — 


-~ 延伸 曲面 


(1) 让 殴 参 照 件 。 
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(2) 为 了 方便 选取 复制 边线 ， 切 换 模 型 的 显示 状态 到 实 线 线 框 显示 方式 。 
(3) 如 图 12.12 所 示 ， 首 先 选 取 第 一 段 边 线 。 
(4) 选择 下 拉 汞 单 故 看 加 一 [ET 全 全 ， 此 时 系统 着 出 “延伸 ”操控 板 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 图 则 按钮 , 在 “参照 ”界面 中 单 击 | 盟 节 .… | 按钮 ,此 时 系统 弹出 “ 链 ” 
对 话 框 。 
(6) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.12 中 所 有 的 边线 。 
(7) 在 “ 链 ” 对 话 框 中 单 击 [ 确定 外 | 按钮 。 

















选取 此 边线 


图 12.12 选取 延伸 边线 


(8) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 可 〈 延 伸 类 型 为 “将 曲面 延伸 到 参考 平面 )。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.13 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@ 单 击 岂 全 较 钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%， 完 成 延 
伸 曲 面 。 








延伸 的 终止 面 






We a all 


图 12.13 ”选取 延伸 的 终止 面 
Step6. 将 复制 表面 的 边线 延伸 至 图 12.14 所 示 坯 料 的 表面 。 
Step7. 创建 延伸 曲面 2。 
(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.12 所 示 的 边线 为 延伸 参照 边线 。 


延伸 参 情 边 线 





创建 延伸 曲面 
\ 


图 12.14 延伸 曲面 图 12.1$ 选取 延伸 参照 边线 
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(2) 选择 下 拉 菜 单项 各 曙 | 一 > [EST 命令 ， 此 时 漳 出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 可 〈 延 伸 类 型 为 “将 曲面 延伸 到 参考 平面 2)。 

@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.16 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

加 单 击 ” 5 有 按钮， 预览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 延 
伸 曲 面 2 的 创建 。 

Step8. 创建 延伸 曲面 3。 

(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.17 所 示 的 边线 为 延伸 参照 边线 。 


延伸 参照 边线 





延伸 的 终止 面 





图 12.16 选取 延伸 的 终止 面 图 12.17 选取 延伸 边线 





(2) 选择 下 拉 菜 单 国 晤 加 | 一 p> 世人 全， 此 时 小 现 “延伸 ”操控 板 ， 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 可 〈 延 伸 类 型 为 “将 曲面 延伸 到 参考 平面 >)。 

加 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.18 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@ 单 击 忆 所 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 I%j， 完 成 延 
伸 曲 面 3 的 创建 。 

Step9. 创建 延伸 曲面 4。 

(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.19 所 示 的 边线 为 延伸 参照 边线 。 











延伸 参照 边线 边 


图 12.18 选取 延伸 的 终止 面 图 12.19 选取 延伸 边线 





(2) 选择 下 拉 菏 单 帮 下 加 一 [ET 个 和信， 此 时 出 现 “延伸 ”操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 耻 (延伸 类 型 为 “将 曲面 延伸 到 参考 平面 ”)。 
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@ 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.20 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@ 单 击 忆 人 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 延 
伸 曲 面 4 的 创建 。 

Step10. 创建 延伸 曲面 $。 

(1) 按 住 shift 键 ， 选 取 图 12.21 所 示 的 边线 为 延伸 参照 边线 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 国 加 国 | 一 p> [ESEE 有 命令 ， 比 时 出 现 “ 延 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 可 〈 延 伸 类 型 为 “将 曲面 延伸 到 参考 平面 >)。 

加 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 12.22 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 

@ 单 击 |“ 9 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 延 
伸 曲 面 5 的 创建 。 

step11. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 .Yj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


二 延伸 的 终止 面 本 
1 N 
























NN 
— 





延伸 参照 边线 
图 12.20 选取 延伸 的 终止 面 图 12.21 选取 延伸 边线 图 12.22 ”选取 延伸 的 终止 面 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 匡 加 加 一 ”加 于 生生 命令“ 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 相间 风 是 由 由 本 区 单 中 ， 选 拌 ET 、 
人 人， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 信 息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系 统 四 于 证 开 到 型 曾 和 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 
MAIN_PT_SURF， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 j 核 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 在 色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 12.23 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 12.24 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 
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图 12.23 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 12.24 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 oil-shell_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 檬 型 中 遮蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方式 。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 上 模 。 选 取 网 12.25 所 示 的 边线 为 移动 方向 , 然后 在 系统 的 提示 


下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100。 











选取 此 边线 为 移动 方 站 


’ 
’ 
Ld 
’ 


移动 后 









图 12.25 移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 下 模 。 参 照 开 模 步 又 1 的 操作 方法 选取 下 模 ， 选 取 图 12.26 所 
示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 区 得 二 于 到 命令 ， 完 成 下 模 的 开 模 


DNs 和 ”各 
a 选取 此 边线 为 移动 方向 一 ， A 
ss 四 es 


图 12.26 移动 下 模 


Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 普 作 到 mm | 








12.2 创建 方法 二 《做 靖 块 ) 


方法 简介 : 
下 和 面 将 介绍 利用 创建 消 块 的 方法 进行 模 上 其 设计 的 过 程 。 图 12.27 为 抽 油 烟 机 接 油 盒 的 模 
其 开 模 图 。 


实例 12 用 两 种 万 法 进行 模具 设计 (六 ) 121 


WE 
= 深 注 件 


多 下 模 





图 12.27 创建 方法 二 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:proewf5.6\work\ch12。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 oil-shell_mold; 选取 [上 质 UO 革 | 


Task2. 建立 模具 模型 
步骤 参见 方法 一 。 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 醒 型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 请 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 模具 的 滑 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 模具 元 件 一 滑 块 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 硬 是 加 一 > = [| 苍 型 面 E) 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 菩 加 加 一 人 辐 吾 弹 千 今 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
SLIDE_PT_SURF， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 创 建 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 且 于 wi> 加 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系统 
只 到 到 一个 平面 或 晤 面 以 定 多 草 权 平面 明 ] 提 示 下， 选择 图 12.28 所 示 的 坯料 表面 为 草 绘 平 面 , 然后 选 
取 图 12.28 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 12.29 所 示 的 两 条 边线 为 草 绘 参照 ， 单 击 “ 使 用 ”按钮 加 |， 选 
取 作 为 草 绘 参照 的 两 条 边线 ， 绘 制图 12.29 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 局 





























选择 这 两 条 边线 为 章 绘 参照 

















图 12.29 截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@) 调整 视图 方位 ， 将 姐 标 移动 到 图 12.30 所 示 的 加 腕 平面 处 右 击 ， 弹 出 一 个 快捷 玉音， 
选 择 本 2 命令， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 
页。 在 “ 从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 确 直 0) 按钮 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 区 土 出 湛 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 光 j， 完 成 特征 的 创建 。 




















_ - 拉 伸 终止 面 
放大 图 





图 12.30 ”选取 拉 伸 终止 面 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮 琶 。 

(2) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 切换 模型 的 显示 状态 。 按 住 Ctrl 键 选取 图 12.31 所 示 的 加 
亮 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 复制 曲面 的 选取 。 

(3) 选择 下 拉 菜单 项 各 晶 | 一 二 让 

(4) 选择 下 拉 菜 单 卢 拖 攻 mL 和 全 人 。 

(5) 单 击 曲面 复制 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 轨 |. 

Step5. 将 复制 面 组 与 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 和 Step3 中 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 荣 单 国 村 加 | 一 > [5 今 ， 此 时 系统 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 烈 ， 合 并 方向 如 图 12.32 所 示 。 




















图 12.31 选取 复制 曲面 图 12.32 合并 方向 
(4) 单 击 |” 宁 | 按钮， 预览 合并 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 [~]。 


Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 12.33 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 
Stepl. 选择 下 拉 来 单 戎 六 古 ] mm ee [| 分 型 面皮 ). 命令 。 
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step2， 选择 下 拉 菜 单 国 可 国 一 > 辆 澡 强 合 令 ， 在 漳 出 的 属性 对 话 框 中 ， 输 入 分 弄 
面 名 称 MAIN_PT_SURF; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 
栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 加 

(2) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 加 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 
切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

(3) 选取 图 12.34 所 示 的 参照 模型 内 表面 为 “种 子 面 ” 














图 12.33 ”创建 分 型 曲面 图 12.34 定义 种 子 面 


(4) 选取 图 12.35 所 示 的 加 腕 曲面 为 “边界 面 "。 选 取 完 成 后 ， 整 个 模型 内 表面 被 加 腕 ， 
如 图 12.36 所 示 。 


"mS 


图 12.35 定义 边界 面 图 12.36 ”加 亮 的 曲面 





_ 二 加 亮 曲面 














(5) 选择 下 拉 菜 单 编 辑 天 mm。 时 

(6) 选择 下 拉 菜 单 编 辑 加 mm [= 刘 合 今 。 

(7) 单 击 复制 曲面 操控 板 中 的 “完成 ” | 

Step4. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > EE 时 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 且 澡 下 晤 S39 全 邻 ， 在 系统 
的 提示 下 ， 选 取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 早 绘 平面 ， 然 后 选取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 
参照 平面 , 方向 为 于 

(3) 和 帘 面 日 图 。 绘 制图 12.38 所 示 的 截面 持 图 (截面 守 图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘 
制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 


下 绘 参合 面 





















草 绘 平面 





图 12.37 ”选取 拉 伸 终止 面 ”图 12.38 截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 址 〈 到 选 定 的 )。 

@ 调整 视图 方位 ， 选 取 图 12.37 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 .Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 复制 面 组 2 与 Step4 中 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 ， 如 图 12.39 所 示 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 2 和 Step4 中 创建 的 拉 伸 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 区 各 加 | 一 > 【5 于 千 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 单 击 忆 人 及 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 [Y|. 

Step6. 创建 延伸 曲面 。 

(1) 建 菩 参照 梗 型。 

(2) 如 图 12.40 所 示 , 首先 选取 第 一 段 边线 , 然后 选择 下 拉 菜 单项 时 辐 一 > 
人 人， 控件 Ctrl 刍 ， 再 选择 图 12.40 所 示 的 加 亮 边线 。 























\ ++ -选取 此 边线 





放大 图 





图 12.39 合并 面 组 图 12.40 ”选取 延伸 边 


(3) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 可 (延伸 类 型 为 “将 曲面 延伸 到 参考 平面 ”)， 

在 东 统 轩 罗 机 本 击 玫 十 所 生 病 芋 面 和 和 提示 下， 选取 图 12.41 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 
终止 面 。 

@ 单 击 | 中 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 站， 完成 后 的 延伸 曲面 如 
图 12.42 所 示 。 

Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 3， 完成 分 型 面 的 创建 。 














- 延伸 的 终止 面 





图 12.41 选取 延伸 的 终止 面 图 12.42 ”完成 后 的 延伸 曲面 
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Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stepl. 选择 下 拉 沫 单 遍 各 严 ] mm 命令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹 出 于 和 本 SFLIT YOLUME [分 害怕 积 块 ) 菜单 中 选择 Two Yolumes 【两 个 性 积 块 ) 
> 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 信 息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 柳 尖 分割 严 伴 选取 型 而 二 的 提示 下 ， 选取 分 型 面 
MAIN_PT_SURF， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 按 馈 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 吝 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 于 名 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 12.43 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
UPPER_MOLD_VOL, 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 吝 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 大 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 12.44 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
LOWER_BODY_VOL, 单 击 [确定 j 控 钮 。 


图 12.43 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 12.44 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


























Step7. 选择 下 拉 菜 单 央 加 国 | 一 和 

Step8. 在 系统 弹出 的 hE 玉山 拉夫 单 中 ， 选 择 四 针 玫 于 于 
———p [TE ~ DS. 

Step9. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 下 模 体积 块 ， 然 后 单 击 > >” | 控 
钮 ， 将 其 加 入 到 已 选 职 " 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 赤 钱 按钮 。 

Step10. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 碟 光 5 到 所 是 光大 型 司 二 大 芝 型 面目 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 滑 块 分 型 
面 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 于 Bt 仿 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 
面 ， 然 后 单 击 | 确定 9 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 | 按钮 。 

step11. 单 击 “分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 j 校 钮 。 

Step12. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 LOWER_BODY_VOL 体积 块 的 外 而 变 亮 ， 在 
该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.45 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
LOWER_MOLD _ VOL， 单 击 [确定 | 按钮 。 

















a :FT [SLIDE FT SURFY 





分 型 
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Step13. 此 时 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 LOWER_BODY_VOL 体积 块 的 里 面部 分 
变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 圭 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 12.46 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 


名 称 SLIDE MOLD VOL， 单 击 [确定 | 按钮 。 


图 12.45 着色 后 的 外 面部 分 体积 块 图 12.46 着 色 后 的 滑 块 体积 块 











Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 oil-shell_molding。 
Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 
Step2. 开 模 步 又 1: 移动 滑 块 。 选 取 图 12.47 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 移 动 的 距离 值 为 
-60， 并 按 回 千 键 ， 完 成 清 其 的 开 借 动作 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 
移动 后 
全 


图 12.47 移动 滑 块 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 。 参 照 开 横 步 又 1 的 操作 方法 ， 选 取 上 模 ， 选 取 图 12.48 
所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 70， 完 成 上 模 的 开 模 动作 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 图 
WW ea wl 
叶 er” [ 


图 12.48 ”移动 上 模 





Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 。 选 中 下 模 ， 选 取 图 12.49 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 
要 移动 的 距离 值 -70， 选 择 EE 生 于 到 命令， 完成 下 模 的 开 模 动作 。 
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移动 后 


“选取 此 边线 为 移动 方向 A 


图 12.49 ”移动 下 模 


文件 到 一 > 王国 于 于 命令 。 保存 设计 结果 。 






实例 13 ”市 疹 块 的 模具 设计 (一) 


在 图 13.1 所 示 的 模具 设计 中 ， 设 计 原 件 的 侧面 有 缺口 ， i 模具 中 必须 设计 滑 块 方 
能 顺利 脱 柑 。 为 外 ， 主 分 型 面 将 采用 “阴影 法 ” 来 进行 设计 ， 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 
会 对 “阴影 法 ”设计 分 型 面 有 进一步 的 认识 。 


_ -上 模 


浇注 件 


本 


~ 
. 
NB 





图 13.1 ”市 清 块 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch13。 
Step2. 新建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 cork 2 mold ; 选取 mmns_ mfte mold 苔 





Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ,应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece)， 如 图 13.2 所 示 。 


Stage1. 引入 参照 模型 


Step1， 在 ba 下 册 几 6 本 和 天 单 中 选择 好 器 吕 时 语 吉 让 A 

Step2， 在 让 由: 划 才 单 中 选择 区 

Step3， 在 9 于 绅 守 单 中 选择 及 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 cork_2.prt 作为 参照 件 侦 
型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 首 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 字音 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 口 胰 2 省 ， 选 取 参 照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 
WIRE 
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(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 津 约束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 H 配 
选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 照 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参照 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新建 约束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 车] 
选取 参照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 闭 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 
件 参 照 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 wj， 系统 自动 弹出 “创建 参 
照 模型 ”对 话 框 ， 单 击 [确定 j 核 钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 13.3 所 示 。 

说 明 : 在 此 进行 参照 模型 的 定位 约束 就 是 为 了 定义 模具 的 开 模 方向 。 

Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 国 开采 ， 然 后 不 本 入 到 区 域 的 本 出 文 木 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 按钮 。 























Stage2. 创建 坯料 
Step1， 在 dan 所 单 中 选择 国 于 天 全 今 。 

Step2. 在 弹出 的 和 和 单 中 选择 Lass 

Step3. 在 弹出 和 的 者: 灶 了 江 本 6 囊 污 单 中 选择 

Step4. 在 “元 件 创建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 -这 墨 区域 中 的 他 堆 忻 单 选 按钮 ， 选 中 诗 寺 全 =[ 芭 
域 中 的 辐 概 丽 | 单 选 按钮 ， 在 要 亏 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 | 按 馈 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 杠 中， 选中 名 创建 千古 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
L_ 大 定 _j 掖 钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 如 于 是 35 蚤 一 > Frotrusion (种 出 项 ) 命 令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 拉 伸 ) | 一 > 村 潭 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 伸 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

@) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 右 击 ,， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 
命令 。 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平和 面 ， 章 绘 平 面 的 参照 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E， 单 击 | 草 给 | 按 钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 , 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 13.4 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 六 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 恕 ( 即 “ 对 称 ”)， 表 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 22.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 号 53， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 











Naruaal (手动 ) 命令 , 
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坯料 we TOPN_PARTING_PLN 


di a 
N 0 .0 


won | 


图 13.2 参照 模型 和 坏 料 图 13.3 参照 件 组 装 完成 后 图 13.4 ”截面 草图 
step7. 选择 DO 人 和 到] 一 > CD] 人. 

Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 建立 浇注 系统 









， 





参照 模型 (Ref Model) 





在 模具 坯料 中 应 创建 注 道 (Sprue〉 和 演 口 (Gate)， 这 里 省 略 。 
Task5. 创建 模具 分 型 曲面 
Stage1. 定义 主 分 型 面 


下 面 将 创建 模具 的 主 分 型 面 ， 以 分 离 模具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 选择 下 拉 玉 蛙 业 必 ! 开 ) > ee [| 分 型 面皮 ). 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 量 辑 到 mm 本 引 于 盏 命令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
main_ps; 单 击 [确定 按钮 。 

Step3. 通过 “阴影 曲面 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 沫 单 缠 后 昨 mm 命令， 此 时 系统 弹出 “阴影 曲面 ”对 话 杠 。 

(2) 定义 光线 投影 的 方向 。 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 双击 到 于 天 元 来， 未 统 
弹 出 村 5 到 SEGDIR 则 人 S 艇 选 职 尖 辣 案 单 ， 用 户 可 进行 下 面 的 操作 来 定义 光线 投影 的 方向 。 

Q) 在 本 SEDDIE 般 选取 大 辣 ! 某 单 中 选择 证 BE 放晴 命令 (系统 跌 认 选取 该 命令 )。 

@) 在 系统 只 选取 将 各 直 于 此 方向 的 平面 ,的 提示 下 ， 选 取 图 13.5 所 示 的 坯料 表面 。 

(@) 选择 伍 a 确定) 命令， 确认 图 13.5 中 的 箭头 方向 为 光线 投影 的 方向 。 

(3) 在 “阴影 曲面 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 

Step4. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 视 图 加 一 > ET 一 > 配 当 介 仿 ， 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 main_ps 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 分 型 耐 如 图 13.6 所 示 。 

(3 ) 在 改天 天 东单 中 选择 民生 天 江上] 命令 . 
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Step5. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 Yj， 完 成 主 分 型 面 的 创建 。 
选取 坯料 的 此 表面 为 


光线 方向 的 垂直 表面 二 











图 13.5 ”定义 光线 投影 的 方 回 图 13.6 ”着 色 显 示 分 型 面 
Stage2. 定义 彰 块 分 型 曲面 


下 和 面 创 建 模具 的 滑 块 分 型 面 ( 图 13.7)， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 迟 殴 坯料 和 分 型 曲面 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 [I > = [了 分 型 面包 命令。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 弦 辑 加 mm 相 六 下 旨 命 令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 slide_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮。 

Step4. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 建立 图 13.8 所 示 的 拉 伸 曲面 。 









“~ ~ 创建 此 拉 伸 面 组 





图 13.7 ”创建 滑 块 分 型 曲面 图 13.8 ”创建 拉 伸 面 组 

(1) 选择 下 拉 荣 单 王 所 丰 天 本 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 弹出 的 染 单 中 选择 量 本 命令 ; 在 系统 
只 选取 一 个 平 血 或 曲面 忆 定 必 草 答 平 面 s 的 提示 下 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 13.9 所 示 的 内 
表面 为 草 绘 平 而 ， 接 受 图 13.9 中 于 认 的 盘 头 方 癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 13.9 所 示 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 加 |. 

(3) 帘 面 草图 。 进 入 日 绘 环境 后 ， 用 “使 用 ”的 方法 ， 绘 制图 13.10 所 示 的 封闭 的 礁 面 
草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 




















_ -方向 箭头 





选取 此 内 表面 为 草 绘 平面 
图 13.9 ”定义 草 绘 平 面 图 13.10 截面 草图 
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(4) 设置 拉 伸 属 性 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 (到 选 定 的 )。 

四 单 击 工具 栏 上 的 | 矢 按钮 ， 在 “这 蔽 一 取消 记 项 ”对 话 框 中 选择 一 更 油 呈 磺 选项 卡 ， 
在 对 话 框 中 按 下 | 吕 E# 按钮， 选取 -后 贡 , 单 击 下 方 的 二 可 重大 按钮 ， 再 单 击 [_ 关闭 | 
按钮 。 

@) 将 模型 调整 到 图 13.11 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 13.11 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 项 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 隔 图 画 滑 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 坯料 和 分 型 面 重新 显示 在 男 面 上 。 

Step6. 看 色 显 示 上 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 量 画 国 一 > BEE 一 到 命令 . 

(2) 系统 目 动 将 刚 创建 的 分 型 面 slide_ps 着 色 , 看 色 后 的 滑 块 分 型 曲面 如 图 13.12 所 示 。 

Ca 菜单 中 选择 EEE 到 人 ^. 

Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 [%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


图 13.11 选择 拉 伸 终止 面 图 13.12 ”者 色 后 的 请 块 分 型 曲面 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 靖 块 分 型 面 创 建 请 块 元 件 的 体积 


用 前 面 创建 的 滑 块 分 型 面 slide_ps 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 , 该 体积 块 将 来 会 被 抽取 
为 模具 的 滑 块 元 件 。 

Step1. 选择 下 拉 荣 单 辐 柱 到 me 坟 ” a 

Step2. 在 系统 弹出 的 hE 时 J 山村 E35 于 宁 单 中 ， 依 次 选择 四 和 2 于 于 潜 漠 |、 
全 人 ， 册 时 系统 弹出 “分 割 ” 信 息 对话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 图表 计策 光束 和 型 曾 各 和 提 示 下 ， 在 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 EDEEE 国 命令 . 
(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 [ESISITOI 
(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 腔 铀 。 
Step4. 在 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 





















































选择 此 表面 为 拉 伸 终止 面 





























分 型 面 ， 然 后 单 击 | 确定 和 | 按 饵 。 
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Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 著 色 按钮 ,着 色 后 的 模型 如 图 13.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 body_vol, 单 击 [确定 】 
按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 坯料 中 的 滑 块 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 看 色 
按钮 ,着 色 后 的 模型 如 图 13.14 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 slide_vol， 单 击 [ 确定 腔 钮 。 


图 13.13 ”看 色 后 的 体积 块 图 13.14 独 色 后 的 滑 块 体积 块 
Stage2， 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 











用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_ps 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 体积 
腔 〈 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Stepl. 选择 下 拉 有 来 单 遍 各 严 ] > 

Step2. 在 系统 弹出 的 hE 是 才 63 岂 于 单 中 ， 选 择 四 ON 于 0 二 漳 |、 
Hold Yolume (下 具 体积 块 ) | Done (完成 ) 卫 双 时 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 ER 
然后 单 击 _ > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 己 汪 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 碟 河 当 到 而 是 5 弄 三 于 贡 芝 型 耐量 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 ES 国 命 令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ,， 单 击 列表 中 的 EEEIOES 
击 | 确定 外 | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 | 按钮 。 

Step5. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 兰 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.15 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 [确定 腔 铀 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 13.16 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 [ 确定 腔 铀 。 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 注射 件 
将 注射 件 的 名 称 命名 为 molding。 




















体积 块 ， 

















， 然 后 单 
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图 13.15 ”着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 13.16 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 





Task8. 定义 开 模 动作 

Stepl. 将 参照 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 责 起 来 。 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30， 结 果 如 图 13.17 所 示 。 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 60， 结 果 如 图 13.18 所 示 。 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 注射 件 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 结 果 如 图 13.19 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方向 Wg ww 





/ 


4 选取 此 边线 为 移动 方 问 





选取 此 边线 为 移动 方 回 


a 





图 13.17 移动 后 的 状态 图 13.18 移动 后 的 状态 图 13.19 移动 后 的 状态 





Step5. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 普 任 下 mm 上 


实例 14 市 疹 块 的 模具 设计 (二 ) 








在 图 14.1 所 示 的 模 上 其 中， 设计 原件 的 压 座 面 有 破 孔 ， 这 样 在 模具 中 必须 设计 消 块 ， 开 
模 时 ， 先 将 涓 块 移出 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 


请 并 、 _ 浇 注 件 
SE 本 i 
' 
9 
图 14.1 和 带 滑 块 的 模具 设计 


_ 下 模 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch14。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 欢 文件 ， 命 名 为 handle-fork_mold， 和 选取 世间 下 于 本 村， 


Task2. 建立 模具 模型 


Stage1. 引入 参照 模型 






NA 








Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 | 芭 |， 系 统 弹 出 “打开 ”和 “布局 ”对 
话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 
照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 国 下 ， 伏 后 不 本 入 到 区 域 的 可 出 文 木 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国 避 区 域 中 单 击 辐 团 到 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
| 预 第 ”| 掖 钮 ， 结 果 如 图 14.2 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 性 大 昌 王 本 三 定 曾 区 域 中 单 击 | 必 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “坐标 系 类 型 ” 
菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 ET 重合 邻 ， 系 统 阐 出 “元 
件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 





handle-fork.prt 作为 参 











百 
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(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 圈 区 域 中 选择 国 国 轴 作 为 旋转 轴 。 在 和 
文本 框 中 输入 90。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 @) | 校外 ， 
单 击 [E 和 沈河 命令 ， 完 成 坐标 系 的 调整 ， 结 果 如 图 14.3 所 示 。 


PULL DIRECTION 











© 


AN 拖 动 方向 
/ 








图 14.2 调整 模具 坐标 系 前 图 14.3 ”调整 模具 坐标 系 后 
Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 14.4 所 示 的 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 
二 单 中 选择 ET 










Maruaal (手动 ) 命令 , 





Step3. 在 弹出 的 区 靖 且 的 三 洒 二 单 中 选择 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 语 基 :区域 中 的 本 这 人 ， 选 中 -村 实 蜡 -区域 
中 的 回 医 王 ， 在 [医生 文本 框 中 和 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 [ 确定 按钮 。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 跨 通 囊 驾 王 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 |_ 确定 _j 较 乌 。 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 








(1 ) 在 BE 到 于 灶 让 到 浊 污 单 中 ， 选 择 妇 到 时 E35 缠 一 = Protrusion 出 项 命令 ;在 
弹出 的 RE 时 Su 则 污 单 中 选择 mel solid [实体 ] 畏 才 





命令 ， 此 时 系统 显示 实体 拉 伸 操 控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 是 
命令 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 章 绘 平 面 ， 章 绘 平 面 的 参照 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 国 ， 单 击 | 间 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 玲 面 章 狗 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 章 绘 参照 ， 鹤 面 章 网 如 网 14.5 所 示 ; 完成 特征 帘 面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 变 贡 按钮 , 从 弹出 的 界面 中 选取 划 ! 的 
深度 类 型 在 , 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 5.0, 并 按 回 车 键 ; 然后 选取 他?2 的 深度 类 型 丰 ， 
再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 
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26 一 


-坯料 (Workpiece) 





“参照 模型 (Ref Model) 


图 14.4 ”模具 模型 图 14.5 ”截面 草图 








@) 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 [Yj， 完 成 特征 的 创建 。 
step7. 过 择 IEEEECEDEHT 一 > [0] 人. 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 滑 块 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 图 14.6 所 示 的 模具 的 滑 块 分 型 曲面 ， 以 分 离 模 具 元 件 一 一 清 块 ， 其 
操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 末 单 王 六 开 ) mm ee 和 > [| 分 型 面 芭 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 量 辑 芭 mm 攻 汪 E 汪 和合 邻 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
ps_surf， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 较 钮 

Step3. 创建 图 14.7 所 示 的 拉 伸 面 组 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 狂 吉 丰 | mm 入 于 大 天生 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 









> 


图 14.6 创建 滑 块 分 型 曲面 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 右 击 ， 从 弹出 的 亲 早 中 选择 是 











在 系统 只 选取 一 个 平和 或 曲面 以 定居 草 烷 平面 的 提示 下 ,选择 图 14.8 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 
接受 图 14.8 中 默认 的 区 头 方 同 为 日 绘 视 岁 方 同 ， 然 后 选取 图 14.8 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 
平面 ， 方向 为 国 . 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参照 ， 截 面 草 图 如 图 14.9 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 
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选拔 坯料 表面 2 
选择 坯料 表面 为 参照 平面 
1 为 草 绘 平面 
图 14.8 ”定义 草 绘 平面 图 14.9 ”截面 草 图 


(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 车 (到 选 定 的 )。 

G@ 将 模型 调整 到 图 14.10 所 示 的 视图 方位 ， 将 鼠标 移动 到 图 14.10 所 示 的 加 腕 平面 处 
右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 选择 EE 下 赴 E 抽 命令 ， 在 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 
时 I 页。 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 人 0) | 按 钾 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ” 界 面 中 选中 必 土 国 靖 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 图 14.11 所 示 的 拉 伸 面 组 2。 

此 平面 为 拉 伸 终止 而 




















拉 伸 面 组 2 





图 14.10 ”选取 拉 伸 终止 面 图 14.11 创建 拉 伸 面 组 2 





(1) 选择 下 拉 菜 单 手 吉 辐 mm 和 [国光 让 生生 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 章 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 介 令 ， 在 系统 
只 选取 一 个 补血 或 曲面 内定 必 草 答 平 面包 提示 下， 选择 图 14.12 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
14.12 中 默认 的 箭头 方 同 为 章 绘 视 独 方 同 ， 然 后 选取 图 14.12 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 , 方向 为 国 ， 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参照 ， 点 击 “ 使 用 ”按钮 只 ， 选 择 图 14.13 所 示 的 三 条 边 ， 然 后 绘制 图 14.13 所 示 的 截面 
草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 






















选择 坏 米 2 
oo et 


1 为 草 绘 平面 ~ 








图 14.12 ”定义 草 绘 平面 图 14.13 截面 草图 
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(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 14.14 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 14.14 
所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选择 
页， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 斋 正 站] 按 钻 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 羽 鞋 国 身 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Vj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 将 拉 伸 面 组 1 与 拉 伸 面 组 2 进行 合并 ， 如 图 14.15 所 示 。 

(1) 遮蔽 参照 件 和 坯料 。 在 模型 树 中 右 击 弛 加 暗 注 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 革 2 
今 ， 用 同样 的 方法 训 巩 他 于 于 叶 寺 2 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 面 组 1 与 拉 伸 面 组 2。 

(3) 选择 下 拉 荣 单 纺 名 区 | = [LasB 表 组合 令 ， 系 统 弹 出 “合并 ”操控 板 。 

(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 型 和 磺 |， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 箭头 方向 ， 如 图 
14.15 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 选 大 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 电 相 玉 单 选 按钮 。 

(6) 单 击 | 中 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]。 























-> 



















和 区 BB 拉 伸 面 组 1 





拉 伸 面 组 2 
此 平面 为 拉 伸 终止 面 2 
图 14.14 ”选取 拉 伸 终止 面 图 14.15 合并 面 组 


Step6. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 确 座 的 下 表面 。 

(1) 将 参照 模型 撤销 这 培 。 

(2) 迟 菩 滑 块 分 型 曲面 。 

(3) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 
系统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲面 开始 癌 四 周延 伸 直 人 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 曲面 ， 
但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 笑 右 下方 的 “ 稼 能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(4) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”〈《Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

@ 利用 “模型 显示 ”工具 栏 可 以 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 加 | (隐藏 线 ) 按钮 ， 将 模 
型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

@ 采用 “从 列表 中 选取 ”的 方法 选取 图 14.16 所 示 的 檬 型 底面 作为 种 子 面 。 

(5) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 
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@ 按 住 Shift 键 , 选取 图 14.17 中 的 handle-forkd 的 背面 和 底座 的 上 表面 以 及 底座 的 所 
有 侧面 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 选 的 边界 面 会 加 亮 。 





图 14.16 定义 种 子 面 图 1417 ”定义 边界 面 








@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完 毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选 
取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 底座 的 小 表面 和 里 面 的 圆 孔 的 内 表面 被 加 亮 ， 如 图 14.18 所 示 。 

注意 ; 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选取 完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 .。 

(6) 选择 下 拉 菜 单 纺 昌国 | > 于 

(7) 选择 下 拉 菜 单 编辑 人 E) mm 如 粘贴 全 

(8) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y 

Step7. 将 Step5 合并 的 面 组 与 复制 面 组 进行 合并 ， 如 图 14.19 所 示 。 


















~ ~ 面 组 合并 的 方向 


> 





a) 合并 前 b) 合并 后 (着 色 状 态 ) 
图 14.18 ”加 亮 的 曲面 图 14.19 合并 面 组 





(1) 诞 蔽 参照 件 。 在 个 型 树 中 右 击 - 兮 本 JE 和 到 天 3 油 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 








(2) 将 滑 块 分 型 面 撤销 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 向 泗 号 R， 从 阐 出 的 快捷 
菜单 中 选择 取消 带 和 命令 。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 和 上 一 步 创 建 的 复制 面 组 。 

(4) 选择 下 拉 欧 单 帮 曾 加 一 p> 四 人， 未 统 “全 并 ”操控 板 、 

(5) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 到 和 到， 在 模型 中 调整 要 合并 的 面 组 的 入 头 方向 ， 如 图 
14.19 所 示 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 项 王 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 回 相 灾 单 选 按钮 。 

(7) 单 击 区 se 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ” 按钮 [Y|. 
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(8) 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 |[%j， 完 成 主 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 创建 主 分 型 面 


下 面 的 操作 是 创建 网 14.20 所 示 的 模具 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 氮 菩 背 块 分 型 面 ， 将 参照 件 撤销 氨 菩 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 重 入 国 > ee [| 分 型 面 )， 命令。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 辆 往 下 mm 本 引 本纪 合 仿 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
main_pt_surf， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 的 钮 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 ， 如 网 14.21 所 示 。 

(1) 来 用 “种 子 面 与 边界 和 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 
系统 会 自动 选取 从 种 子 曲面 开 始 癌 四 周延 伸 和 直到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 曲 而 ,但 
不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 硕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

Q@ 利用 “模型 显示 ”工具 栏 可 以 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 加 (隐藏 线 ) 按钮 ， 将 模 
型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显 示 方 式 。 

@) 将 模型 调整 到 图 14.21 所 示 的 视图 方位 , 采用 “从 列表 中 选取 ”的 方法 选取 图 14.21 
所 示 的 模型 表面 作为 种 子 面 。 


a 























神子 面 





图 14.20 ”创建 主 分 型 曲面 图 14.21 定义 种 子 面 
(3) 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 
Q@ 按 住 Shift 键 ,选取 图 14.22 中 的 handle-fork 的 背面 和 前 面 伸 出 圆柱 的 端面 为 边界 面 ， 
此 时 选中 曲面 会 加 腕 。 
Go 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 有 完 ) 后 , 松 开 Shift 键 , 然后 投 住 Ctrl 键 选 取 图 14.23 
所 示 的 模型 表面 〈 见 下 页 )， 操 作 完 成 后 ， 模 型 上 表面 被 加 完 ， 如 图 14.24 所 示 。 








中 


图 14.22 ”定义 边界 面 图 14.24 ”加 亮 曲面 〈 着 色 ) 
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从 A 问 查 看 图 
~(A) 
~(B) 
(L) 
~(O) 证 
= 
(D 
(H) 





图 14.23 ”定义 边界 面 

注意 : 在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选 取 完 毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单项 入 夯 | mm 区 

(5) 选择 下 拉 菜 单 卢 手 国人 

(6) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 轨 |. 

Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 14.25 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 将 坯料 撤销 遮蔽 。 在 模型 树 中 右 击 39[E 国 王国 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 取消 造 项 命 






必 





(2) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 mm [EL 天 人生 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ;在 系统 
过 选 取 一 个 乎 面 或 曲面 以 定 归 草 经 平面 。 的 提示 下 ,选取 图 14.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
图 14.26 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 14.26 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方向 为 国 . 





选取 坯料 的 表面 2 为 参照 平面 


二 4 
feo 


选取 坏 料 的 表面 1 为 草 绘 平面 
图 14.25 ”创建 拉 伸 曲面 图 14.26 直 义 音 综 平面 
(4) 绘制 截面 草图 。 
QD 选取 图 14.27 所 示 的 边线 为 参照 。 
@ 绘制 图 14.27 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 ); 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 
(5) 设置 深度 选项 。 
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@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 14.28 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 








选择 这 条 边线 为 参照 
1 \ 


选择 此 坯料 的 选取 坯料 的 此 表面 
A ~、 | 要 水 料 : 引 

边线 为 内 _ 了 ”为 拉 伸 终 止 面 
”边线 为 参照 





图 14.27 截面 草图 图 14.28 ”选取 拉 伸 终止 面 





Step6. 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 14.29 所 示 。 


加 


图 14.29 合并 面 组 


(1) 遮蔽 参照 件 和 坯料 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 面 组 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 曲面 。 
(3) 选择 下 拉 某 单 国画 一 > 四 强人 ， 示 统 溃 出 “全 并 ”操控 板 、 
(4) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 列 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 葬 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 加 相 变 单 选 按 钮 。 
(6) 单 击 [“ 亿 | 按钮， 预览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [v]。 
Step7. 将 合并 后 的 表面 延伸 至 图 14.30 所 示 坏 料 的 表面 。 
(1) 为 了 方便 选取 复制 边线 ， 利 用 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 )， 
可 以 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 名 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 ， 
(2) 如 图 14.31 所 示 ， 首 先 选 取 第 一 段 边线 。 























了 二 ee 
ed ~ 
™— ~ es 坏 业 、 A es ~ 
处 米 | rr J 一 = ~ 
有 Re 加 
一 人 为 ss -整个 加 亮 边线 为 延伸 边 
< WN 






疝 奸 此 延伸 由 面 。 和 首先 选取 此 边线 





图 14.30 ”延伸 曲面 图 14.31 选取 延伸 边 
注意 : 必须 随 着 选取 的 第 一 条 线段 ， 依 次 选取 图 14.31 中 加 亮 的 线段 ， 线 段 之 间 不 能 间 
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隔 ， 否 则 无 法 选取 加 亮 线 段 。 

(3) 选择 下 拉 蒜 单 略 呈 国 一 > 世人 人 ， 此 时 出现“ 延伸 ”操控 板 ， 

(4) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.31 中 所 加 亮 的 线段 。 

(5) 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

(6 ) 选取 延伸 的 终止 面 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 本 〈 延 伸 类 型 为 将 曲面 延伸 到 参考 平面 )。 

@) 在 系统 磺 王 训 醒 面 适 讳 所 至 的 平面 胃 的 提示 下 ， 选 取 图 14.32 所 示 的 坯料 的 表面 为 延伸 的 
终止 面 。 

@ 单 击 [中 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 [着 。 完 成 后 
的 延伸 曲面 如 图 14.33 所 示 。 











~ ~ 选取 坯料 的 此 表面 为 延伸 的 终止 面 





图 14.32 ”选取 延伸 的 终止 面 图 14.33 ”完成 后 的 延伸 曲面 





Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 |[%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Step9. 将 分 型 面 PS_SUREF 重新 显示 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 请 块 分 型 面 创建 请 块 元 件 的 体积 块 


用 前 面 创建 的 滑 块 分 型 面 PS_SURF 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ,该 体积 块 将 来 会 抽取 
为 模具 的 滑 块 元 件 。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 网 加 国 | > 命令 ( 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 [切割 性 积 块 ) 菜单 中 ， 依 次 选择 对 和 EEUU 
命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 哮 轴 3 到 工件 带 束 芝 弄 面 央 的 提示 下， 在 模型 中 滑 块 分 型 面 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 ES 汪 (人 列表 中 拾取 ) 命令 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 选取 国 曙 有 有 和 呈现 分 型 而 ， 然 后 单 击 | 确定 0) | 按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [ 酌 定 | 以 钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 
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给 入 名 称 body_vol， 单 击 [确定 ] 扩 钮 。 
Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 
名 称 Slide_vol， 单 击 | 确定 | 校 钮 。 


"hs 
\ TEA 


FE 








图 14.34 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 14.35 着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
Stage2， 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 








用 前 面 创建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生成 的 体积 块 body_vol 分 成 上 、 下 两 个 
体积 腔 〈 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 球 单 罗 往 到 | mm 

Step2. 在 系 统 弹 出 的 到 SFLIT WOLUNE (全 割 性 积 块 ) 请 单 中 ， 选 择 Two Yolunes 【了 个性 积 块 ] 国 
命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EREETITIO 生体 积 块 ， 
然后 单 击 . > >” 按钮 ， 将 其 加 入 到 蕊 汪 职 0 个 顶 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 感光 呈 到 丽 吕 的 模型 硫 挝 可 和 型 面目 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 本 了 国 命 令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 证 多 时 完 2 
后 单 击 [确定 0 | 按钮 ， 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 | 按钮 。 

Step5. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同时 BODY_VOL 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 
框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 14.34 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 BODY_VOL 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ,在 该 对 话 
框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 14.35 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 


Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 注射 件 


将 注射 件 的 名 称 命名 为 handle-fork_molding。 
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Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -20。 结 果 如 图 14.36 所 示 。 





选取 此 方 同 为 移动 方 由 
a) 移动 前 b) 移动 后 


图 14.36 移动 滑 块 
Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 20。 结 果 如 图 14.37 所 示 。 








选取 此 方 癌 为 移动 方 问 < 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 14.37 移动 上 模 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -30。 结 果 如 图 14.38 所 示 。 


sd 











时 村- ~ 选取 此 方 同 为 移动 方 问 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 14.38 ”移动 下 模 
Step5. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 训 人 竺 人 于 











实例 15 ”市 疹 块 的 模具 设计 (三) 





本 实例 将 介绍 图 15.1 所 示 的 三 通 管 的 模具 设计 。 该 模具 的 设计 重点 和 难点 在 于 分 型 面 
的 设计 ， 分 型 面 设计 得 是 否 合 理 直 接 影响 到 模具 是 否 能 够 顺利 地 开 模 。 通 过 对 本 实例 的 学 
习 ， 读 者 会 对 “分 型 面 法 ”有 进一步 的 认识 。 



















、 -一 上 模 
< 
ho a 
BB— GsNp Oe 





图 15.1 三 通 管 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch15。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 pipeline_mold; 选取 WS 





mfe mold 芮 板 


Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 如 图 15.2 所 示 的 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参 
照 模型 和 坯料 。 
Stage1. 引入 参照 模型 


Stepl. 在 

Step2. 在 

Step3， 在 相 且 生生 是 半 闪 中 选择 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 pipeline.prt 作为 参照 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step5. 定义 约束 参照 模型 的 放 症 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 计生 按钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 六 天 ， 选 取 参 照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 和 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 已 
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选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参照 , 选取 装配 体 的 MOLD_FRONT 基 准 平面 为 组 件 参 照 。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 HE 
选取 参照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 
参照 ， 将 其 设置 为 1T 坊 移 ， 偏 移 值 设 为 60。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 参照 模型 的 放置 系统 自 
动弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 四 用 可 昭 基 ， 然 后 在 过 照 模 型 区 域 的 才 节 | 文 木 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 兢 定 | 按钮 ， 完 成 参照 模型 的 命名 。 

Step7. 创建 镜像 参照 模型 。 

( 1) 在 huiM 时 寻 秆 污 单 中选 取 国 记 吕 对 于 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 吐 要 "区域 中 的 同村 本 单 选 按钮 ， 选 中 - 子 类 型 -区 域 
中 的 | 它 策 你 单 选 按钮 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 pipeline_mold_ref 02， 然 后 再 单 
击 [ 确 定 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “镜像 零件 ”对 话 框 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 可 避 镜 筷 几 何 | 单 选 按钮 ， 然 后 在 系统 的 
提示 下 选取 图 15.3 所 示 要 镜像 的 零件 参照 和 图 15.3 所 示 的 镜像 平面 参照 ， 完 成 选取 后 单 击 
[确定 | 掖 钮 。 

(4) 选择 玫 于 站 命令 ， 完 成 参照 零件 的 创建 。 



































一 | 下 A ~ PULL DIRECTION 
WE | “镜像 夫 件 参照 





本----- 镜像 基准 平面 





参照 模型 (Ref Model) QLD_RIGHT 
图 15.2 参照 模型 和 坯料 图 15.3 ”创建 镜像 参照 模型 


Stage2. 创建 坯料 







Step1， 在 相交 症 机 郊 单 中 选择 区 和 同 三 汉人 和 全 
Step2. 在 弹出 的 je 朋 让 且 2 昌 鞠 单 中 选择 
Step3. 在 弹出 的 B83 对 2 和 风 玫 让 计 江 天 灾 单 中 选择 2 于 起 圳 全 今 。 

Step4. 在 “元 件 创 建 ”对 话 框 中 ， 选 中 贰 开 区 域 中 的 回 属 便 | 单 选 按钮 ， 选 中 国 匡 型 3 

域 中 的 回 莹 亚 | 单 选 按钮 ， 在 诺 和 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 | 确定 按钮。 
Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 民间 建 等 证 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 

| 梢 定 ] 掖 馈 。 


Step6. 创建 图 15.4 所 示 的 坯料 特征 。 
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(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 歇 妈 时 EE 机 一 Frotrusion ( 串 出 项 ) 命 今 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 近 伸 ) | 一 > 罗纹 合 今 ， 此 时 系统 出 现实 体 拉 伸 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 全 今 。 然 后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平面 的 
参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 国 ， 单 击 | 草 兰 | 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 给 
环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 参 照 , 然后 绘制 图 15.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 区 . 




















图 154 ”创建 坯料 图 15.5 截面 草图 
@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ( 即 “ 对 称 ”)， 青 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 180.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 :在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 
成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 
Step7. 选择 国生 天 于 一 和 车 命令 . 


Task3. 设置 收缩 率 
he 单 中 先 择 蕊 sh 收 禄 ) 命令 ， 选 择 参照 模型 。 
菜单 中 选择 甘草 站 本 人 和合 今 。 

Step3. 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 确认 圭 要 里 区域 中 的 匡 到 校 包 
被 按 下 ， 在 收缩 秆 项 富 区 域 中 选中 枫 中 设计 零件 尺 赴 复 选 框 。 在 收 御 率 区 域 的 匡 比 于 | 栏 中， 
输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 车 键 ， 然 后 在 该 对 话 框 中 单 击 | 按钮 。 

Step4. 选择 BE 和 分. 


Task4. 创建 浇注 系统 














So， 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 ， 单 击 “ 完 















Stepl. 在 
Step2. 在 bd 





Stage1. 创建 淫 道 
创建 图 15.6 所 示 的 浇 道 ， 其 操作 过 程 如 下 : 


Step1， 在 ha 天生 5 虽 认 单 中 选择 Bas 由 业 到 命令 ， 即 可 进入 模具 特征 菜单 ; 在 弹出 的 
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和 单 中 选择 对 2 下 于 计生 天 从 今 。 

Step2， 在 人 Ua = 命令, 在 弹出 的 
站 二 和 择 ETE 汪 EE > 人 人 仿 ,， 出 
时 出 现 旋转 特征 操控 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 有 SSS 全 今 。 草 绘 平 面 
为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 章 绘 平 面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 章 绘 平 而 
的 参照 方位 是 国生， 单 击 [ 草 给 | 按 包 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(2) 进入 规 面 章 绘 环境 后 ， 选 取 网 15.7 所 示 的 环 料 边线 为 章 绘 参照 ， 绘 制 狗 15.7 所 示 
的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(3) 特征 属性 : 旋转 角度 类 型 为 尘 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 双边 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

(5) 选择 PE 守信 








特征 拱 作 ) 菜单 中 选择 区 各 [ 莹 性 ] 














选取 此 坯料 边线 为 草 绘 参照 
’ 


下 “放大 图 ， | 
1 -一 一- 全 








图 15.6 创建 浇 道 图 15.7 截面 草图 
Stage2. 创建 图 15.8 所 示 的 主流 道 


Step1. 在 ERS 有 8 革 单 中 碗 择 
菜单 中 选择 对 2 计 于 时 Ecc: 

Step2， 在 hu 起 各 相对 外 放 83 天守 单 中 选择 时 计量 命 今 , 在 
中 选择 这 于 到 让 
单 中 选择 和 BB 玫 命 今 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 钉 作 流 章 下 符 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 10， 然 后 按 回 车 键 。 

Step4， 在 hw 震 W 划 图 菜单 中 选择 命令 ， 在 
he 站 先 择 时 央 合 今 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 。 

Step5， 草 绘 平 面 。 执行 命令 后 ， 在 系统 办 选 职 或 创建 一 个 草 瓜 平面 的 提示 下 ， 选 择 
MAIN _PARTING PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 aes| 号 向 ) 菜单 中 选择 呈 ay (确定 】 命 
令 ， 即 接受 系统 默认 草 绘 的 方向 。 在 ds 区 得 2 大汉 国 落 单 直选 择 本 本 5 王 合 令 ， 选 取 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 : 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 15.9 所 示 的 鹤 面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 
段 ) 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 


Feature 人 特征 ) 










命令 ， 在 弹出 的 Bu 于 于 上 





MDLD FEAT 1 模具 特 芷 ] 荣 月 
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图 15.8 创建 主流 道 图 15.9 截面 草图 
Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 | 自动 添加 | 控 钮 ， 选 中 








问 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 





le 


Step8. 单 击 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 中 的 | 预览 收 钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 由， 预览 所 创建 
的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 | 确定 | 按钮 完成 操作 。 
Step9. 选择 EE 于 于 下 人 . 


Stage3. 溪 口 的 设计 








创建 图 15.10 所 示 的 浇 口 ， 其 操作 过 程 如 下 : 





be 由 单 中 选择 辐 B 才 下 入 各 对 全 今 ， 在 Bu 下 二 Ee 则 3 污 单 


Stepl. 在 
中 选择 革 2 半 二 于 天守: 天 全 今 。 

Step2， 在 由 训 二 J 对 EM 到 守 单 中 选择 BB 二 
出 的 Be 寺 出 污 单 中 选择 时 下 
令 ， 此 时 出 现 拉 伸 特 征 操控 板 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 定义 草 绘 属性 : 右 击 ， 从 快捷 染 单 中 选择 鲁 本 命令 。 齐 给 平面 为 
MOLD _ RIGHT， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 方位 为 
加 单 击 L& | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(2) 进入 截面 音 绘 环境 后 ， 绘 制图 15.11 所 示 的 截面 齐 图 。 完 成 特征 鹤 面 后 ， 单 击 工 具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 国 l 








全 今 ,在 系统 弹 


> EE 








1 
| 2.0 | , 
放大 图 ， en 
ii 1 
1 

I 1 


图 1$.10 ”创建 浇 口 : 图 15.11 截面 草图 
(3) 在 “ 拉 伸 ”操控 板 中 单 击 半 看 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 选取 双 侧 的 深度 选项 均 为 尘 (至 
曲面 )， 然 后 选择 图 15.12 所 示 的 参照 零件 的 表面 为 拉 伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 操 控 板 中 的 Y 胺 钮 ， 完 成 特征 创建 。 
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(5) 先 反 加 E743] 人， 
Task5. 创建 主 分 型 面 
创建 图 15.13 所 示 模 有 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 





_- 创建 主 分 型 面 





图 1$.12” 拉 伸 终 止 图 1$.13 创建 主 分 型 面 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单列 天 加 一 一 和 站 分 型 面 @). 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单项 得 加 | 一 国人 令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 main_ps; 单 击 对 话 框 中 的 [ 柄 定 ] 控 钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 较 允 加 一 > 加 于 命令 ， 此 时 条 统 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放 转 属性: 使 用 鼠标 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国史 了 斑 
在 系统 四 轩 卫 下 平 而 或 时 而 以 定名 草 可 平面 的 提示 下， 选取 图 15.14 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 和 参照 平面 ， 方 向 为 国 量 ， 单 市 [ 训 | 按钮 ， 系 统 
至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 15.15 所 示 的 坯料 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参照 ， 绘 制 如 该 图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 . 


. 拉 伸 终止 面 选取 这 两 条 边线 为 参照 
下 人、 _ 草 绘 平面 


图 15.14 ” 草 绘 平面 和 拉 伸 终止 面 图 15.15 ”截面 草图 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 〈 到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.14 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (Vj， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 外 [3， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 创建 滑 块 分 型 面 
创建 图 15.16 所 示 模 具 的 滑 块 分 型 面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 
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Step1. 选择 下 拉 沫 单 戎 六 丰 ] mm ee [分 型 面 (3... 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编辑 四 mm 上 下 下 强人 命令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 
称 slide_ps; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按 乌 。 

Step3. 建 蔽 坏 料 和 主 分 型 面 ， 调 整 到 儿 何 状态 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 复制 图 15.17 所 示 参 照 模 型 上 的 表面 。 


SD 


图 15.16 创建 滑 块 分 型 面 图 15.17 创建 复制 曲面 
(1) 按 住 Ctrl 键 选取 图 15.18 所 示 的 两 个 曲面 ， 
(2) 选择 下 拉 菜 单 骗 强加 一 > 性 -9 生 全 今 。 
(3) 选择 下 拉 菜 单 骗 得 加 mp 于 天 介 今 
(4) 单 击 “ 粘 贴 ” 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |[Y|. 


















Hj] xo 


7 





选择 该 图 两 个 曲面 ， 


图 15.18 选取 复制 曲面 
Step5. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 创建 图 15.19 所 示 的 曲面 。 





(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 ET 全 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 使 用 鼠标 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 芝 国 命 令 : 
选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , MOLD_RIGHT 基准 平面 参照 平面 , 方向 为 图 
单 击 [ 曹 又 | 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 系统 默认 草 绘 参照 ; 绘制 图 15.20 所 示 的 截面 草图 (使 用 选取 
边 命令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区. 











图 15.19 拉 伸 曲面 图 15.20 截面 草图 
(4) 设置 深度 选项 。 
QD 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 (对 称 )， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 60.0。 
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@@ 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 将 坯料 撤销 巡 责 。 

Step7. 创建 图 15.21 所 示 的 合并 曲面 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 1 与 拉 伸 3 的 面 。 

(2) 选择 下 拉 荣 单 国画 一 > [EE 玉 于 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “全 并 操控 板 。 
(3) 单 击 [ 宛 有 按 钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [v]. 
Step8. 创建 图 15.22 所 示 的 延伸 曲面 。 

















图 15.21 合并 曲面 图 15.22 ”延伸 曲面 


(1) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 15.23 所 示 的 复制 边线 。 

注意 : 选取 延伸 边线 时 ， 必 须 保证 选取 的 是 前 面 复制 的 曲面 边线 ， 否 则 将 无 法 使 用 延 
伸 命 令 . 

(2) 选择 下 拉 菜 单 圈 要 国 | 一 > [CEETT9 有 命令 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 | 选取 图 15.23 所 示 的 坯料 的 表面 为 
延伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 








延伸 终止 面 





图 1$.23 ”选取 延伸 边 

Step9. 创建 图 15.24 所 示 的 镜像 面 组 。 

(1) 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 要 镜像 的 面 组 。 先 将 鼠标 指针 移 译 模型 中 洪 决 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 国王 开 到 合 仿 。 单 击 列表 中 的 国定 于, 从 
后 单 击 | 确定 0) | 按钮 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 病 辑 中 mm 由 站 镜 傈 并 1.. . 命令 。 

(3) 定义 镜像 中 心 平面。 选择 基准 平面 MOLD_RIGHT 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (YY， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
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a) 镜像 前 


b) 镜像 后 
图 15.24 镜像 面 组 


Step10. 创建 图 15.25 所 示 的 拉 伸 1。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 王 入 下达 上 玖 和 生命 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 鼠标 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 瞎 加 命令 ; 选 
取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 , 方向 为 轿 国 ; 
单 击 [ 草 缀 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 接 受 系统 默认 参照 ; 绘制 图 15.26 所 示 的 截面 草图 (使 用 选取 边 命 
令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 . 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苇 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 苞 丽 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 国画 镜 复 选 框 。 




















(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 9， 完成 特征 的 创建 。 





图 15.25 拉 伸 1 图 15.26 截面 草图 图 15.27” 拉 伸 终止 面 


Step11. 创建 图 15.28 所 示 的 拉 伸 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 六 = E33 甸 合 邻 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 鼠标 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 SS 
取 图 15.28 所 示 的 坯料 前 表面 为 草 绘 平面 ， MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 
轿 四， 单 击 [ 二 各 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 选 取 MAIN_PARTING _PL 基准 平面 为 参照 平面 ， 绘 制图 15.29 所 
示 的 截面 草图 〈 使 用 选取 边 命令 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 合适 位 置 ， 选 取 图 15.27 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 
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@) 在 操控 板 中 单 击 较 凤 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 隔 辕 国 测 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step12. 创建 图 15.30 所 示 的 合并 曲面 特征 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 1 和 拉 伸 2 曲面 。 

(2) 选择 下 扩 荣 单 国 本 国 一 > 加 和， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 


(3) 单 击 |” 外 | 按钮， 预览 合并 后 的 面 组， 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y] 


















图 15.28 拉 伸 2 图 15.29 截面 草图 图 15.30 合并 曲面 
Step13. 将 面 组 进行 如 图 15.31 所 示 的 镜像 。 
(1) 选取 上 步 创 建 的 合并 2 而 组 为 要 镜像 的 面 组 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 嵩 辑 正 ) > [人 翁 ， 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 择 基准 平面 MOLD_FRONT 为 镜像 中 心平 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j|， 完 成 镜像 特征 的 创建 。 
Step14. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 |%j， 完 成 分 型 面 的 创建 。 




















a) 使 像 前 b) 镜像 后 
图 15.31 镜像 面 组 
Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stage1. 创建 第 一 个 靖 块 体积 块 





Step1l. 选择 下 拉 菜 单项 得 面 | 一 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )，。 

step2， 选 择 ET mb EE > 
> 全 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 信 息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 加 四 (使 用 “列表 选取 ”)， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 
中 的 [确定 j 护 钮 ， 系 统 阐 出 ES 王国 国 蔷 单 . 

Step4. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 加 于 时 本 国 揽 先 框 , 迁 掺 外 时 33 分 . 
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Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 有 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 音色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 15.32 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL 01， 
单 击 [确定 | 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 剩余 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 杠 
中 单 击 着 色 按钮 ,着 色 后 的 体积 块 如 图 15.33 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 BODY_VOL， 
单 击 [确定 | 按钮 。 


Stage2. 创建 第 二 个 滑 块 体积 块 








Step1. 选择 下 拉 菜 单 硕 柱 天 一 人 命令 〈 即 用 “分 割 ” 方 法 构建 体积 块 )。 

Step2， 选 择 息 汪汪 生 和 On lume 一 个 性 积 块 ) mm 
= 和合 今 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 ER 体积 块 ， 
然后 单 击 _> > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 污 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 上 EEC 生 .使 用 “列表 选取 ”) ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 
框 中 的 [确定 | 以 钮 ， 系 统 阐 出 ES 天 训 国 东单 . 

Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 区 3 揽 移 杠 ， 迁 择 人 守信 . 

Step6. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 j 校 钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 看 色 按钮 , 着 色 后 的 体积 块 如 图 15.34 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL 02， 
单 击 [确定 | 按钮 。 


SS 


图 15.32 ”看 色 后 的 滑 块 图 15.33 ”看 色 后 的 部 分 体积 块 图 15.34 着 色 后 的 滑 块 
Stage3. 创建 第 三 、 四 个 滑 块 体积 块 。 















































参见 Stage2 完 成 第 三 、 四 个 滑 块 的 创建 ,分 别 命名 为 SLIDE_VOL 03 、SLIDE_VOL 04。 


Stage4. 创建 上 下 模板 。 





Stepl. 选择 下 拉 有 来 蛙 量 名医) > 革命 人 〈( 旭 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 
Step2， 选择 M2 于 wy> mm 


TEN 一 [ED 全 入 ， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 杠 。 
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Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ET 体积 其 ， 
然后 单 击 . > > 胶 钮 ， 将 其 加 入 到 已 先 职 " 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 而 组 IEEEETTIIS 用 “列表 选取 ”) ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 
对 话 框 中 的 [确定 | 核 钮 ， 系 统 弹 出 “分 割 ” 对 话 框 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 者 色 按钮 ， 着 色 后 的 下 部 体积 块 如 图 15.35 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
LOWER_VOL, 单 击 [确定 | 按钮。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 剩余 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着色 按钮 ， 着 色 后 的 上 部 体积 块 如 图 15.36 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
UPPER_VOL， 单 击 [确定 | 按钮 。 











更 
ea 








图 15.35 ”着色 后 的 下 部 分 体积 块 图 15.36 着 色 后 的 上 部 分 体积 块 





Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 注射 件 

将 注射 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task9. 定义 开 模 动作 

Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 迟 蔽 起 来 。 

Step2. 移动 第 一 个 清 块 。 

(1 ) 在 本 表册 大寺 在 晶 光 单 中 选择 上 ld Dening 异 具 开 模 1 俞 今 ， 在 到 WOILUEEN II 具 开 模 ) 鞠 单 中选 
择 加 于 于 寺村 EE 旨 命令 G 注 ， 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步骤 ”)。 

(2 ) 在 My [定妆 间 忠 ) 菜单 中 选择 是 定夺 [定义 称 动 】 命令 。 

(3) 在 系统 哗 汰 迁 称 号 码 1 选 职 物件 。 的 提示 下 ， 在 模型 树 上 选取 第 一 滑 块 ， 然 后 在 “选取 ” 
对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

(4) 在 系统 只 通过 选 职 边 ， 轴 或 表面 选 职 分 解 方 向 ,。 他 提示 下， 选取 图 15.37 所 示 的 边线 为 移动 方 
器 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200。 

(5 在 如 E 玉 汪 交 单 中 克拉 Lj 人 今 ， 移动 后 的 状态 如 图 15.37 
所 示 。 














实例 15“ 带 滑 块 的 模具 设计 (三 ) 159 


Ss 


图 15.37 移动 滑 块 
Step3. 参见 Step2 移动 其 他 滑 块 。 
Step4. 移动 上 模 。 
(1) 在 ETTTEE 和 东单 中 选择 避 ad 0renine 顺 具 开 模 ) 合 今 ， 在 属 U 


HH ， 
择 Teftine Step [是 沁 卓 叱 ) 


“选取 此 边线 为 移动 方向 














sTEF [ 定 必 间距 1 菜单 中 选择 及 到 Bs [定妆 移动】 命令 。 


(3) 在 系统 芯 光 证 称号 码 ] 选取 构件。 的 提示 下 ， 在 模型 中 选取 上 模 零 件 ， 然 后 在 “选取 ” 
对 话 框 中 单 击 [确定 按钮。 

(4) 在 系统 只 通过 选 职 边 ， 轴 或 表面 选 职 分 解 方向 ,。 凶 提 示 下， 选取 图 15.38 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200。 

(5) 在 3 本 交 单 直选 择 民 富生 河 命 令 ， 移 动 后 的 状态 如 图 15.38 
所 示 。 





(2) 在 ww DEFINE 





选取 此 边线 为 移动 方 问 


” 
ea 
ea 
ea 


图 15.38 移动 上 模 





Step5. 移动 下 模 。 参 照 Step4 的 操作 方法 ， 在 模型 中 选取 下 模 ， 选 取 图 15.98 所 示 的 边 
线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -200， 选 择 卫 本 于 沐 命 令 ， 完 成 下 模 的 开 模 动作 。 


图 15.39 移动 下 模 





Step6. 保存 设计 结果 。 


实例 16 ”市 疹 块 的 模具 设计 (四 ) 


本 实例 介绍 图 16.1 所 示 的 塑料 人 的 模具 设计 。 该 模具 设计 同时 采用 了 体积 块 法 和 分 型 
面 法 ， 其 灵活 性 和 适用 性 很 强 ， 希 望 读者 通过 对 本 实例 的 学 习 ， 能 够 灵活 地 运用 各 种 方法 
来 进行 模具 的 设计 . 








-= 一 上 模型 腔 (upper mold) 






注射 件 (molding) 


a 
1 a 
em 


体积 块 (insert) 





-下 模型 腔 〈lower_mold ) 
图 16.1 塑料 仅 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch16。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 case_mold; 选取 上 和- 才 性 


Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模 上 其 前 ,应 和 完 创 建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 
和 坯料 (Workpiece )， 如 图 16.2 所 示 。 


PULL DIRECTION 





拖 动 方 则 -一 ge 
_ - 参照 模型 (Ref Model) 
坯料 (Workpiece) 一 ” 


图 16.2 参照 模型 和 坯料 
Stage1. 引入 参照 模型 








Step1. 辕 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ” 按钮 号 ， 系 统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
框 。 
Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维和 零件 模型 塑料 仅 





case.prt 作为 参 
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照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 国术 本 要 全 弄 ， 然 后 在 要 要 醒 开 区域 的 本 击 | 文 本 框 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 芍 珊 上 区 域 中 单 击 医 兰 汪 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
| 预 点 。 按钮， 结果 如 图 16.3 所 示 。 

Step5. 调整 模具 坐标 系 。 

(1) 在 “布局 ”对 话 框 的 于 二 二 康吉 辣 x 域 中 单 市 | 民 按钮 ， 系 统 弹 出 “坐标 系 类 型 ” 
菜单 。 

(2) 定义 坐标 系 类 型 。 在 “坐标 系 类 型 ”菜单 中 选择 有 TREE 重合 令 ， 系 统 阐 出 “元 
件 ” 窗 口 和 “参考 模型 方向 ”对 话 框 。 

(3) 旋转 坐标 系 。 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 的 值 文本 框 中 输入 -90。 

说 明 : 在 入 文本 框 中 输入 -90 是 绕 着 X 轴 旋转 的 。 

(4) 在 “参考 模型 方向 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 ]， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 _j] 按 
包 ， 单 击 轩 SE 攻守 流 和 加 命令 ， 完 成 从 标 系 的 调整 。 结 果 如 图 16.4 所 示 。 


PULL DIRECTION PULL DIRECTION 





























图 16.3 引入 参照 件 图 16.4 ”调整 模具 坐标 系 后 
Stage2. 创建 坯料 






step1. 在 ET 





菜单 中 选择 ER 命令 . 

Step2. 在 弹出 的 着 向 起 单 中 选择 ban 

Step3. 在 弹出 的 相生 村 寺 迁 择 到 全 今 。 

Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 这 二 5 区 域 中 的 皮 硅 全 上 蛙 选 按钮 ， 选 中 吉美 举 芭 
域 中 的 固 要 而 | 单 选 按钮 ， 在 老 而 文本 框 中 输入 坏 料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 | 确定 按钮。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 民间 建 等 证 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
L_ 确定 _| 边 钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 BS 到 ==> Protrusion 0 出 观 ) 命 令 ， 在 弹出 的 荣 单 中 选择 
Extrude ( 控 伸 ) | 一 > 要 守 沸 合 仿 ， 此 时 系统 出 现实 体 拉 仲 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 :在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 起 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 
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系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默 
认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 , 然后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ,方位 为 到， 
单 击 [ 章 缀 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 16.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 . 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 和 ( 即 “对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 800.0， 并 按 回 车 键 。 

@@ 完成 特征 : dae “完成 ”按钮 [v]， eed oi 

Step7. 选择 轩 叶 于 一 人 . 

















图 16.5 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 下 模 体 积 块 


Step1. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “模具 具体 积 块 ” 按钮 印 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 。 

Step2. 收集 第 一 个 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 凯 握 虽 mm 个 今 ， 此 时 系统 弹出 “聚合 步 
又 ” 琵 单 。 

(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 在 中 选择 区 村 2 和 2 和 必 二 
和 先 框 ， De ee 统 显 示 “ 聚 合 选 取 ” 沈 单 。 

说 明 : 为 了 方便 在 后 面 选 取 曲 面 ， 可 以 先 将 坯料 遮 项 起 来 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QO 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 EEC 一 > 本 于 汪 说 合 仿 ,， 然后 在 图 形 区 选 
取 模型 内 壁 所 有 面 ， 如 图 16.6 所 示 ， tN 单 市 a 成 基 寺 ] 舍 仿 ， 

(定义 填充 曲面 。 SR hs SR Ss ee nen 
| 确定 (0) = 人 全 令 ， 此 时 系统 显示 “在 
合 ” 沫 单 。 


G@) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ” 菜单 中 选中 心中 Flane 可 而 平面 ) 





























jw All Louops [全 部 于 1 
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复 选 框 ， 单 市 开本 弛 洒 合 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 
说 明 : 此 处 需要 将 前 面 遮 项 的 坯料 零件 -一 六 去 除 遮 蔽 。 


选取 这 五 个 有 和 破 孔 的 面 
Gy 


/ 





NE 





图 16.7 选取 连续 面 





由 定义 封闭 面 。 根据 系统 只 选 职 或 鹿 建 一 平面 兰 住 闭 各 的 体积 块 。 的 提示 下 ， 选 取 图 16.8 所 示 
的 平面 为 封闭 面 ， 再 次 选取 此 封闭 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

@ 在 菜单 栏 中 单 击 民 条 一， 一 半分 , 完 
成 收集 体积 块 的 创建 ， 结 果 如 图 16.9 所 示 。 
选取 该 平面 











- -收集 的 体积 块 










中 \ 2 en 


图 16.8 ”定义 封闭 环 

Step3. 拉 伸 体积 块 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 六 这 mejp> CE 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 Nall ; 
在 系统 肘 于 一 个 平 曾 康 且 而 以 定 让 草 强 平面 和 提示 下， 选取 图 16.10 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 和 头 方 问 为 草 绘 视图 方 同 ,然后 选取 图 16.10 所 示 的 毛 坏 侧面 为 参照 平面 ， 方 回 

(3) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 16.11 所 示 的 坯料 边线 为 参考 ;绘制 图 16.11 
所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

















选取 此 表面 有 | 店 考 边线 
”为 参照 平面 2 





选取 此 表面 _ - 
为 草 绘 平面 





图 16.10 ”定义 草 绘 平面 图 16.11 截面 草图 
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(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 〈 到 选 定 的 )， 选 择 图 16.12 所 示 的 面 
为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 钼 |Y， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 铀 [3， 完 成 体积 块 的 创建 。 

说 明 : 在 进入 体积 块 模式 下 创建 的 所 有 特征 都 是 属于 同一 个 体积 块 ， 系 统 将 自动 将 这 
些 特征 合并 在 一 起 。 








选取 该 平面 





图 16.12 拉 伸 终止 面 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stepl. 选择 下 拉 这 鳍 锯 强攻 ] > 

Step2. 在 系统 弹出 的 ME 于 册 读音 中 ,选择 
> I 命令， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 
话 框 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1 ) 在 系统 时兴 分割 所 先 的 模型 量 选 职 芝 型 面 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 下 模 体 积 
块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 BE 泪 直 下 EE 册 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 本 于 
单 击 | 确定 0) | 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮。 

Step4. 单 击 “分割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按 乌 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对话 框 ， 模 型 的 上 半 部 分 变 亮 ,在 该 对 话 框 中 单 击 专人 色 按钮 ， 
着 色 后 的 模型 如 图 16.13 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_VOL， 单 击 | 确定 | 较 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 模型 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 ， 
着 色 后 的 模型 如 图 16.14 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_VOL， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 





-人 人 
命令 


O 





Two Yolunes (了 末 个 性 积 块 ) [ 














从 后 








图 16.13 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 16.14 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task6. 构建 滑 块 分 型 面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 入 (I) > 呈 =p> [| 苍 型 面 E) 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 琳 单 包 强加 => 攻 且 3 和 合 今 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 slide_ps， 单 击 对 话 框 中 的 [ 柄 定 | 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 参考 模型 、 坏 料 和 下 模 体 积 块 广 菩 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 首 "| 一 BT 于 人. 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 这 肾 征 复 选 枉 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 
中 的 [确定 | 按钮 。 

(3) 在 模型 树 中 选中 申 舍 革 叶 2 谢 2、 
和 守 呈 2 上 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 羡 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 16.15 所 示 的 曲面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 于 罗 二 出 全 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 羔 单 中 选择 鼎 国 命 令 ; 在 系统 
只 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定 兰草 整 平 面包] 提示 下， 选择 图 16.16 所 示 的 表面 1 为 草 绘 平 面 , 接受 默认 
的 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 16.16 所 示 的 表面 2 为 参照 平面 方向 为 国 . 











EF. FRT 二 = 中 琴 集 标识 41 [M0LD_YDL 1 - 模具 体积 块 ] 

















_ _ 选择 此 表面 2 
为 参照 平面 
他 建 此 拉 仲 曲 面 
选择 此 表面 1 为 划 绘 平面 
图 16.15 创建 拉 伸 曲面 图 16.16 ”定义 草 绘 平 面 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 如 图 16.17 所 示 的 坯料 边线 和 模型 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 截面 
草图 ， 如 图 16.17 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 16.18 所 示 的 视图 方位 ， 使 用 “从 列表 选取 ”的 方法 ， 在 “从 列表 


选取 ”对 话 框 中 选择 下 BEsE3ia 引 下 元 来 ， 如 图 16.18 所 示 。 















选取 这 两 段 圆 弧 为 参照 
ea ~ 





图 16.17 截面 草图 图 16.18 ”定义 拉 伸 终止 面 
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G@) 在 操控 板 中 单 击 造 副 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 阿 圭 闭 满 复 选 框 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 参照 Step4. 创 建 图 16.19 所 示 的 拉 伸 曲 面 2。 

Step6. 参照 Step4. 创 建 图 16.20 所 示 的 拉 伸 曲 面 3。 

Step7. 参照 Step4. 创 建 图 16.21 所 示 的 拉 伸 曲 面 4。 


~ 创建 此 曲面 
pp 、 








图 16.19 创建 拉 伸 曲 面 2 图 16.20 ”创建 拉 伸 曲面 3 图 16.21 创建 拉 伸 曲 面 4 








Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 | 站， 完成 分 型 面 的 创建 。 
Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 第 一 个 靖 块 体积 块 





Step1. 选择 下 拉 来 蛙 思 得 攻 ) mm 

Step2. 在 系统 弹出 的 证 玫 ded 法 单 中 ， 选 择 思议 3s 
p> [EE > 人 . 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国定 于 区 
然后 单 击 L > > 按钮， 将 其 加 入 到 已 生 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 在 模型 中 选取 拉 伸 曲面 1 为 分 审 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 辜 定 有 按钮， 在 
弹出 的 菜单 管理 器 中 的 “ 岛 列表 ”区 域 选 中 加 最 复 选 框 , 然后 单 击 攻 本 本 命令 . 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 的 一 部 分 体积 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 知名 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 16.22 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL _1， 
单 击 [确定 ] 榨 钮 。 


Stage2. 创建 第 二 个 靖 块 体积 块 














体积 英 ， 











参照 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 2 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列表 ”区 域 选中 区 名 复 选 框 ; 将 体 
积 块 命名 为 SLIDE VOL 2， 如 图 16.23 所 示 。 
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Stage3. 创建 第 三 个 滑 块 体积 块 


参照 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 3 为 分 割 对 象 ， 在 “ 岛 列表 ”区 域 选 中 了 名 复 选 框 ， 将 体 
积 块 命名 为 SLIDE VOL 3， 如 图 16.24 所 示 。 


Stage4. 创建 第 四 个 滑 块 体积 块 


参照 Stage1， 选 取 拉 伸 曲 面 4 为 分 钊 对 象 ， 在 “ 岛 列表 ”区 域 选中 忆 名 复 选 框 ， 将 体 
积 块 命名 为 SLIDE VOL 3， 如 图 16.25 所 示 。 





图 16.22 滑 块 体积 块 1 网 16.23 滑 块 体积 块 2 网 16.24 滑 块 体积 块 3 图 16.25 滑 块 体积 块 4 
Task8. 抽取 模具 元 件 


step1， 在 本 于 本 到 MM 于 单 中 ， 先 克 择 加 诗人 于 天 名 国生 今 ， 然 后 在 系统 
弹出 的 本 站 证 和 有 特 中 选择 是 合 今 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 除 MOLD_VOL_1 以 外 的 所 有 
体积 块 ， 然 后 单 击 |_ 确定 | 按 馈 。 


Step3. 选择 DE 于 于 63 和 仿 . 
Task9. 生成 注射 件 

将 注射 件 的 名 称 命 名 为 molding。 
Task10. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 分 型 面 记 和 丽 。 

Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 1， 选 取 图 16.26 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距 
离 值 ~-200， 移 出 后 的 模型 如 图 16.27 所 示 。 

Step3. 参照 Step2， 移 动 其 他 三 个 滑 块 ， 结 果 如 图 16.28 所 示 。 











~ 选取 此 边线 
为 移动 方 问 





图 16.26 ”选取 移动 方 问 图 16.27 移动 后 的 状态 图 16.28 移动 后 的 状态 


168 Pro/ENGINEER 中 文 野火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


Step4. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 ， 选 取 图 16.29 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距 
离 值 1000， 移 出 后 的 模型 如 图 16.30 所 示 。 


选取 此 边线 为 移动 方 问 








图 16.29 ”选取 移动 方向 图 16.30 ”移动 后 的 状态 
Step5. 开 模 步骤 3: 移动 浇注 件 ， 选 取 网 16.31 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 
距离 值 500， 移 出 后 的 模型 如 图 16.32 所 示 。 


选取 些 记 线 为 移动 方 风 





图 16.31 选取 移动 方向 





Step6. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 区 侍 男 


实例 17 ”市 疹 块 的 模具 设计 (五 ) 


本 实例 将 介绍 图 17.1 所 示 的 一 于 电热 垩 主体 的 模 基 设计， 其 中 包括 滑 块 的 设计 和 上 、 
下 模具 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 能 够 熟练 掌握 融 滑 块 模具 的 设计 方法 和 技巧 。 
下 面 介 绍 该 模具 的 详细 设计 过 程 。 








上 模型 腔 ~ 、_ 


“~ 滑 块 


下 模型 腔 _ 





从 A 问 查 看 





图 17.1 禹 滑 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch17。 
Step2. 狐 建 一 个 模 上 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 body_mold:; 先 权 | 


Task2. 建立 模具 模型 





在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ”模具 模型 包括 图 17.2 所 示 的 参照 
模型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参照 模型 





Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 写 ， 系 统 弹 出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 电热 壶 主体 
为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 国 | 防雪 全 弄 ， 外 后 在 本 要 入 到 区 域 的 本 击 | 文 本 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 按钮 。 





body.prt 作 
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Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 匣 司 历 画 症 王 十 本 | 域 中 单 击 | 此 按钮， 然后 在 SEE 国光 
单 中 选择 对 bee Eu 命令 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “参照 模型 方向 ”对 话 框 的 利文 本 框 中 输入 数值 180， 然 后 单 击 
[确定 | 掖 钮 。 

Step6. 单 击 布局 对 话 框 中 的 预览。 按钮， 定义 后 的 拖 动 方向 如 图 17.2 所 示 。 

Step7. 单 击 EE 仿 ， 


Stage2. 创建 坯料 

















Step1， 在 Bd 天 





菜单 中 选择 中 建 ] 轩 一 “对 oripiece [ 江 忻 1) 
和 二 加 全 今 ， 示 统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 - 业 型 -区 域 中 的 太 雪 忻 单 选 按钮 和 - 子 类 型 -区 域 中 
的 回 攻 王 | 单 选 按钮 ， 在 兢 称 上 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 腔 钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中， 选中 太 创 哇 特 征 单 选 按 钮 ， 然 后 再 单 击 
[| 确定 “| 按钮 。 

Step4. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 国 于 加 硬 一 > Potsion (作出 而 命令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 拉 伸 ) 一 条 命 今 ， 此 时 系统 弹出 拉 伸 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快 捷 菜 单 中 的 加 命令 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 
参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 国 ， 单 击 | 草莽 | 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 
境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHTT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 17.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 . 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 呈 ， 再 在 深度 文本 框 中 
输入 深度 值 300.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 的 创建 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 ”人 3， 可 浏览 所 创建 的 特征 。 单 击 
“完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 ET 一 > 和 和光 3 开 人鱼 仿 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 


PULL DIRECTION 



































a -参照 模型 





60.0 


图 17.2 ”参照 模型 和 坯料 图 17.3 截面 草图 
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Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 


Task4. 创建 模具 分 型 面 





创建 模具 的 分 型 曲面 ， 下 面 介绍 其 操作 过 程 。 

Stage1. 创建 复制 曲面 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 曾 是 加 一 罗 = | 站 | 苍 型 而 名 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 圈 可 加 | 一 用 命令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
MAIN_PS， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 j 掖 钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 诞 向 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 选择 首 ” 一 国生 命令 . 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 ， 选 中 区 旺 刹 复 选 枉 ， 然 后 单 击 该 对 话 杠 
中 的 [确定 | 按钮 。 

(3) 将 坯料 遮 珊 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 内 表面 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 17.4 中 的 模型 内 表面 为 复制 参照 而 (建议 读者 参照 随 书 
光盘 中 的 视频 录像 选取 )。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 国 一 > BU 

(3) 选择 下 拉 菜 单 [编辑 到 | 天 下 天 命令 ， 系 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 板 。 

(4) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 腾 凤 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
可 振 际 西 机 基 汗 这 和 | 单 选 项 ， 在 戎 EU 男 辐 区 域 中 单 击 “ 单 击 此 处 添加 项 目 ”， 在 系统 的 提示 下 ， 
选择 图 17.5 所 示 的 边线 为 参照 边线 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 轨 |. 

复制 参照 面 


oe 
’ ~ 
’ 
I----T---E----------， ’ 
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4 ”放大 图 
<“ ro 
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图 17.4 复制 面 和 图 17.5 填充 破 筷 边 
Step5， 创建 图 17.6 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 选 择 下 拉 菜 单 且 NR 一 > 
ETID 一 > 命令 ， 选 取 图 17.6 所 示 的 模型 边线 为 参照 ， 定 义 约束 类 型 为 
本 ， 单 击 “ 基 准 平 而 ”对 话 框 中 的 [确定 按钮。 
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Step6. 创建 图 17.7 所 示 的 交 截 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 复制 1 和 ADTMI 
特征 ， 再 选择 下 拉 菜 单 编辑 加 mm 和 [下 二 有 命令 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 按钮 [VY] 











__ _ 放 大 图 
图 17.6 基准 平面 ADTM1 图 17.7 交 截 1 


Step7. 创建 图 17.8 所 示 的 平整 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 革 加 国 | 一 > CEFEII 时 和 今 ， 此 时 系统 弹出 填充 操控 板 。 

(2) 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 国 命 令 ， 选 取 ADTMI 基准 
平面 为 草 绘 截 面 。 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 17.9 所 示 的 截面 草图 (使 用 “使 用 ”命令 绘制 截 
面 草图 )， 完 成 后 单 击 按钮 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 VY， 完 成 平整 曲面 特征 的 创建 。 





















放大 图 
de 
图 17.8 平整 曲面 图 17.9 截面 草图 








Step8. 将 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1 进行 合并 (为 了 便于 查看 合并 曲面 ， 
谈 蔽 参照 模型 )。 

注意 ， 选择 曲面 的 顺序 不 能 错 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 上 步 创建 的 复制 曲面 1 与 创建 的 填充 曲面 1。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 国术 国 一 w『 JEEIE 玫 命 信 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 结 果 如 图 17.10 所 示 。 

(4) 单 击 区 se 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 [Y|. 











图 17.10 合并 特征 
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Step9. 创建 图 17.11 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选取 图 17.12 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 庶 
蔽 参照 模型 并 取消 遮蔽 坯料 )。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 台 加 | 一 对 于 可 时 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 廷 伸 ” 操 控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 和 选取 图 17.12 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 已 径 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 














延伸 参照 边线 
1 





-~ ~ ~ 延伸 终止 面 





图 17.11 延伸 曲面 1 图 17.12 ”延伸 参照 边线 
Step10. 创建 图 17.13 所 示 的 延伸 曲面 2。 
(1) 选取 图 17.14 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 编 强加 下 生命 令 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 
(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 Re 选取 图 17.14 所 示 的 坯料 表面 为 延 
伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 l” 按钮 ,预览 延伸 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

















0 


图 17.13 ”延伸 曲面 2 图 17.14 ”延伸 参照 边线 


Step11. 创建 图 17.15 所 示 的 延伸 曲面 3。 
(1) 选取 图 17.16 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 





(2) 选择 下 拉 菜 单 辐 加 加 | 一 > [EST 命令， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 二 选取 图 17.16 所 示 的 坯料 表面 为 延 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 中 所 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 
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图 17.15$ ”延伸 曲面 3 图 17.16 “延伸 参照 边线 


Step12. 创建 图 17.17 所 示 的 延伸 曲面 4。 

(1) 选取 图 17.18 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 菩 可 加 | 一 > 世人 今 ， 册 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 | 可。 选取 图 17.18 所 示 的 坯料 表面 为 迁 
伸 的 终止 面 。 

(4) 单 击 |” 中 | 按钮， 预览 延伸 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Vj， 完成 延伸 曲面 的 创建 。 

(5) 单 击 分 型 面 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 [%j， 完 成 复制 延伸 分 型 面 的 创建 。 

















延伸 参照 边线 
人 





延伸 终止 面 





图 17.17 延伸 曲面 4 图 17.18 ”延伸 参照 边线 


Stage2. 创建 拉 伸 曲面 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 二 > mw 和。 门 ] 苍 型 面 E) 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 晤 亏 吧 mm 本 二 如 旨 命 令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
SLIDE_PS， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 接 钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 17.19 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 六 = D3 多 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 选 择 菜单 中 国 汪 汪汪 国人 全 今 ， 选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 汪 . 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 17.20 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 |， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )。 
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@@ 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 选 择 图 17.19 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
加 单 击 操控 板 中 的 左 辆 按钮 ， 在 选项 界面 中 选中 四 国画 简 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 单 击 分 型 面 工具 栏 中 的 “确定 ” 按 铀 (站 ， 完 成 拉 伸 分 型 面 的 创建 。 

















图 17.19 创建 拉 伸 曲 面 图 17.20 ”截面 草图 


Stage3. 创建 拉 伸 曲面 

Step1. 选择 下 拉 淫 单 狂 六 克 mm = 和 [| 分 型 面 芭 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 大 得 加 | 一 > 杞 可 更 合 仿 ,在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
SLIDE_PS_01， 单 击 对 话 框 中 的 [ 确定 j 按 馈 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 17.21 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 壬 天 加 一 > EUEETI 用 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 选 择 菜 单 中 于 太太 S3 全 令 ， 选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 攻 于 . 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 17.22 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 
的 绘制 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ” 按 包 党 

(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 选 择 图 17.21 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

@) 单 击 操控 板 中 的 攻 吉 按钮 ， 在 选项 界面 中 选中 辐 央 本 沸 复 选 框 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |， 完成 特征 的 创建 。 
































(6) 单 击 分 型 面 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 |[%j， 完 成 拉 伸 分 型 面 的 创建 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 


_ 拉 伸 终止 面 





a 


图 17.21 创建 拉 伸 曲 面 图 17.22 截面 草图 
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Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 腔 





Step1. 选择 下 拉 玉 单 | 弓 后 区] mm 和 > 

Step2. 在 系统 弹出 的 本 让 二 和 册 大蒜 单 站， 选择 ET 
——p EF > dS. 

Step3. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 ET (使 用 “列表 揭 取 ”的 方法 选取 ), 然后 单 市 | 确定 中 ) | 习 钮 。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 控 铀 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 专 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 17.23 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 着色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 17.24 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 [确定 | 按钮。 











上 








图 17.23 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 17.24 ”着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 





Stage2. 创建 第 一 个 请 块 体积 块 





Stepl. 选择 下 拉 有 半 嘛 往 开 ] => 
Step2. 在 系统 弹出 的 EECETEEE 本 东单 站 ， 过 拌 [ROOT 
ET 命令 . 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EEEEEITRIIS9 休 积 闫 ， 
然后 单 击 _ > >” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 汪 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 而 本 BE .用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 | 确定 人 0 | 榨 
钮 。 系 统 阐 出 攻 本 一 

(2) 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 四 BE 与 CBE 揽 远 杠 ， 迁 掺 EE 守 W339 人. 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按 铀 。 

Step5. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 
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Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 车 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 17.25 所 示 。 然 后 在 对 话 
框 中 输入 名 称 SLIDE VOL 1， 单 击 [ 博 定 | 护 钮 。 


Stage3. 创建 第 二 个 请 块 体积 块 





Step1. 选择 下 拉 球 单 辆 往 到 | mm 

Step2. 在 系统 弹出 的 本 生生 盘山 法 单 中 ， 选择 msl 
———p [TE 一 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 [ETIIIEIE 习 体积 块 ， 
然后 单 击 > >” 控 钮 ， 将 其 加 入 到 蕊 汪 职 0 个 项目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 而 国王 到 TE 到 .使 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 [ 确定 @) | 控 


























钮 ， 系 统 弹 出 人 dla 到 时 











(2) 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 El, 六 后 信 . 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [ 栅 定 有 以 钮 ， 系 统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 ,着色 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 17.26 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL 2， 单 击 [确定 | 按钮 。 





I 


A 


4 





图 17.25 看 色 后 的 体积 块 图 17.26 看 色 后 的 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 注射 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 MOLDING。 
Task7. 定义 开 模 动作 

Stage1. 开 模 步 骤 1: 移动 两 请 块 


Step1. 将 参照 零件 、 坏 料 和 分 型 面 在 模型 中 可 蔽 起 来 ， 将 个 型 的 显示 状态 切换 到 实体 








显示 方式 。 
Step2. 移动 两 滑 块 。 
(1) 在 





半音 中 选择 mld 0pening 巾 县 开 模 1 命令 ， 在 和 MOLD OPEN 掉 县 开 模 ) 菜 单 中 选 





后 国 命令 ( 注 ， 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步骤 ”)。 
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sTEF [定妆 间距 菜单 中 选择 用 且 证 [ 定 沁 移动 ] 





(2 ) 在 Ma 

(3) 选取 要 移动 的 滑 块 1。 

(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 和 网 17.27 所 示 的 边线 为 移动 方向， 然后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 250。 

(5) 在 | 菜单 中 选择 有 到 珊 Ue [定义 称 动 】 命令 。 

(6) 选取 要 移动 的 另 一 个 滑 块 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 和 网 17.27 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 -250。 

选择 全 和 命令 移出 后 的 状态 如 图 17.27b 所 示 。 


选取 此 方 辣 为 移动 方 内 


4 
” 
Ld 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 17.27 移动 滑 块 











Stage2. 开 模 步 又 2: 移动 上 模 


Step1. 移动 上 模 和 两 清 块 。 
(1) 在 





半音 中 选择 和 ld Denine 巾 县 开 模 1 命令 ， 在 至 MOLD DPEN 号 县 开 模 } 羡 单 中 选 





样 区 E963 和 仿 “ 注 ， 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步 又 汪 。 
(2 ) 在 ae [ 定 总 间距 ) 菜单 中 选择 Ec 于 
(3) 选取 要 移动 的 上 模 和 两 清 块 。 
(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 17.28a 所 示 的 边线 为 移动 方 辐 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 -500。 








Pt 今 ， 移 出 后 的 伏 态 如 图 17.28b 所 示 。 


< 





bd 


选取 此 方向 为 移动 方向 一 ， > 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 17.28 移动 上 模 
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Stage3. 开 模 步 又 3: 移动 注射 件 


Step1. 移动 注射 件 。 参 照 Stage2 的 操作 方法 选取 注射 件 ， 选 取 图 17.29 所 示 的 边线 为 
移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200， 选 择 EE 于 司 命 令 ， 完 成 注射 件 的 开 模 动 作 。 


到 一 ， = 


选取 此 方 同 为 移动 方 问 


a) 移动 前 b) 移动 后 
图 17.29 ”移动 注射 件 





Step2. 保存 设计 结果 。 


实例 18 ”市 镶 块 的 模具 设计 《一 ) 


本 实例 通过 脚 妈 的 恒基 设计 来 介绍 镶 块 体积 块 在 模具 设计 中 的 应 用 。 下 面 介绍 计算 机 


机 箱底 部 护 垫 的 模具 设计 ， 如 网 18.1 所 示 。 
_ ui 所 _ 灸 块 体积 块 
CE 。 下 模型 
< 
向 


图 18.1 和 市 馈 块 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\proewf5.6\work\ch18。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 foot_pad_mold; 选取 mmns mfe me 


Task2. 建立 模具 模型 





十 模型 腔 ~ 


浇注 件 














在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ” 模具 模型 包括 参照 模型 和 坯料 ， 
如 图 18.2 所 示 。 





Stage1. 引入 参照 模型 





Step1. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 加， 系统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 
话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 塑料 杯 着 foot_pad.prt 作为 
参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ” 对话 框 中 选中 国有 蕊 要 三 可 天 ， 然 后 在 匿 克 本 到 区 域 的 要 全 文本 杠 
中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 确定 按钮。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 国 司 区域 中 单 市 大 草 汪 单 选项 ， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
| 预 昂 | 近 饵 ， 单 击 | 兢 定 _ 咏 钮 ， 单 市 国 于 守 3 到 人 今 ， 结 果 如 图 18.3 所 示 。 


Stage2. 创建 坯料 

















step1. FATT 





Create [ 草 建 1 命令 


菜单 中 选择 
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Step2. 在 弹出 的 和 中 ( 慢 且 模型 闫 型 1 菜单 中 选择 局 2 [工件 命令 。 


i PULL DIRECTION 
参照 模型 、 本 


~ 


” 
” 


坯料 格 
图 18.2 ”参照 模型 和 坯料 图 18.3 “参照 件 组 装 完成 后 
Step3. 在 弹出 的 本 生 本 年 叶 选择 本 宝生 本 和 天 合 今 。 
Step4. 在 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 于 本 区 域 中 的 回 司 全 单 选 按钮 ， 选 中 国 类 型 = 
域 中 的 国友 醒 单 选 按钮 ， 在 | 岂 志 和 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 foot_pad_wp, 然后 再 单 击 [ 酌 定 | 
按钮 。 
Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 移 中 国富 二 车 钾 单 选 按 饥 ， 然 后 再 单 击 
[确定 | 按 包 。 
Step6. 创建 坯料 特征 。 
(1 











ma Frotrusion ( 伸 出 项 1 命令 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
一 > 四 和 轩 洒 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 伸 操控 板 。 











系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默 
认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
位 为 且 ， 单 击 [ 草 缅 | 按钮 ， 系 统 至 此 进入 和 堆 面 草 绘 环境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 18.4 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 
中 的 “完成 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 33.0， 并 按 回 车 键 。 

加 完成 特征 :在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 革 革 于 于 于 于 一 2 人， 


Task3. 设置 收缩 率 














将 参照 模型 收缩 座 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 
以 下 操作 为 创建 foot_pad.prt 模具 的 分 型 曲面 ， 如 图 18.5 所 示 。 
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Stage1. 创建 复制 曲面 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 天 所 > = | 站 | 苍 型 而 名 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 三 后 到 一 上 了 玫 命令 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名 称 PS， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 按钮。 





| 用 拉 伸 的 方法 创建 的 拉 伸 曲面 





全 
25.0 “> ee 
ero| WW 用 复制 的 方法 创建 
一 -一 的 复制 曲面 
图 18.4 截面 草图 图 18.5 创建 分 型 曲面 


Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 诞 向 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 首 ”| 一 BE 于 于 人， 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 回 畦 重复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 
中 的 [确定 | 按钮 。 

(3) 在 模型 树 中 右 击 写 加 I 玖 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 虑 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 选取 要 复制 的 面 组 ， 操 作 方法 如 下 : 

@ 利用 “模型 显示 ”工具 栏 〈 一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 )， 可 以 切换 模型 的 显示 状 
态 ， 按 下 | 名 | (隐藏 线 ) 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 

@) 将 模型 调整 到 图 18.6 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “从 列表 中 拾取 ”的 方法 选取 图 18.6 
所 示 的 模型 表面 (A)， 按 住 Ctrl 键 ， 采 用 同样 的 方法 选取 模型 表面 (B ) 和 模型 表面 〈C )。 

(3) 选择 下 拉 菜单 纺 柱 区 mm 攻 = 痢 介 仿 。 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 加 mm [= 二 合 仿 ， 系 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 板 。 

(5) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 苞 再 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
可 刊 了 西 面 着 博 完 和 单 选 按钮 ， 选 择 图 18.6 中 的 模型 表面 〈C)。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 |Y|. 

Stage2. 创建 拉 伸 曲 面 

Stepl. 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

Step2. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 18.7 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 EE > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 



































-> 















模型 表面 (C) ~ - 创建 此 拉 伸 曲面 


” 


~ 


模型 表面 (B) 
选取 此 模型 表面 (A) 





图 18.6 定义 复制 曲面 图 18.7 创建 拉 伸 曲面 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 左 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 对 BE 二 ;选择 图 
18.8 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 ， 接 受 默认 的 草 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 图 18.8 所 示 的 坏 
料 表 面 2 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 18.9 所 示 的 坯料 边线 和 模型 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 截面 草 
图 ， 如 图 18.9 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六。 


_ -选择 坯料 表面 2 为 参照 平面 选取 模型 的 此 边线 为 参照 ”选取 坯料 的 边线 为 参照 
\ pa > 
SS / 、 | 


”选择 坏 料 表面 1 为 草 绘 平 面 

















图 18.8 ”定义 草 绘 平面 图 18.9 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 〈 到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 18.10 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 18.10 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |， 完成 特征 的 创建 。 

Stage3. 曲面 合并 

Step1. 遮 坝 坯料 和 参照 去 件 。 

Step2. 将 Stagel 创建 的 复制 曲面 与 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 

(1) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stagel 创建 的 复制 曲面 和 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 ， 如 图 18.11 
所 示 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 匾 给 多 | > [als 


选取 此 平面 为 拉 伸 终止 面 
一 一 
后 











命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 











> -选择 此 复制 面 组 进行 合并 
“~ 拉 伸 面 组 
图 18.10 “选取 拉 伸 终止 面 图 18.11 将 复制 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 


(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 如 图 18.12 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 选 项 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 电 相 至 单 选 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 [~]。 

Step3. 看 色 显 示 所 创建 的 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 视图 曙 一 > ED 一 本 要 舍 分 . 

(2) 系统 目 动 将 刚 创 建 的 分 型 面 PS 看 色 ， 看 色 后 的 分 型 曲面 如 图 18.13 所 示 。 
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(3) 在 ME 证 于 时 于 是 单 中 迁 开 于 人 于 于 到 人 
Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 Yj)， 完 成 分 型 面 的 创建 。 








图 18.12 “合并 面 组 ”的 侧 图 18.13 ”着色 后 的 分 型 曲面 


Task5. 创建 模具 体积 块 
Stage1. 定义 镶 块 体积 块 1 


下 面 的 操作 是 创建 零件 foot_pad.prt 模具 的 馈 块 体积 块 insert_01 (图 18.14)， 其 操作 过 
程 如 下 : 

Step1. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 分 i 同时 撤销 对 坯料 、 参 照 零件 的 遮蔽 。 

Step2. 选择 下 拉 且 单 葡 六 让 mm p> 人 今 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 栈 加 加 | 一 > 本 梧 绸 命令， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 体积 块 名 
称 INSERT_01; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

Step4. 通 ee he de 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 EE > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 .名 按钮 ,将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 空白 处 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 国 呈 于 于 
命令 ; 选取 图 18.16 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 18.16 中 默认 的 箭头 方向 为 草 给 
视图 方向 ， 然 后 选取 图 18.16 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 
































创建 此 拉 伸 曲面 ~ ~ 、 





图 18.15 创建 拉 伸 曲面 


_ -选择 此 坯料 表面 2 
为 参照 平面 





2 ~、、 方 向 第 头 
选择 此 坯料 表面 1 
为 草 给 平面 





图 18.16 定义 章 绘 平面 
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(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MAIN_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 18.17 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

















图 18.17 截面 草图 


(5) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苇 (到 选 定 的 )。 
@) 调整 视图 方位 ， 选 择 图 18.18 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 





此 平面 为 拉 伸 终止 面 





图 18.18 选取 拉 伸 终止 面 





(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%|， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 园 允 加 一 > 开国 命令 ， 此 时 条 统 弹 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 国 命 令 ， 在 系统 
弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 | 使 用 先前 的 | 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD _RIGHT 基准 平面 和 MAIN_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 18.19 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 名 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 〔 育 孔 )， 拉 伸 方 向 为 指向 坯料 方向 ， 然 后 输入 深度 值 
3.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 [Y， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 者 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 选择 下 拉 荣 单 视 图 后 me 加 有 二 一 用 汪汪 个 今 。 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 镶 块 体积 块 INSERT _01 着 色 , 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 18.20 
所 示 。 
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图 18.20 看 色 后 的 镶 块 体积 块 


(3) 在 4 来 单 中 选择 DD 于 守信 . 
Step7. 在 工具 栏 中 单 击 “ 体 积 块 完 成 ”按钮 | 站， 完成 镶 块 体积 块 的 创建 。 











Stage2. 参照 Stage1， 定 义 锐 块 体积 块 2 (INSERT 02) 
Stage3. 参照 Stage1， 定 义 锐 块 体积 块 3 (INSERT 03) 
Stage4. 参照 Stage1， 定 义 镶 块 体积 块 4 (INSERT 04) 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 

Stage1. 创建 第 一 个 镶 块 体积 腔 





Stepl. 选择 下 拉 亲 单 咏 加 多 ==> a 

Step2. 在 系统 弹出 的 BE 于 于 2 于 闪 单 中 ， 迁 反 四 2 叶 于 于 
CE 命令. 

Step3. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 一 个 狂 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 洲 
单 中 选取 四 2 人 ^， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 开 到 HB 更 则 人 木 积 块 ， 
然后 单 击 | 强 下 名) | 控 钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”对 话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 的 大 部 分 体积 块 变 之 ， 然 后 在 对 话 框 中 
得 入 名 称 INSERT 01_ BODY， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 坯料 中 的 第 一 个 镶 块 部 分 变 涡 ， 然 后 在 对 话 框 
中 输入 名 称 INSERT_01 MOLD， 单 击 [确定 | 按钮。 

















Stage2. 创建 第 二 个 镶 块 体积 腔 


菜单 中 ， 选 择 EE 人 生生 
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Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 项 竹本 划 攻 4 本 本本 和 人 木 种 
块 ， 然 后 单 击 > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 选 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 二 个 镶 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快 
醒 菜 单 中 选取 四 于 2 到， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 丙 2 和 咏 
单 击 | 确 下 如 按钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step5. 在“ 分割 ”对 话 框 中 单 击 [ 融 定 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_01_BODY 体积 块 中 的 大 部 分 体积 块 变 
完 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_02_BODY， 单 击 [确定 | 控 钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_01_BODY 体积 块 中 的 第 二 个 灸 块 部 分 
变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_02 MOLD， 单 击 [确定 | 按钮 。 














， 然 后 








Stage3. 创建 第 三 个 镶 块 体积 腔 
参照 Sage2, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 03 BODY 和 INSERT 03_MOLD。 
Stage4. 创建 第 四 个 镶 块 体积 腔 

参照 Stage2, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 04 BODY 和 JINSERT 04_MOLD。 
Stage5. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 来 将 前 面 生 成 的 体积 块 INSERT _04_BODY 分 成 上 、 下 两 个 
体积 腔 〈( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 





Stepl. 取消 分 型 面 的 诞 政 。 






Two Yolunes (图 个 性 积 块 ) 本 





step3. 在 系统 弹出 的 
命令. 

Step4. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 EEEEEEISIIIWIO 休 积 块 ， 
然后 单 击 ._ > >” 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 于 职 0 个 项目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮。 

Step5. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 碟 勇 革 到 县 呈 的 异型 量 渤 取 共 型 耐量 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 葬 于 于 和 仿 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列 表 中 的 ET 
| 确定 人 0) 按钮 。 























， 然 后 单 击 
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(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 按钮 。 

Step6. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_04_BODY 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 
该 对 话 框 中 单 击 地 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 18.21 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
UPPER_MOLD， 单 击 [ 确定 | 按 钮 。 

Step8. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_04_BODY 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ,在 
该 对 话 框 中 单 击 地 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 18.22 所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 


LOWER MOLD, 单 击 [确定 胺 饵 ， 


图 18.21 着色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 18.22 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 

step1， 在 ET 同 东单 中 ， 先 选择 [ET 下 命令 ， 然 后 在 系统 
强 出 的 要 MOLD CONMP (可 有 具 元 件 ) 菜单 中 选择 Extract { 抽 职 ) 命令 , 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 杠 中， 选取 除 INSERT_01、INSERT_02、 
INSERT_03 和 INSERT_04 以 外 的 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 [_ 确定 按钮 。 

step3 选择 IE 人. 

Task8. 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 

Task9. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 




















Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 和 锐 块 

Step1， 在 Bau 旺 汪 生 叫 菜单 中 选择 Wold 0pening ( 凡 县 开 模 ) 命 令 ( 注 : 此 处 应 翻译 成 “开启 模 
具 ”)， 在 系统 弹出 的 本 号 00PEW 吓 有 具 开 模 J 某 单 中 选择 茸 开 证 3 天 5 下 3 旨 命 邻 ( 注 此 处 应 
翻 幸 成 “定义 开 柑 步 又 ”)。 

Step2， 在 Ba 区 音 中 先 择 有 训导 EB 由 命 仿 ， 此 时 系统 弹出 “ 选 
取 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 要 移动 的 模具 元 件 。 
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(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 INSERT_01_ MOLD.PRT、INSERT_02 MOLD.PRT、 
INSERT 03 MOLD.PRT、JINSERT_04_ MOLD.PRT 和 UPPER_ MOLD.PRT。 此 时 步骤 1 中 
要 移动 的 元 件 模型 被 加 腕 。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮， 

Step4. 在 系统 只 通过 选 职 边 。 轴 或 表面 选 职 分 解 广 向。 的 提示 下 ， 选 取 图 18.23 所 示 的 边线 为 移动 
方向 ， 然 后 在 系统 竹 扩 反 指 是 万 后 的 位 藉 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 50， 并 按 回 车 键 。 

Step5. 在 hE 并 于 于 下 到 单 中 迁 择 本 于 3 滞 于 全 今 , 移出 后 的 模型 如 图 18.24 
所 示 。 









| 
选取 此 边线 为 移动 方向 WY 


图 18.23 ”选取 移动 方 问 图 18.24 移动 后 的 状态 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 








Step3. 用 “列表 选取 ” ee NOLDIHG. PET 人 在 “从 列 
表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 加 | 按钮， 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step4. 在 系统 庶 通 过 迁 取 过。 生 或 表面 选 职 劳 解 方向 。 的 提示 下， 选取 图 18.25 所 示 的 边线 为 移 
动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 信 5， 并 按 回 车 键 

step5， 在 hE 下 到; 单 喇 迁 择 强国 河和 今 ， 移出 后 的 模型 如 图 18.26 


所 示 。 
选取 此 边线 为 移动 方向 wd 


图 18.25 选取 移动 方向 图 18.26 移动 后 的 状态 
Step6. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 训 全 一 > =i 








Wn 
ms 
mg 
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本 实例 通过 卡 扣 的 模具 设计 来 介绍 镶 块 体积 喘 在 模具 设计 中 的 应 用 。 下 面 介 绍 狗 19.1 


所 示 打 火 机 上 座 〈cliperprt) 的 模具 设计 过 程 。 


灸 块 体积 块 


oR 
让 ~ 滑 块 体积 块 


一 镶 块 体积 块 


上 模 






浇注 件 ----------- Se 
[| 


er 





“~ 下 模 


图 19.1 打火机 上 座 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 全 D:\proewf5.6\work\ch19。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 cliper_mold:; 选取 mmns_ mfte mold 





Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 恒 共 前 ， 应 先 创建 一 个 “ 便 共 模型” 模具 模型 包括 几 19.2 所 示 参 照 模 


型 和 坯料 。 


Stage1. 引入 参照 模型 


Stepl. 在 
Step2. 在 ] Ba hssemble (装配 ) 

Step3， 在 有 站 且 和 恒 有 具 模 型 类 型 ] 攻 

Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 cliper.prt 作为 参照 零件 横 
并 将 其 打开 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “元 件 放 症 ”操控 板 的 “约束 ”次 型 下 拉 列 表 框 中 选择 














将 参照 模型 按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 光 |. 


Step6. 在 系统 弹出 的 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 邓 近 大昭 全 并 ， 然 后 在 壹 咏 异 党 区 域 








的 攻击 | 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
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参照 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 19.3 所 示 。 








PULL DIRECTION 


“参照 模型 











图 19.2 参照 模型 和 坏 料 
Stage2. 创建 坯料 


> 


A 





Step1， 在 和 革 a 





Step2. 在 弹出 的 人 [ 蛋 且 根 型 尖 型 1 

Step3. 在 弹出 的 By 于 证 单 中 选择 是 人 是 5 起 则 全 今 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 豆 人 3 区 域 中 的 民 芝 这 单 选 按钮 ， 选 
中 这 基 全 = 区 域 中 的 请 村 传单 选 按钮 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cliper wp， 然后 再 
单 击 [ 确定 | 按钮 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 多 和 建 竺 证 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
L_ 确定 _| 边 钮 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 BE 到 S35 > tsicn 出现) 命令 ， 在 弹出 的 荣 单 中 选择 
Extrude ( 近 伸 ) | 一 > 罗 33 委 轩 济 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 促 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 : 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 二 被 按 下 。 

@) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
命令 。 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_ FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 接 受 
图 19.4 中 稚 认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 19.4 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面， 
方位 为 用 国 ， 单 击 [ 划 关 按钮， 系统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 


























LD_FRONT 
出 LD. [fs 


由 = 








本 | 
丁丁 上 


图 19.4 定义 章 绘 平面 
G@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 19.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 
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中 的 “完成 ”按钮 轿 . 
@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文 本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 
加 预览 特征 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 9， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 
@ 完成 特征 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 
Step7. 选择 区 于 于 人 

















MOLD_FRONT 基准 平面 


图 19.5 ”截面 草图 


Task3. 设置 收缩 率 

将 参照 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 体积 块 
Stage1. 定义 滑 块 体积 块 1 


下 面 的 操作 是 创建 零件 cliper.prt 模具 的 滑 块 体积 块 slide_01。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 攻 大 站 mm 和 ———p EG 人. 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编 强 加 = 必 汪 :并 3 和 命令 ， 在 系统 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中， 
输入 体积 块 名 称 SLIDE_01， 单 击 对 话 框 中 的 [ 酌 定 | 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.6 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 狂 训 后 mm” D3 儿 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 〈“ 一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 ) 可 以 切换 模型 的 显示 状 
， 按 下 加 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截 面 放 置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 加 介 邻 ， 在 系统 
只 选取 一 个 平 甸 或 曲面 忆 定 必 草 锭 平面 舱 提 示 下， 选取 图 19.7 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 19.7 中 默认 的 第 头 方 同 为 草 绘 视图 方 同 ,然后 选取 图 19.7 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 . 

(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 19.8 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 





人 人 

















+t 
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方向 箭头 
选择 此 坯料 表面 - 
1 为 草 绘 平面 






”~ ~ MOLD_RIGHT 基准 平面 
~ ~ ~、MAIN_PARTING_PLN 
基准 平面 





图 19.8 ”截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 由 〈 到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 19.9 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 19.9 所 
示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 I 汉 |， 完 成 特征 的 创建 。 








证 








下 平面 为 拉 伸 终止 面 





图 19.9 选取 拉 伸 终止 面 





EI — EE 





Step4. 选择 下 拉 有 表 持 喘 柱 区) -=> 

Step5. 者 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 视 图 加 一 > 四 IT 一 四 清 介 仿 ， 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE_01 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 体积 块 如 图 19.10 
DAs 

(3) 在 芭 荣 单 中 选择 世 C 和 光 开门 命令 . 

Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 |[%j， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 


























Stage2. 参照 Stage1， 定 义 滑 块 体积 块 2 (SLIDE_02) 
Stage3. 定义 镶 块 体积 块 1 (INSERT 01 ) 


下 面 的 操作 十 创建 零件 cliperprt 模具 的 馈 块 体积 块 insert_01 (图 19.11)。 其 操作 过 程 
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灸 块 体积 块 、_ 








图 19.10 ”着 色 后 的 清 块 体积 块 图 19.11 创建 镶 块 体积 块 





Step1. 为 了 使 屏 磊 人 简洁， 将 Stagel 、Stage2 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE_01、SLIDE_02 
迹 敬 起 来 ， 同 时 让 蔽 坯料 CLIPER_WP。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 ) _=> p> EE 人 人. 

Step3. 选择 下 拉 羔 单 编辑 下 => 攻 有 并 命令， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 输 入 体积 
块 名 称 INSERT_01， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.12 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 王 入 = DE 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


人 人 











| 





-< ! 创建 此 拉 伸 曲面 
: pp” 3 | A 
天 大 2 -本 -一 
人 
< ll 





图 19.12 创建 拉 伸 曲面 

(2) 利用 “模型 显示 ”工具 柱 (一般 位 于 软件 界面 的 右上 部 〉 可 以 切换 模型 的 显示 状 
态 。 按 下 回 控 钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 是 本 命令 ; 在 系统 
鸡 过 于 二 个 革 面 或 曲面 让 定妆 草 妆 于 面 的 提示 下 ,选取 图 19.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 接受 图 
19.13 中 默认 的 盘 头 方 回 为 草 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 岁 19.13 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面 ， 
方向 为 下 

(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING _PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 19.14 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 























反比 模 机 家 12 | 
2 | 面 为 参照 平面 加 一 ! 






放大 图 
选择 此 模型 表 -一 
面 为 章 绘 平面 





te 


图 19.13 定义 草 绘 平面 
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铺 助 中 心 线 
(定位 切 点 ) 








图 19.14 截面 草图 


(5) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 韭 ( 到 选 定 的 )。 
@) 将 模型 调整 到 图 19.15 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 19.15 





所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站， 完成 特征 的 创建 。 





; -此 平面 为 拉 伸 终 止 面 





图 19.15 ”选取 拉 伸 终止 面 


Step5. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.16 所 示 的 曲面 。 


创建 此 拉 伸 曲 面 





图 19.16 创建 拉 伸 曲 面 





(1) 选择 下 拉 沫 单 插 坟 后 mm [和 二 下 生生 全 仿 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 表单 中 选择 区 加 命令 ;在 系统 
哆 选 职 二 个 平面 或 曲面 以 定 芝 草 兴 平面 的 提示 下 ,选取 图 19.17 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面 ,接受 图 
19.17 中 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视 岁 方 问 ， 然 后 选取 赂 19.17 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面， 
方向 为 国 ， 








ee | 
“而 为 参照 平面 : 


xa 放大 图 


选择 此 模型 表 -一 
面 为 草 绘 平面 





1! 、.、 
方向 箭头 


和 


图 19.17 定义 草 绘 平面 
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(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MOLD_ FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 19.18 所 示 的 截面 草图 (截面 为 一 窍 形 )。 完 成 特征 截面 
的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 


























(4) 将 坯料 的 遮 项 取消 。 单 击 工具 栏 上 的 惰 胺 钮 ， 系 统 弹出 “ 喧 项 一 取消 遮 项 ”对 话 
框 ， 选 择 _ 吏 衔 呈 史诗 项 卡 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 | 口 区 ， 忱 钮 ， 在 列表 框 中 选取 征 EEEE 国 ， 
然后 单 击 下 方 的 二 更衣 本 梳 按钮 ， 再 单 击 L_ 关闭。 | 按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 一 〈 到 选 定 的 )。 

加 将 模型 调整 到 图 19.19 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.19 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 3， 完成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 拉 伸 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 半 R 于 开 也 时 全 人 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 ， 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 EEEEEEEE 
和 过 本 二 不平 曾 束 本 面 以 二 网 训 芭 平 曾 和 提示 下， 选取 图 19.20 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
19.20 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 19.20 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 乎 
面 ,方向 为 国 . 


























“选择 此 坯料 表面 
2 为 参照 平面 





7 人 坏 米 : 
it 为 人 经 上 上面 。 这儿 上 和 者 


方向 箭头 - 、_ 





图 19.19 选取 拉 伸 终止 面 几 19.20 ”定义 章 绘 平面 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 19.21 所 示 的 截面 草图 (截面 为 一 矩形 )。 完 成 特征 截面 
的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 
(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不 ， 拉 伸 方 向 为 指向 坯料 方向 ,然后 输入 深度 值 1.0， 并 
按 回 车 键 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 19.21 截面 草图 
Step7. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 
(1) 选择 下 拉 衣 单刀 国 鸭 一 > 因 
(2) 系统 目 动 将 刚 创 建 的 馈 块 体积 块 INSERT_01 痢 色 , 独 色 后 的 灸 块 体 积 块 如 图 19.22 





IT 一 命令. 














所 示 。 
(3) 在 E 音 中 先 才 CE 命 信 . 
Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 (Yj， 完 成 镶 块 体积 块 的 创建 。 











Stage4. 参照 Stage3， 定 义 镶 块 体积 块 2 (‘INSERT _02) 
Stage5. 定义 镶 块 体积 块 3 (INSERT_03) 


下 面 的 操作 是 创建 零件 cliper.prt 模具 的 馈 块 体积 块 insert_03( 如 图 19.23 所 示 )。 其 操 
作 过 程 如 下 : 





镶 块 体积 块 ~ 、_ 





图 19.22 看 色 后 的 锯 块 体积 块 图 19.23 ”创建 馈 块 体积 块 





Stepl. 为 了 使 屏幕 价 洁 ， 遮 珊 坏 料 CLIPER_WP。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 大 站 > pp EE 人 . 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 编 加 加 => 攻 有 并 重合 今 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 输 入 体积 
块 名 称 INSERT_03， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.24 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 下 = 二 四 汪 让 国生 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 














} _ - 创建 此 拉 伸 曲 面 


一 一 一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -~ 


图 19.24 创建 拉 伸 曲 面 
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(2) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 “一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 ) 可 以 切换 模型 的 显示 状 
态 。 按 下 加 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本 命令 ; 在 系统 
只 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定 必 草 皖 平 面 凶 提示 下 ,选取 图 19.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 接受 图 
19.25 中 默认 的 第 头 方 回 为 章 绘 视图 方 回 ， 然 后 选取 图 19.25 所 示 的 模型 表面 为 参照 平面 ， 
方向 为 芭 i. 

(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基 平 准 面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 平 
面 为 草 绘 参 照 , 绘制 图 19.26 所 示 的 截面 草图 。 完成 特征 截面 的 绘制 后 , 单 击 工 具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 请 | 


























选择 此 模型 表 。 全 7 | 
< 面 为 参照 平面 一 -一 
中 





选择 此 模型 表 -rr 
面 为 草 绘 平面 





(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 ( 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 网 19.27 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 19.27 
所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 





拉 伸 终止 面 





图 19.27 ”选取 拉 伸 终止 面 





(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y， 完 成 特征 的 创建 。 
Step5. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 19.28 所 示 的 曲面 。 
(1) 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 Stage3 、Stage4 创建 的 滑 块 体积 块 INSERT 01、INSERT 02 
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遮蔽 起 来 ， 同 时 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 
(2) 选择 下 拉 菜单 插 大 加 一 > EEEL3 革 暗合 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ;在 系统 
趾 选 职 一 个 平面 或 曲面 以 定名 草 继 平 面 的 提示 下 ,选取 图 19.29 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
19.29 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 19.29 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方向 为 国 . 








_ -选择 此 坯料 表面 2 为 参照 平面 





, -创建 此 拉 伸 曲面 


选择 此 坏 料 表面 
1 为 草 绘 平面 


~ 、 
方向 箭头 





图 19.28 创建 拉 伸 曲面 图 19.29 ”定义 草 绘 平 面 

(4) 进入 草 绘 环 培 后 ， 选 取 MOLD RIGHT 基准 平面 和 MOLD FRONT 基准 平面 为 草 
绘 参 照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 19.30 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |。 











图 19.30 ”截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 苇 (到 选 定 的 )。 
@ 将 模型 调整 到 图 19.31 所 示 的 视图 方位 ， 采 用 “列表 选取 ”的 方法 ， 选 择 图 19.31 
所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 










a 1 

SR 

2 Seether 
A ' 

Ld < 


图 19.31 选取 拉 伸 终止 面 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 
Step6. 创建 拉 伸 曲面 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > ET 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 固 国 命 令 ， 在 系统 
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唱 选 取 二 个 笠 面 或 曲面 由 定 当 草 终 乎 面 。 的 提示 下 ,选取 图 19.32 所 示 的 坏 料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
图 19.32 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 19.32 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 , 方向 为 辆 |， 





_ -选择 此 坯料 表面 2 为 参照 平面 
选择 此 坯料 表面 1 为 草 绘 平面、 


“~ 方向 箭头 


图 19.32 ”定义 早 绘 平面 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 


绘 参照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 19.33 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 蕉 面 的 绘制 后 ， 单 击 工 








具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 
说 明 : 此 时 应 将 体积 块 Insert 02 显示 出 来 。 














ps [ 一 
zy SA 
TEA 
| / ”放大 图 
~ 一 -- -<A------- - 
图 19.33 ”截面 草 


(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不 (不 通 孔 ),， 拉 伸 方向 为 指向 坯料 方向 ,然后 输入 深度 
值 1.5， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单衣 图 如 mg 上线 和 | 一 个 今 。 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 馈 块 体积 块 INSERT 03 


着 色 ， 着 色 后 的 镶 块 体积 块 如 图 19.34 所 示 ， D> a 
(3) 在 加 菜单 中 选择 


合作 图 19.34 ”看 色 后 的 僻 块 体积 块 























Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 | ， 完 成 镶 块 体积 块 的 创建 。 





Stage6. 参照 Stage5， 定 义 镶 块 体积 块 4 (INSERT 04) 
Task5. 创建 模具 分 型 面 
以 下 操作 是 创建 fliper.prt 模具 的 分 型 曲面 (如 图 19.35 所 示 )， 其 操作 过 程 如 下 : 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插 六 区] > = 天。 门 | 另 型 面 钻 命令。 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 辆 往 中 mm” 攻 EE3 且 全 今 ， 在 系统 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 
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分 型 面 名 称 PS， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮， 

Step3. 为 了 使 屏幕 简洁 , 将 Stage5 、Stage6 创建 的 滑 块 体积 块 INSERT_03、INSERT_04 
遮蔽 起 来 。 

Step4. 通过 拉 伸 的 方法 创建 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 区 吉大 mm 入 [二 国庆 国生 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 芋 加 命令 ; 在 系统 
只 选取 一 个 平 甸 或 曲面 忆 定 必 草 答 平 面包] 提示 下， 选择 图 19.36 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
图 19.36 中 默认 的 第 尖 方 回 为 草 绘 视图 方 辐 ， 然 后 选取 图 19.36 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方向 为 国 . 











_ _ - 选择 坯料 表面 
2 为 参照 平面 





选择 坯料 表面 . -ff” 
1 为 草 绘 平面 





图 19.35 ”创建 分 型 曲面 图 19.36 定义 草 绘 平面 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 19.37 所 示 的 环 料 边线 和 模型 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 截面 草 
( 即 一 条 直线 )， 如 图 19.37 所 示 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 |。 

(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 此 (到 选 定 的 )。 

@@ 将 模型 调整 到 图 19.38 所 示 的 视图 方位 ， 选 择 图 19.38 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 [ 汉 |， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 看 色 显 示 上 所 创建 的 分 型 面 。 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 视 图 后 == 加 有 二 一 > 用 型 湖 介 今 。 

(2) 在 也 菜单 中 选择 EE 守 人 于 于 于 和 人 

Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 [Yj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 



































选取 坯料 的 边线 为 参照 


_ 选 取 此 平面 为 
-“ 拉 伸 终 止 面 





选取 模型 的 此 边线 为 参照 





直线 隐 注 点 忆 二 和 丰 的 过 线 对 并 
图 19.37 截面 草图 图 19.38 选取 拉 伸 终止 面 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stage1. 创建 第 一 个 滑 块 体积 腔 
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Stepl. 将 体积 块 的 建 珊 取消 。 

Step2. 选择 下 拉 沫 单 | 锯 往 到 ] mm 命令 《〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step3. 在 系统 阐 出 的 EECETE 光 单 直 ， 依 次 选择 ER 
正人 命 令 ， 此 时 系统 弹出 的 “分 割 ” 信 息 对 话 框 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 只 为 从 割 工 件 先 职 分 型 面 s 的 提示 下 ， 在 模型 中 滑 块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 BB 量 吉 #5 泽 ( 从 列表 中 拾取 ) 命令 。 

(2) 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 杠 中， 选取 对 WS 于 
钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮， 

Step5. 在 “分 割 ”信息 对 话 框 中 单 击 [ 柄 定 j 校 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 音色 按钮 ， 坯 料 中 的 大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 
在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_ 01 BODY， 单 击 [ 确定 | 近 钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 音色 按钮， 未 料 中 的 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 SLIDE_01_MOLD， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 














体积 块 ， 然 后 单 击 | 确定 名 | 按 





Stage2. 创建 第 二 个 滑 块 体积 腔 







Step2. 在 系统 弹出 的 bd 和 菏 E ; wo Yolumes 【两 个 以 积 块 ) 上 
a . 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 革 玛 到 





和 ]( 木 积 块 ， 





然后 单 击 .”” | 按钮 ， 将 其 加 入 到 本 污 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 
Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 











(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 EEEEISIDIZ 
击 | 确定 @) | 近 钮 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [ 酌 定 | 以 钮 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [ 杭 定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 专 色 按钮 ， 同 时 SLIDE_01_BODY 体积 块 中 的 
大 部 分 体积 块 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_02_BODY， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 专 色 按钮 ， 同 时 SLIDE_01_BODY 体积 块 中 的 
第 二 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_02_ MOLD， 单 击 [确定 腔 钮 。 


， 然 后 单 





Stage3. 创建 第 一 个 镶 块 体积 腔 
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Step2. 在 系统 弹出 的 加 菜 先 择 四 BP、 
Hold Yolume ( 醒 具 体积 块 ) 上 | Done (完成 ) 卫 双 时 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 [EEEEUESIGO3EIT 休 各 块 ， 
然后 单 击 .”” | 按钮， 将 其 加 入 到 已 选 职 0 个 顶 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

( 1) 在 系统 必 胃 所 这 的 模型 妇 带 环 芝 型 面 和 和 tj] 提 示 下， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 第 一 个 馈 
块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 EE 人 人， 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 E33， 然后 
单 击 | 确定 们 ) | 控 馈 。 

(3) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按 铀 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [ 杭 定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 专 色 按钮 ， 同 时 SLIDE_02_BODY 中 的 大 部 分 
体积 块 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_01_BODY， 单 击 [ 确 定 腔 乌 ， 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 次 色 按钮 ， 同 时 SLIDE_02_BODY 中 的 第 一 个 
镶 块 部 分 变 亮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 INSERT_01_MOLD， 单 击 [确定 j 护 钮 。 























Stage4. 创建 第 二 个 镶 块 体积 腔 
参照 Stage3, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 02 BODY 和 JINSERT_ 02 _ MOLD。 


Stage5. 创建 第 三 个 镶 块 体积 腔 


一 


参照 Stage3, 将 分 割 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 03 BODY 和 INSERT_03_MOLD。 


Stage6. 创建 第 四 个 镶 块 体积 腔 
参照 Stage3, 将 分 制 得 到 的 两 个 体积 块 分 别 命名 为 INSERT 04 BODY 和 JINSERT 04_MOLD。 
Stage7. 用 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 来 将 前 面 生成 的 体积 块 INSERT _04_BODY 分 成 上 、 下 两 个 
体积 腔 〈 块 ;， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 荣 单 扁 辑 到) > 

Step2. 在 系统 弹出 的 M2 于 于 Gs 沁 单 中 ， 先 择 轩 和 BE 和 (N53 、 
Hold Yolume (下 具 体积 块 ) 上 | Done (完成 ) 隐 到 时 

Step3 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 
然后 单 击 - > > 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 先 职 " 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 。 

















(本 积 块 ， 


AN 
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(1) 在 系统 感 菜 革 公所 二 的 模型 量 选取 芬 型 面 肯 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 分 型 面 的 
位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 葬 夺 于 到 人. 
” “(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ES3， 然 后 单 击 
_ 确 下 加) 按钮 。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 按钮 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 有 按钮。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_04_BODY 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 然 
后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 INSERT_04_BODY 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 
该 对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 | 确定 按钮。 


Task7. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 不 本 瑾 NM 中 ， 寺 选择 加 于 可 于 于 于 国生 今 ， 然 后 在 系统 
强 出 的 要 NOLD CONP (要 县 元 忻 ) 菜单 站 选择 Extract ! 抽 职 ) 命令 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 选 取 SLIDE 01、SLIDE_ 02、 
INSERT 01、INSERT 02、INSERT 03、INSERT 04 以 外 的 所 有 体积 块 ， 然 后 单 击 |_ 确定 | 
按钮 。 

Step3. 选择 革 守 于 下 守信 

Task8. 生成 浇注 件 

将 浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 

Task9. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 























Stage2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 


Stepl. 移动 滑 块 1， 选 取 图 19.39 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 15。 

Step2. 移动 滑 块 >， 选取 图 19.40 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -15， 结 
果 如 图 19.41 所 示 。 

Stage3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 和 灸 块 INSERT 03、INSERT 04 


Step1. 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 INSERT_03_MOLD.PRT.、 INSERT_04_MOLD.PRT 
和 UPPER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 2 中 要 移动 的 元 件 模型 被 加 亮 。 
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选取 此 边线 为 移动 方向 
des 
ae 
选取 此 边线 v 
为 移动 方向 
图 19.39 ”选取 移动 方 癌 图 19.40 ”选取 移动 方 站 图 19.41 移动 后 的 状态 


Step2. 选取 如 图 19.42 所 示 的 边线 为 移动 方 问 ,输入 要 移动 的 距离 值 -20, 结果 如 图 19.43 
所 示 。 


选取 此 边线 _-- 
为 移动 方向 


图 19.42 ”选取 移动 方 问 图 19.43 ”移动 后 的 状态 





Stage4. 开 模 步 又 3: 移动 下 模 和 镶 块 INSERT 01、INSERT 02 


Stepl. 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 INSERT_01_MOLD.PRT.、 INSERT_02_MOLD.PRT 
和 LOWER_MOLD.PRT。 此 时 步骤 3 中 要 移动 的 元 件 模型 被 加 亮 。 

Step2. 选取 图 19.44 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 20， 结 果 如 图 19.45 
所 示 。 






选取 此 边线 “一 
为 移动 方向 





图 19.44 ”选取 移动 方向 图 19.4$ ”移动 后 的 状态 


令 ， 保存 设计 结果 。 





Step3. 选择 下 拉 菜 单 普 件 加 my | 


实例 20 ”市 破 孔 的 模具 设计 (一) 


在 图 20.1 所 示 的 模具 中 ， 设 计 模 型 中 有 一 破 孔 ， 这 样 在 模具 设计 时 必须 将 这 一 破 孔 填 
补 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脐 模 。 下 面 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 。 





_ -上 本 





FA ”> 浇注 件 


< 


Sa 





图 20.1 带 破 孔 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch20。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 housing_mold; 选取 [加 中 2 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参照 模型 





间 0l19 odel a 介 今 ， 在 wr MOLD MODEL 恒 有 具 横 型 ) 菜单 中 


请 i 1 吾 ; 刊 | A 
ReE Model [其 胆 模 从 今 。 


housing.prt 作为 参照 零件 模 





选择 hssemble EE 于 天 全 今 ， 在 i NMOLD 
Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 
型 ， 并 将 其 打开 。 


十 中 选择 














Step3. 在 “元 件 放置” 操控 板 的 “约束 ” 关 型 下 拉 列 表 框 中 选择 将 参照 模型 





按 默 认 放 置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|. 
Step4. 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 国 蕊 要 天 攻 王 单 选 按钮 ， 
然后 在 匿 晤 醒 到 区域 的 家 | 文 本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 | 按钮 。 








Stage2. 创建 坯料 


创建 图 20.2 所 示 的 手动 坯料 ， 操 作 步 骤 如 下 : 
Step1. 在 有 起 开 训 时 唱和 污 单 中 选择 
Step2. 在 弹出 的 Bu 下 叶 和 瑞 出 污 单 中 选择 
Step3. 在 弹出 的 B23 于 者 凡 者 和 上 江 本 于 站 单 中 选择 












Naruaal (手动 ) 命令 
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Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 在 -计量 -区 域 下 选中 他 雪 内 单 选 按钮 ， 在 
-于 半 型 -区域 下 选中 翁 赛 体 单 选 按钮 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 
[确定 | 掖 钮 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 多 剖 建 特征 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
L_ 确定 “| 按钮。 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 ， 选 择 氏 生生 5 着 一 和 Protrusion 0 出 命令 ， 然 后 在 弹出 的 荣 单 
中 选择 BW 和 El 本 一 和 条 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 伸 操控 
板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 赴 被 按 下 。 

@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 
命令 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 章 绘 平 面 ， 量 绘 平面 的 参照 平面 为 
MOLD_FRONT 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 [ 训 | 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进 入 截面 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 截 面 草图 如 图 20.3 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ” 按 钻 国 罩 . 


























= 一 一 一 才 - 一 一 屿 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 由 二 一 一 咱 - 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





一 "| EF | 3 
图 20.2 模 其 模型 图 20.3 ”截面 草图 





@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 弹出 操控 板 中 单 击 革 要 按钮 ， 从 弹出 的 界面 中 选取 
侧 1 的 深度 类 型 起 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 回 车 键 ;， 然 后 选取 他? 的 深 
度 类 型 在 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 回 车 键 。 

回 预览 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 3， 可 浏览 所 创建 的 拉 伸 特征 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 EE 人 守 和 于 一 DE 分. 

Task3. 设置 收缩 率 


将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
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Task4. 创建 模具 分 型 曲面 
下 面 的 操作 是 创建 零件 housing.prt 模具 的 主 分 型 曲面 ， 如 图 20.4 所 示 。 














图 20.4 创建 分 型 曲面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 本 下 一 天， 门 | 苍 型 而 6 命令。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 鲁 郊 区 mm 攻 下 所 汪 合 今 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 
es main_pt_surf; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮。 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参照 模型 housing 的 外 表面 ， 如 图 20.5 所 示 (为 
了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 迟 殊 )。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后， 系统 则 会 上 自动 选取 从 种 子 曲面 开始 回 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 
种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏 医 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ”中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 和 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

(DD 将 模型 调整 到 图 20.6 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 人 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
20.6 中 的 上 表面 (种 子 面 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 aE 


令 。 


(2) 选择 攻守 E22 时 开 和 几 先 J 页 ， | 比 H 轩 图 20.6 中 的 上 表面 会 加 亮 ， 访 面 就 是 
所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 加 | 慷 钮 。 
































图 20.5 创建 复制 曲面 图 20.6 ”定义 种 子 面 


(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 
@ 利用 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 )， 可 以 切换 模型 的 显示 状 
态 。 按 下 辑 按 钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 
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@) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 20.7 中 的 housing 的 A~P 为 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 边 弄 曲 





图 20.7 定义 边界 面 


注意 : 对 一 些 曲 面 的 选取 ,需要 把 模型 放大 后 才 方 便 选 中 所 需要 的 曲面 。 选取 曲面 时 
需要 有 耐心 ， 逐 一 选取 图 20.7 所 示 的 加 亮 曲 面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 住 Shift 键 ， 直 到 
选取 结束 。 

(3) 依次 选取 所 有 的 边界 面 〈 全 部 加 亮 ) 后 ,， 松 开 Shift 键 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 选 取 图 20.8 
所 示 的 A~K 曲面 ， 松 开 Ctrl 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 
被 加 亮 ， 如 图 20.9 所 示 。 
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放大 图 Jil | 


一 一 一 


= 


[1-—-—-—---—-----------1 





图 20.9 ”加 亮 的 曲面 


(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 项 国 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
名 排 际 曲面 并 组 区 所 单 选 按钮 ， 在 系统 叭 选取 要 填充 的 任何 数量 的 参照 ,加 封闭 翰 碎 是] 或 曲面 。 的 提示 下 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 择 图 20.10 中 的 曲面 1 和 曲面 2。 

(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]。 





图 20.10 ”填补 破 孔 
Step4. 创建 图 20.11 所 示 的 填充) 曲面 1。 
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创建 此 填充) 曲面 ~、、; 


‘| 





图 20.11 创建 (填充 ) 曲面 1 








(1) 选择 下 拉 菜 单 国 要 加 一 > [ET 命令 ， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 国 命 令 ， 在 系统 
于 而 或 本 面 册 志 允 汪 要 贡 汪 的 提示 下 ,选择 图 20.12 所 示 的 模型 内 表面 为 草 绘 平面 , 接受 
20.12 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平 
面 , 方向 为 图. 

(3) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 未 料 的 边线 为 参照 ， 用 “使 用 ”的 命令 选 
取 图 20.13 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 [Yj， 完 成 特征 的 创建 。 




















- -方向 第 头 “一 选取 此 边线 





= 本 > > 从 _ 选 择 模 型 内 表 
i =” 面 为 草 绘 平面 
图 20.12 定义 草 绘 平面 图 20.13 截面 草图 


Step5. 将 复制 面 组 与 Step4 中 创建 的 (填充 ) 曲面 1 合并 为 合并 1， 如 图 20.14 所 示 。 


-填充 ) 曲面 1 











图 20.14 ”将 复制 面 组 与 (填充) 曲面 1 合并 在 一 起 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 和 Step4 中 创建 的 (填充 〉 曲面 1。 

注意 : 可 以 在 PRO/ENGINEER 软件 左边 的 模型 树 中 选取 ， 也 可 以 在 模型 中 使 用 “从 列 
表 中 选取 ”的 方法 来 选中 所 需要 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 国 回国 一 > 于 于 人 千 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 峰山 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 @ 相 变 单 选 按 钮 。 

(4) 单 击 区 s 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 [Y|. 

















212 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


说 明 : 观察 合并 结果 时 ， 可 将 参照 模型 遮蔽 . 
Step6. 创建 图 20.15 所 示 的 (填充 ) 曲面 2。 





图 20.15 创建 (填充 ) 曲面 2 





(1) 选择 下 拉 菜 单 网 可 加 | 一 > CE 时 今 ， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 是 本 命令 ; 在 系统 
号 选取 二 个 车 面 或 曲面 以 定 关 草 短 革 面 的 提示 下 ,选择 图 20.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , 接受 图 
20.16 中 默认 的 箭头 方 同 为 章 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 图 20.16 所 示 的 MOLD_FRONT 基准 平 
面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 ， 





™— 
四 
™— 


;选择 模型 内 平面 为 草 绘 平面 


Ln 一 -一 





图 20.16 定义 草 绘 平面 


(3) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坯 料 的 边线 为 参照 ， 用 “使 用 ”的 命令 选 
取 图 20.17 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 . 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站， 完成 特征 的 创建 。 








SS -选取 此 边线 





图 20.17 截面 草图 
Step7. 将 Step5 创建 的 合并 1 与 (填充 ) 曲面 2 进行 合并 为 合并 2， 如 图 20.18 所 示 。 


~” “填充 ) 曲面 2 








图 20.18 将 复制 面 组 与 (填充 ) 曲面 2 合并 在 一 起 
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(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 1 和 “填充 ) 曲面 2。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 硕 术 加 | 一 > [EE 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 可 榨 板 中 单 击 酉 台 近 乌 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 四 可 单 选 按 包 ， 

(4) 单 击 区 s 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ” 按钮 [Y|. 

Step8. 创建 图 20.19 所 示 的 边界 曲面 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 一 > FP 于 
曲面 ”操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.19 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 





























加 全 令 ， 此 时 在 屏 禹 的 下 方 出 现 “ 边 界 





a SS 按 住 Ctrl 键 选取 
写 Js “这 两 条 边界 曲线 





图 20.19 定义 边界 曲面 1 





(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 

Step9. 将 Step7 创建 的 合并 2 与 边界 曲面 1 合并 为 合并 3。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 2 和 边界 曲面 1。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 国 本国 | 一 > [ES 全 全， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 可 柠 极 中间 币 直 夺 按 钮 ， 在 “选项 ”四面 中 选中 昌 相 开 单 选 接 包 ， 

(4) 单 击 区 se 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 [Y|. 
Step10. 创建 图 20.20 所 示 的 边界 曲面 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 ND 一 FZ 于 于 





























加 命令 ， 此 时 在 屏 和 项 的 下 方 出 现 “ 边 界 





(2) 定义 边界 曲线 。 们 住 Cu 键 依次 选取 图 20.20 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 





SEE 人 ~ ~ 按 住 Ctrl 键 选取 
9 一 J74” 这 两 条 边界 曲线 





边界 曲面 2 -< 
图 20.20 ”定义 边界 曲面 2 


Step11. 将 Step9 创建 的 合并 3 与 边界 曲面 2 合并 为 合并 4。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 3 和 边界 曲面 2。 





214 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 





(2) 选择 下 拉 菜 单 匡 可 国 | 一 > [全 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 峰山 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选 按 钮 。 

(4) 单 击 区 se 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 [Y|. 

Step12. 创建 图 20.21 所 示 的 边界 曲面 3。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 于 加 一 > FE 全 今 ， 此 时 在 屏幕 的 下 方 出 现 “ 边 界 
混合 ”的 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Cur 键 ， 依 次 选取 图 20.21 所 示 的 两 条 边界 曲线 ， 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 





























按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边界 曲线 


放大 图 





边界 曲面 3 ~- 
图 20.21 定义 边界 曲面 3 


Step13. 将 Step11 创建 的 合并 4 与 边界 曲面 3 合并 为 合并 5。 

(1) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 4 和 边界 曲面 3。 

(2) 选择 下 拉 荣 单 编 名 让 mm 和 【- 汪 E 这 2 晤 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 选 天 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 思 相 至 单 选 按钮 。 

(4) 单 击 |” 中 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y |. 
Step14. 创建 图 20.22 所 示 的 边界 曲面 4。 














按 住 Ctrl 键 选取 _ 
这 两 条 边界 曲线 “ 














(1) 选择 下 拉 菜 单 搬入 I) mm 区 二 时 
合 ” 的 操控 板 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.22 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 





仿 


人 
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(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 
Step15. 将 Step13 创建 的 合并 5 与 边界 曲面 4 合并 为 合并 6。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 5 和 边界 曲面 4。 





(2 ) 选择 下 拉 沫 单 沫 后 忆 ] = I 合并 [多]. 命令 ， 此 时 系 统 弹 出 66 合并 9》 操控 板 。 





(3) 在 操控 板 中 单 击 虑 闸 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 贺 相 变 单 选 按钮 。 
(4) 单 击 避 上边 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%|. 
Step16. 创建 图 20.23 所 示 的 边界 曲面 5。 
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(1) 选择 下 拉 末 单 粳 入 全 =p 区 二 28 和 3 了 量 介 今 ， 此 时 在 屏幕 的 下 方 出 现 “ 边 界 


合 ”的 操控 板 。 





(2) 定义 边界 曲线 。 人 依次 选取 图 20.23 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 





按 住 Ctrl 键 选 取 这 两 条 边界 曲线 





图 20.23 ”定义 边界 曲面 5 
Step17. 将 Step15 创建 的 合并 6 与 边界 曲面 5 合并 为 合并 7。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 6 和 边界 曲面 5。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 篇 强加 mm 【省 并 丰 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 选 大 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 思 相 玉 单 选 按钮 。 
(4) 单 击 [” 中 | 按钮， 预览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]. 
Step18. 创建 图 20.24 所 示 的 边界 曲面 6。 
(1) 选择 下 拉 荣 单 狂 天 开 mm 让 EE 二 让 3 和 量 命 令 ， 此 时 在 屏幕 的 下 方 出 现 


























合 ”操控 板 。 





(2) 定义 边界 曲线 。 人 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.24 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~ 完成 边界 出 面 的 创建 





< > 住 Ctrl 键 选取 
“~ ”这 两 条 边界 曲线 





i 


图 20.24 ge 6 


66 媳妇 
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Step19. 将 Step17 创建 的 合并 7 与 边界 曲面 6 合并 为 合并 8。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 面 组 7 和 边界 曲面 6。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 强 加 mm 入 [Bi 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 可 榨 板 中 单 击 酉 台 近 乌 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 四 可 单 选 按 乌 ， 

(4) 单 击 [” 亿 按钮 ， 预 览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~ 

Step20. 创建 图 20.25 所 示 的 边界 曲面 7。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 夯 硬 加 一 > 下 于 和 人， 此 时 在 屏幕 的 下 方 出 现 “ 边 界 
混合 ”的 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 20.25 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 





























~ 1 Ctrl 键 选 取 
_ -这 两 条 边界 曲线 





图 20.25 ”定义 边界 曲面 7 


Step21. 将 Step19 创建 的 合并 8 与 边界 曲面 7 合并 为 合并 9。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 8 和 边界 曲面 7。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 硕 柱 加 | 一 > [于 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 苞 恒 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 变 单 选 按钮 。 

(4) 单 击 区 s 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ” 按钮 [Y|. 

Step22. 创建 图 20.26 所 示 的 边界 曲面 8。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 NE 一 ERD 于 
混合 ”的 操控 板 。 

(2) 定义 边界 曲线 。 拉 住 Cul 键 ， 依 次 选取 图 20.26 所 示 的 两 条 按 界 曲 线 ， 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 %j， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 























加 命令 ， 此 时 在 屏 和 项 的 下 方 出 现 “ 边 界 








按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边界 曲线 

















图 20.26 定义 边界 曲面 8 
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Step23. 将 Step21 创建 的 合并 9 与 边界 曲面 8 合并 为 合并 10。 

(1) 投 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 9 和 边界 曲面 8。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 辑 夯 me 【EE 命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 渤 项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 电 蛋 尼 单 选 按钮 。 

(4) 单 击 














99 按钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y |. 
Step24. 创建 拉 伸 曲面 ， 如 网 20.27 所 示 。 
(1) 将 坯料 取消 遮蔽 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 师 加 一 > ET 命令 ， 此 时 系统 阐 出“ 拉 伸 ” 操 控 板 。 
(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 艾 命令， 在 系统 
过 隘 二 不 寺 击 束 钙 曾 玉 志 只 二 要 于 和 提示 下， 选取 图 20.28 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平 面 , 接受 
20.28 中 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 20.28 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 医者 . 

















向 箭头 ~ _- - 选取 坯料 的 表面 
上 ,” 2 为 参照 平面 
选取 坯料 的 表 
面 1 为 草 绘 平面 ~~ 
图 20.27 拉 伸 曲面 图 20.28 ”定义 草 绘 平面 





(4) 截面 草图 。 选 取 图 20.29 所 示 的 坯料 的 边线 和 模型 的 下 表面 为 草 绘 参照 ， 绘制 如 该 
图 所 示 的 截面 草图 (截面 草图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 半 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 20.30 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 (虚线 面 ) 为 拉 
伸 终 止 面 。 





直线 的 端点 与 坯料 的 边线 对 章 选取 坯料 的 此 表 
面 为 拉 伸 终止 面 


坯料 的 边线 | 





| 面 为 参照 面 
图 20.29 ”截面 草图 图 20.30 ”选取 拉 伸 终止 面 








@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 
Step25. 将 Step23 创建 的 合并 10 与 拉 伸 曲面 合并 为 合并 11 。 
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(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合 并 面 组 10 和 拉 伸 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜单 属 关 加 一 巴结 人， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 烈 ， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 碟 硬 按钮， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选 按钮 。 

(5) 单 击 |” 3 按钮 , 预览 合并 后 的 面 组 ; 确认 无 误 后 , 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y], 如 图 20.31 


所 示 。 
Wan i 


图 20.31 合并 面 组 
Step26. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Yj， 完成 分 型 面 的 创建 。 
Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stepl. 选择 下 拉 深 单 量 所 惠 四 2 

Step2. 在 系 统 弹 出 的 到 SFLIT YOLUME (全 割 性 积 块 ) 请 单 日 j 1 择 Two Yolunes {两 个 性 积 块 ) 
全 仿 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 信 息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 路轨 加 工作 涝 束 妇 型 面 中 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 
MAIN_PT_SURF， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 确定 按钮 。 

注意 : 在 Task4 中 ， 如 果 分 型 面 MAIN _PT_SURF 不 是 一 气 呵 成 地 完成 ， 而 是 经 过 多 次 
修改 或 者 重 定义 而 完成 的 ， 在 这 里 有 可 能 无 法 选取 该 分 型 面 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 以 钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 20.32 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 20.33 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 






































图 20.32 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 20.33 ”看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 
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Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命名 为 housing_molding。 
Task7. 定义 开 模 动作 

Step1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 。 





Step2. 开 梗 步骤 1: 移动 上 模 。 
(1) 在 





ha 和 单 中 3 先 择 Mol4 Opening 顺 具 开 模 1 命令， 在 攻 AUUOEENI 旧 定神 由 沁 单 中 寺 
择 EEEEE 到 | 千 仿 ( 主 ， 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步 又 ”)。 

(2 ) 在 My [定妆 间距) 菜单 中 选择 了 到 珊 Ue [定义 称 动 】 命令， 

(3) 在 系统 办 为 迁 藉 号 码 ! 选取 构件 。 提示 下 ， 选 取 模 型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选取 ”对 话 框 
中 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

(4) 在 系统 芯 通 过 选 职 这 。 负 或 表面 丢 取 气 解 方向 。 的 提示 下 ， 选 取 图 20.34 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 殴 关 和 指定 方 辐 的 位移 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -80。 

(5) 在 bm 3 人 沪 单 中 选择 并 写生 革 科 命令， 移出 后 的 状态 如 图 20.34 


所 示 。 


移动 后 











™— 
~ 





四 


~ 选取 此 边线 为 移动 方向 
图 20.34 移动 上 模 


Step3. 开 模 步骤 2， 移动 下 模 。 参 照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 。 选 取 图 20.35 
所 示 的 边线 为 移动 方向 。 输 入 要 移动 的 距离 值 80。 选 择 EE 得 < 于 习 命令， 完成 下 模 的 开 模 
动作 。 





~ ~ ~ 选取 此 边线 为 移动 方向 
图 20.35 移动 下 模 





Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 于是 罚 | 一 > [ET 


买 例 21 市 破 孔 的 模具 设计 (二 ) 


本 节 将 介绍 一 款 香 时 盒 盖 〈SOAP-BOX) 的 模具 设计 ， 如 图 21.1 所 示 。 由 于 设计 原件 
中 有 破 和 孔 ， 所 以 在 模具 设计 时 必须 将 这 一 破 筷 填补 ， 上 、 下 模具 才能 顺利 脱 模 。 下 而 介绍 
该 模具 的 主要 设计 过 程 。 








-一 上 模 (UPPER VOL) 


浇注 件 (SOAP-BOX MOLDING) 


ae 
a 
Cd 


-一 下 模 (LOWER VOL ) 


图 21.1 香 虹 盒 盖 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


狐 建 一 个 模 上 其 制造 模型 文件 ， 操 作 提 示 如 下 : 

Stepl. 设置 工作 目录 : 选择 下 拉 菜 单 训 件 加 =p 机 下 = 上 E 守 车 时 全 今 ， 将 工作 目录 
设置 至 D:\proewf5.6\work\ch21。 

Step2. 选取 新 建 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建文 件 ” 按 钮 口 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 -类 型 -区 域 中 的 全 区 制 章 按钮 ， 选 中 - 子 类 型 -区域 中 的 
{模具 型 腔 按钮 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 soap-box_mold; 取消 使 用 总 首 棉 要 复 选 框 中 
的 “vy ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 按钮。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 区 域 ， 选 取 贡 于 和 | 
然后 在 该 对 话 框 中 单 击 [确定 j 掖 钮 。 











NY 











Task2. 建立 模具 模型 
Stage1. 引入 参照 模型 


Stepl. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ” 按 钢 号， 系统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 
话 框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选取 三 维 零 件 模型 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ” 对话 框 中 选中 太 按 做 照 合并 |， 然 后 在 营 照 模型 区 域 的 名称 文本 杠 











soap-box.prt 作为 参照 
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中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 市 [确定 按钮， : 
Step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 ， 种 多 | 按钮 ， 可 以 观察 到 图 21.2 所 示 的 结果 ， 单 击 
[| 确定 “| 按钮 。 


说 上 明 :; 图 21.2 所 示 的 拖 动 方向 与 开 模 方向 一 致 . 











Stage2. 创建 坯料 


创建 图 21.3 所 示 的 手动 坯料 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1， 在 Bs 克利 中 选择 区 三思 革 尖 合 今 。 

Step2. 在 弹出 的 BN 呈 2 和 单 中 选择 Basco 于 全 今 。 

Step3. 在 弹出 和 的 下: 抽 了 江 本 而 污 单 中 选择 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 : 在 豆 估 3 区 域 下 选中 医生 从 单 选 按钮 ， 在 
-于 实 举 = 区域 下 选中 他 实 仁 单 选 按钮 ， 在 当 称 “文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 
[确定 ] 控 包 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 玫 雹 建 竺 证 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
L_ 确定 _| 较 钮 。 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 好 于 是 S35 天 一 和 Frotrasion 0 出 项) 命令 ， 然 后 在 弹出 的 菜单 中 
选择 ET | 一 > 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 伸 操 
控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 起 被 按 下 。 

@) 定义 昔 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 来 蛙 中 选择 鼎 
命令 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 讲 绘 平 而 ， 昔 绘 平 面 的 参照 平面 为 
MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 罩 ， 单 击 [ 加 | 按钮 ， 系 统 至 此 进入 截面 草 绘 环境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 进入 截面 草 绘 环境 后 ,选取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 窒 面 草 图 如 图 21.4 所 示 ; 完成 特征 鹤 面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 国 踢 。 















Iaruaal (手动 ) 命令 , 


























PULL DIRECTION 





图 21.2 引入 参照 模型 后 图 21.3 模具 模型 图 21.4 截面 草图 








由 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 半 时 按钮 ， 从 弹出 的 界面 中 选 
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取 便 1 的 深度 类 型 滤 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 35.0， 并 按 回 车 键 ， 然 后 选取 他 2 的 
深度 类 型 甘 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 12.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 党 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 选择 国生 一 > 人. 


Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设置 为 0.006。 


Task4. 填补 图 21.5 所 示 的 破 孔 











a) 填补 破 孔 前 b) 填补 破 孔 后 


图 21.5 填补 破 筷 
Step1. 让 和 菩 坏 料 。 


Step2. 创建 图 21.6 所 示 的 基准 曲线 1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch21\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 soap-box-r01.avi )。 

Step3. 创建 图 21.7 所 示 的 基准 曲线 2 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
video\ch21\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 soap-box-r02.avi )。 


- 基准 曲线 2 


> 





Jj 
>> ~ - 基准 曲线 1 


图 21.6 创建 基准 曲线 1 图 21.7 创建 基准 曲线 2 


Step4. 创建 图 21.8 所 示 的 基准 曲线 3( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch21\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 soap-box-r03.avi )。 
Step5. 创建 图 21.9 所 示 的 边界 曲面 1。 


= -i 一 一 一 一 一 一 一 -和 | pa 


/ 已 ee 到 交 4 | 
- ’ | A | 

a ’ 1 1 

\ 4 基准 曲线 37 | 


性 





图 21.8 创建 基准 曲线 3 图 21.9 创建 边界 曲面 1 
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(1) 选择 下 拉 琳 辕 手 和) > 命令 ， 此 时 在 屏 磊 的 下 方 出 现 “边界 混 
合 ”操控 板 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 21.10 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 


(3) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%|， 完 成 边界 曲面 1 的 创建 。 








按 住 Ctrl 键 选 取 
”> 这 两 条 边界 曲线 





图 21.10 定义 边界 曲面 1 


Step6. 创建 图 21.11 所 示 的 边界 曲面 2。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 十 NE 一 > PEEEEI 
合 ”操控 板 ， 

(2) 定义 边界 曲线 。 

@ 选择 第 一 方向 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 21.12 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 
曲线 。 

@ 选择 第 二 方向 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 
图 21.13 所 示 的 第 二 方 回 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 边界 曲面 2 的 创建 。 











国 命 令 ， 此 时 在 屏幕 的 下 方 出 现 “ 边 界 混 











~ _ 第 一 方 癌 的 两 
“条 边界 曲线 





图 21.11 定义 边界 曲面 2 图 21.12 ”操作 步 














Step7. 将 边界 曲面 1 与 边界 曲面 2 进行 合并 ， 合 并 后 的 曲面 暂且 编号 为 面 组 12。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 曲面 〈 边 界 曲面 1 和 边界 曲面 2)， 如 图 21.14 所 
示 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 大 往 加 | 一 > [E539 于 全 今 ， 此 时 出 现 “曲面 合并 ”操控 板 。 

(2) 单 击 按钮 9， 预 览 合并 后 的 面 组 ，。 

(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 
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EE: 第 二 方向 的 两 
【WU -一 ”条 边界 曲线 
a pa 放大 图 
‘ ~ /AN 
_ 本 NE ii 
图 21.13 操作 步 又 2 图 21.14 创建 面 组 12 


wa 
(1) 选择 下 拉 荣 单独 六 后 mm 世道 
合 ” 操 控 板 。 











命令 ， 此 时 在 屏幕 的 下 方 出 现 “ 边 界 混 





& 边界 曲面 3 一- 
图 21.1$ 定义 边界 曲面 3 
(2) 定义 边界 曲线 。 
CO 选择 第 一 方 回 曲 线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依次 选取 图 21.16 所 示 的 第 一 方 回 的 两 条 边界 
曲线 。 
@ 选择 第 二 方 问 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 
图 21.16 所 示 的 第 二 A 力 界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (站 ， 完 成 边界 曲面 3 的 创建 。 











二 方 丫 的 第 


第 二 方向 的 第 _- - i 


二 条 边界 曲线 






第 一 方向 的 两 二 一 了 
条 边界 曲线 | 


图 21.16 “操作 步骤 








Step9. 将 图 21.17 所 示 的 面 组 12 与 边界 曲面 3 进行 合并 ， 合 并 后 的 曲面 暂且 编写 为 耐 
组 123。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ,选取 要 合并 的 两 个 曲面 ( 面 组 12 和 边界 曲面 3)， 然 后 选择 下 拉 荣 单 


编辑 下】 => 【人 全 
四 59， 预 览 合并 后 的 面 组 。 











Ea o 
(2) 在 “曲面 合并 ”操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 
(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~]. 
Step10. 创建 图 21.18 所 示 的 边界 曲面 4。 
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面 组 12 ~ ~ 
T ~ 





图 21.17 创建 面 组 123 图 21.18 定义 边界 曲面 4 











(1) 选择 下 拉 菜 单 二 N 一 > “玉宇 
操控 板 。 
(2) 定义 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 21.19 所 示 的 两 条 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [站 ， 完 成 边界 曲面 的 创建 。 


看 个 令 ， 此 时 在 屏 用 的 下 方 出 现 边 春 混 合 








ES 





入 
按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边界 曲线 


图 21.19 ”操作 步骤 
Stepl1. 将 面 组 123 与 边界 曲面 4 进行 合并 ,合并 后 的 编写 为 面 组 1234。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 要 合并 的 两 个 曲面 〈 面 组 123 和 边界 曲面 4)， 然 后 选择 下 拉 这 
单 编辑 区 mm 【ES 时 介 今 


Hj o 
(2) 在 “曲面 合并 ”操控 板 中 单 击 “ 预 览 
(3) 确认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 YY。 
Step12. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界 耐 中选 所 国 一 > 有 EE 训 玉 天 人， 不 东 统 弹出 
的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中， 选中 且 甩 一 复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 辜 定 | 按钮。 
step13. 隐藏 前 面 创建 的 基准 曲线 。 在 模型 树 中 右 击 ~ 曲线 标识 0 ， 然 后 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 BB 对 人鱼 仿 。 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 这 样 模型 的 该 基准 昌 线 将 不 显示 。 用 
同样 的 方法 隐藏 另外 的 两 条 基准 曲线 。 




















已 sl|， 预 览 合并 后 的 面 组 。 























Task5. 创建 分 型 面 





下 面 的 操作 是 创建 模 其 的 分 型 曲面 ， 如 图 21.20 所 示 。 





图 21.20 创建 分 型 曲面 
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Step1. 选择 下 拉 菜 单 二 E> ee [| 分 型 面 )， 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 梧 可 画 一 IEIE 国 命令， 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 和 输入 分 型 面 名 
称 PS_SURF; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 校 钮 。 

注意 ， 如 果 在 国 晤 一 下拉 菜 单 中 不 能 选 杯 且 时 对 分 分 ， 需 要 先 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 回 | 
再 选择 下 拉 某 单 请 入 加 | 一 思 琶 更 分 分 ， 才 能 选中 . 

Step3. 如 果 坯 料 没有 庶 瑞 ， 为 了 方便 选取 图 元 , 将 其 谈 藏 。 在 模型 树 中 右 击 于 国生， 
从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 命令 . 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 檬 型 上 的 外 表面 ， 如 图 21.21 所 示 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲 面 开始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 
种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 完 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 

@D 利用 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 ) 可 以 切换 模型 的 显示 状态 。 
按 下 回 按 钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 

@ 将 模型 调整 到 图 21.22 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
21.22 中 soap-box 的 上 表面 〈 种 子 面 ) 附近 ， 右 击 ， 然 后 在 快捷 菜单 中 选取 有 ES 


全 -人 
Ms 


8) 选择 图 21.22 中 的 列表 项 ， 此 时 图 21.22 中 的 soap-box 的 上 表面 会 加 车， 该 侧面 殊 
是 所 要 选择 的 “种 子 面 >。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 强 志 中 按钮 。 















































图 21.21 ”创建 复制 曲面 图 21.22 定义 种 子 面 
(3) 然后 选取 “边界 面 ”(boundary surface )， 操 作 方 法 如 下 : 
Q) 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 21.23 中 的 soap-box 的 外 圆 面 和 内 圆 面 为 边界 面 ， 此 时 多 中 
的 内 外 圆 面 会 加 腕 。 








图 21.23 ”定义 边界 面 
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@ 依次 选取 所 有 的 边界 面 完毕 〈 全 部 加 亮 ) 后 ， 松 开 Shift 键 ， 完 成 “边界 面 ” 的 选 
取 。 操 作 完 成 后 ， 整 个 模型 上 表面 均 被 加 亮 。 

注意 ;在 选取 “边界 面 ” 的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 所 有 “边界 面 ” 
均 选取 完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 . 

(4) 选择 下 拉 菜 单 编 强加 > 夺 革 有 

(5) 选择 下 拉 菜 单 骗 辑 > [al 

(6) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 | 轨 |. 

Step5. 将 前 面 的 复制 面 组 与 填补 破 孔 的 面 组 进行 合并 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 创建 的 复制 曲面 和 上 一 步 填 补 破 孔 的 面 组 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 国 可 国 | 一 > [ES 国 命 全 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 玩 岗 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 重 相 谱 单 选 按 钮 。 

(4) 单 击 [” 宛 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [v]。 

注意 : 若 先 选取 上 一 步 填 补 破 孔 的 面 组 ， 再 选取 创建 的 复制 曲面 ， 合 并 后 的 面 组 就 不 
能 再 进行 重 定义 分 型 面 ， 

Step6. 通过 “ 拉 伸 ”的 方法 ， 创 建 图 21.24 所 示 的 拉 伸 曲面 。 

(1) 取消 坯料 的 遮蔽 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 二 和 EE 一 人 > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 加 命令 ， 在 系统 
二 下 直面 或 本 面 内 十 允 芋 缀 拉 曾 的 提示 下 ， 选 取 图 21.25 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
图 21.25 中 默认 的 箭头 方 癌 为 章 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 21.25 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 , 方向 为 至. 





必 





寺 
必 


























创建 此 拉 伸 曲面 





选取 坯料 的 表面 
了 “2 为 参照 平面 





选取 坯料 的 表面 1 为 草 绘 平面 
图 21.24 创建 拉 伸 曲面 图 21.25 定义 草 绘 平面 

(4) 截面 草图 。 选 取 图 21.26 所 示 的 坯料 的 边线 和 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 绘制 如 该 图 
所 示 的 礁 面 草图 (截面 持 图 为 一 条 线段 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ” 按 
馈 国 时 

(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 至 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 几 21.27 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 














228 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


拉 伸 终止 面 
ee Wi 
a 2 
选取 边线 


图 21.26 截面 草图 图 21.27 选取 拉 伸 终止 面 
Step7. 将 Step5 所 合并 的 面 组 与 拉 伸 面 组 进行 合并 ， 如 图 21.28 所 示 。 


” 


图 21.28 合并 面 组 


选择 此 坯料 的 边线 为 参照 





拉 伸 和 面 组 
/ 





(1) 按 住 ctl 键 ， 选 取 Step5 所 合并 的 面 组 和 上 一 步 创建 的 拉 伸 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 | 瞩 加 加 | = [ 柜 B 绢 合 今 ， 示 统 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 “合并 ”操控 板 中 单 击 | 学， 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 项 语 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选择 贺 相 空 单 选 按钮 。 

(5) 单 击 [ 人 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~] 
Step8. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ”按钮 [3， 完 成 分 型 而 的 创建 。 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 纺 日 加 一 相对 今 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 在 系统 弹出 的 M2 于 下 于 es 沁 单 中 ， 先 择 轩 和 BEE 和 (N3s3、 
全 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 割 ” 信 息 对 话 框 。 

Step3. 选取 分 型 面 。 在 系统 虚 肖 劳 到 工件 选取 劳 型 面 。 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 PS_SURF， 然 
后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

注意 : 在 Task5 中 ， 如 果 分 型 面 PS_SURF 不 是 一 气 呵 成 地 完成 ， 而 是 经 过 多 次 修改 或 
者 重 定义 而 完成 的 ， 这 里 有 可 能 无 法 选取 该 分 型 面 。 

Step4. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 按钮。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 杠 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 21.29 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 杠 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
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中 单 击 看 名 按钮， 着 色 后 的 体积 块 如 图 21.30 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 按钮， 











图 21.29 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 21.30 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命 名 为 soap-box_molding。 


Task8. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 檬 型 中 迹 菩 起 来 。 
Step2. 开 梗 步骤 1: 移动 上 模 。 
(1) 在 





和 单 中 先 择 Mold Dening 民有 具 开 模 ) 命 今 ， 在 必 AOUUOEENI 导 十 模 由 3 








择 册 E35 尖 5333E 旨 命令 ( 注 ， 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步骤 ”)。 

(2 ) 在 下 于 3 于 上 于 单 中 先 择 贡生 人 人。 

(3) 在 系统 办 为 迁 称 号 码 1 选 职 物 伴 。 | 提示 下 ， 选 取 模 型 中 的 上 模 ， 然 后 在 “选取 ”对 话 框 
中 单 击 [确定 | 按钮 。 

(4) 在 系统 只 通过 尘 职 边 。 轴 或 表面 先 职 分 解 方 向 ,提示 下， 选取 图 21.31 所 示 的 边线 为 移动 方 
问 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 和 输入 要 移动 的 距离 值 100。 

(5) 在 ba 本 东 单 中 过 择 攻 得 末 命令 ， 移 出 后 的 状态 如 图 21.31 


所 未。 
选取 此 边线 为 移动 方向 ; g 








= 


i 
; 





移动 后 
图 21.31 移动 上 模 





Step3. 开 模 步骤 2， 移动 下 模 。 参 照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ， 选 取 下 模 ， 选 取 图 21.32 
所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100， 选 择 EE 有 和 命令 ， 完 成 下 模 的 开 
模 动 作 。 
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选取 此 边线 
,7 为 移动 方向 


移动 后 


Fa 
ER 








实例 22 一 模 多 六 的 模具 设计 











本 实例 将 介绍 图 22.1 所 示 的 一 区 塑料 又 子 的 一 模 多 穴 谈 计 ， 其 设计 的 完 点 是 产品 零件 在 
模具 型 有 欣 中 的 布置 、 效 注 系 统 的 设计 以 及 分 型 面 的 设计 ， 其 中 洲 注 系统 采用 的 是 轮 辐 式 洲 口 
( 轮 辐 式 浇 口 是 指 对 型 腔 填 充 来 用 小 段 圆 弧 进 料 ， 如 图 22.1 所 示 );， 为 外 本 实例 在 创建 分 型 
面 时 采用 了 很 巧妙 的 方法 ， 此 处 需要 读者 认真 体会 。 








SN 








图 22.1 文子 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 设置 工作 目录 : 选择 下 拉 菜 单 亚 入 全 mm 下 Ei 寺 和 
设置 至 D:\proewf5.6\work\ch22。 

Step2. 选取 新 建 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 新 建文 件 ” 按 钮 口 。 

Step3. 在 “新 建 ” 对 话 杠 中， 选中 -类 型 -区 域 中 的 名 区 制造 按钮 ， 选 中 - 子 类 型 -区 域 中 的 
全 模具 型 腔 按钮 ， 在 剖 称 | 的 文本 框 中 输入 文件 名 fork_mold; 取消 中 民用 营 有 杭 根 复 选 框 中 的 
“Vy ”号 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [ 确定 按钮 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 的 模板 区 域 ， 选 取 世 有 于 大 | 
然后 在 该 对 话 框 中 单 击 [确定 | 控 钮 。 


Task2. 建立 模具 模型 


人 


吕 





$$， 将 工作 目录 


人 
人 

















模具 模型 主要 包括 参照 模型 (Ref Model) 和 坯料 (Workpiece)， 如 网 22.2 所 示 。 
Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 创建 图 22.3 所 示 的 基准 轴 一 一 AA 1。 
说 明 : 在 此 创建 基准 轴 是 为 了 方便 后 面 的 参照 模型 阵列 使 用 。 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 轴 ” 按 钮 |。 
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(2 ) 按 住 Ctrl 键 , 选择 MOLO_FRONT 和 MOLO_RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 其 约束 类 型 均 





(3) 单 击 “ 基 准 轴 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 轴 AA_1 的 创建 。 


PULL DIRECTION 












_ -参照 模型 (Ref Model) 


ae 
— 


~ 坏 料 (Workpiece) 


命令 。 

Step4， 在 Bd 

Step5， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 , 选取 三 维 零件 模型 fork.prt 作为 参照 零件 模型 ， 
并 将 其 打开 。 

Step6. 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 训 蝇 按钮， 在 “放置 ”界面 的 革 素 类 型 | 下 拉 列 表 
中 选择 辐 硬是 ， 选 取 参 照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 组 件 参 照 。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 的 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 品 县 2 引 击 ， 选取 
参照 件 的 RIGHT 基准 平面 为 元 件 参 照 ,选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 组 件 参照 ; 
在 用 多 下 拉 列 表 中 选择 了 偏 称 ， 输 入 偏 移 距离 值 50。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 勉 训 类 型 下 拉 列 表 中 选择 口 县 汪清 ， 选 取 
参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 组 件 参 照 。 

(4) 约束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%， 完 成 参照 模型 的 放置， 系统 自 
动弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step7. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 按 营 照 合并 ， 然 后 在 营 照 模型 区 域 的 儿 称 | 文本 
框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 按钮 。 

Step8. 创建 图 22.4 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 参照 零件 -全 ER 并 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
国 命 令 ， 系 统 弹出 “阵列 ”操控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 上 图 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 一 AA_1， 在 操控 板 中 输 
入 阵列 的 个 数 14， 在 角度 范围 文本 框 输入 360。 按 回 车 键 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 按钮 |Y， 完 成 阵列 特征 的 创建 。 
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iAB | 2 候 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 22.4 ”阵列 

Stage2. 隐藏 参照 模型 的 基准 平面 

为 了 使 屏幕 简洁 ， 利 用 “ 层 ” 的 “这 责 ” 功 能 将 参照 模型 的 三 个 基准 平面 隐藏 起 来 。 

Step1. 选择 导航 命令 卡 中 的 | 是 ” p> | 主权 加 命令 . 

Step2. 在 导航 命令 卡 中 单 击 KR [PORKMOID MSW 顺 明 模型, 活动 的 * | 后 面 的 ” 按钮 ， 选 择 
DRE MOLD_REF. FRT 参照 模 型 , 

Step3. 在 层 树 中 ， 选 择 参照 模型 的 基准 面 层 转生， 厂 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 E3 合 仿 , 然后 单 击 “ 重 面 ”按钮 加， 这样 铸件 模型 的 基准 曲线 将 不 显示 ， 

Step4. 操作 完成 后 ,选择 导航 选项 卡 中 的 归 ” 一 > 图 于 国人 今 , 切换 到 模型 树 状态 。 


























Stage3. 创建 图 22.5 所 示 的 坯料 


和 守 单 中 选择 本 于 计时 办 淹 个 
Step2. 在 弹出 的 人 和 和 中 选择 
Step3. 在 弹出 的 By 和 a 之 单 中 选择 是 人 对 5 起 出 介 今 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 : 在 豆 兰 :区域 下 选中 民 这 全 单 选 按钮 ， 在 

-于 守 开 区域 下 选中 他 实体 单 选 按钮 ， 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 

[确定 胶 钮 
Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 避 创 哇 竺 古 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 

[确定 ] 控 包 ， 

Step6. 创建 坏 料 特征 。 
(1) 在 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 了 雏 于 是 EE 济 一 Frotrusion ( 利 出 项 ) 命 今 ,在 弹出 的 菜单 

中 选择 Bi ET 一 入 合 仿 ， 此 时 系统 弹出 拉 伸 操控 板 。 
(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
定义 草 绘 截面 放置 属性 。 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

本 个 今 。 系 统 弹 出 “ 章 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 参照 模型 MAIN_PARTING_PLN 

基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 MOLD_RIGHT 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国有 ， 单 击 [ 划 允 | 近 

钮 ， 至 此 系统 进入 截面 早 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MOLD_RTING 基准 平面 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 

草 绘 参照 ， 绘 制图 22.6 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 持 图 绘制 后 ， 蛙 击 工 其 栏 中 的 “完成 ” 





Stepl. 在 Bu 由 三 | 
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按钮 


坏 料 . ~ 





图 22.5 创建 坯料 图 22.6 截面 草图 
@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 日 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 200.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 
按钮 %， 则 完成 特征 的 创建 。 
Step7. 选择 EE 守 于 于 于 3 一 人 


Task3. 设置 收缩 率 


Step1， 在 ha 旺 由 二 虽 闪 单 中 选择 Bsibsass 其 3 和 则 舍 仿 ， 此 时 系统 弹出 “选取 ”对 话 框 。 
Step2. 在 模型 中 任意 选择 一 个 参照 模型 ， 在 Mei 对 ww 志 洒 单 中 选择 


By Dimension 人 控 扩 十] 命令 。 


Step3、 系 统 弹 出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 确认 埃 训 二 区 域 中 的 匡 到 六 馈 
被 按 下 ， 在 证 光大 时 x 域 中 选中 | 万 左 权柄 秆 要 全 民生 复 选 框 。 在 二 村 率 里 域 的 EE 要 癌 栏 中 ， 
输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 车 键 ， 然 后 在 该 对 话 框 中 单 击 | 按钮 。 

Step4. 选择 EE 和 分. 














区 cl 可 浏览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ” 




















说 明 : 因为 参照 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ， 系 统 自动 会 
将 其 余 13 个 模型 的 收缩 率 设 置 为 0.006， 不 需要 将 其 余 13 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 


Task4. 建立 浇注 系统 


Step1. 创建 图 22.7 所 示 的 浇 道 。 

(1 ) 在 村 开 几 和 各 5 昌 郊 单 直 选择 外 于 且 时 和 二 me 人 人 仿 。 

(2 ) 在 Bs 各 二 0 省 浊 寺 单 中 选择 B 于 是 8533 是 命令， 在 弹出 的 
WW 30LID 0FTS [实体 选项 ) BBE 绩 时 brolve ( 诈 转 ) solid [ 袜 件 ) 时 og EE 分 今 ， 此 
时 出 现 “ 旋 转 ” 操 控 板 。 

(QD 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 域 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 占 从 今 ; 
然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 章 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参照 平面 为 MAIN_RIGHT 
基准 平面 ， 方 位 为 国生 ， 单 击 [ 草 丝 j 按 钮 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 绘制 截面 草 几 。 选 择 下 拉 菜 单 香 权 后 mm 入 医 碟 二 刘 生 全 仿 ， 选 取 图 22.8 所 示 的 边线 
为 参照 ， 单 击 | 关 财 入 钮 ;绘制 图 22.8 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 


人 人 
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工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 请 | 
(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在， 输入 旋转 角度 值 360”。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 按 钮 人 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y]， 
(5) 选择 BOE 守 于 于 S32 和信 . 




















参照 边线 


放大 





图 22.7 演 道 图 22.8 ”截面 草图 

Step2. 创建 图 22.9 所 示 的 主流 道 。 

(1 ) 在 本 朋 加 站 天 和光 单 中 选择 上 和 关于 一 > 全 今 。 

(2 ) 在 Bs 各 二 0 省 浊 污 单 中 选择 B 于 是 5533 玫 一 年 舍 今 ， 在 弹出 的 
:选择 医生 EE > ,此 
时 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(DD 定义 章 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 域 右 击 , 从 弹出 的 亲 单 中 选择 是 从 今 ; 
然后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 章 绘 平 面 的 参照 平面 为 
MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E， 单 击 | 草 毕 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

@) 绘制 帘 面 日 图 。 绘 制图 22.10 所 示 的 帘 面 日 狗 ， 完 成 特征 蕉 面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 2.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 | 和 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%| 


人 人 



























_ 及 大 图 _ 
图 22.9 主流 道 图 22.10 截面 草图 


Step3. 创建 图 22.11 所 示 的 分 流 道 。 

(1 在 hu63 加 某 单 中 选择 凡 十 于 省 箱 下 全 今 。 

(2 ) 在 hs 各 十 风 于 M3 到 志 单 中 选择 本 于 时 5 到 一 和合 今 ， 在 弹出 的 
:选择 医生 EE > ,由 
时 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

QD 定义 草 绘 截 面 的 放置 属性 : 在 绘图 区 域 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 固 


个 人 
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令 ; 然后 选择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 
MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 量 ， 单 击 | 草 疆 按钮， 进入 截面 草 绘 环境 ， 

@O) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 22.12 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(3) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 外 〈 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 答 入 深度 值 20。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 思 人 有 较 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 轨 |. 











I 
SN | 
放大 图 上 i 
sa = 
\ A/ 
图 22.11 分 流 道 图 22.12 截面 草图 


(5) 在 模型 树 中 查看 前 面 创建 的 特征 。 

QD 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 首 ”一 BE 于 人 

@ 在 弹出 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 兢 咕 和 i 然后 单 击 [ 国 司 大 钥 ， 此 时 ， 
模型 树 中 会 显示 出 前 面 创建 的 特征 。 

(6) 阵列 图 22.13 所 示 的 分 流 道 。 

Q 在 模型 树 中 选择 上 步 创 建 的 拉 伸 2 特征 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

@ 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 国 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 一 一 AA_1; 在 操控 板 中 输 








入 阵列 的 个 数 10， 在 角度 范围 文本 框 中 输入 360， 并 按 回 车 键 。 
@) 单 击 操控 板 中 的 按钮 (Yj， 完 成 特征 的 创建 。 


© 





a) 阵列 前 c) 阵列 后 
图 22.13 ”阵列 分 流 道 


Step4. 创建 图 22.14 所 示 的 浇 口 


-—-- > 


图 22.14 并口 
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(1) 创建 图 22.15 所 示 的 基准 平面 ADTM1 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 
中 videoNch22Nreference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 fork-r01.avi)。 


nor 本 hi 









MAIN_PARTING.PLN 
放大 图 





1 
本 过 


图 22.15 ”基准 面 ADTMI1 


(2) 在 命令 。 


(3 ) 在 于 命令 ， 在 弹出 的 
:选择 医生 EE > ,此 
时 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

( 定义 章 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 域 右 击 , 从 弹出 的 来 单 中 选择 时 
然后 选取 ADTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 MOLD_PARITING_PLN 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 国 ， 单 击 对 话 框 中 的 [ 昔 笃 按钮 。 

@ 绘制 规 面 章 图 。 绘 制图 22.16 所 示 的 截面 日 图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 区 。 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 此， 选取 图 22.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 | 所 按钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 办 | 


拉 伸 终止 面 









王 IDLD 模具] 质 二 六 瑟 2 了 eatore 0 证 ] 攻 avrity Asssen 型 脏 组 话 ) 





3 二 站 中 选择 多 全 用 2 用 一 > 于 到 





人、 人 
四 命令 

















图 22.17 拉 伸 终止 面 


(6) 阵列 图 22.18 所 示 的 浇 口 。 
QW 在 模型 树 中 选择 上 步 创 建 的 拉 伸 3 特征 并 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 





@ 在 操控 板 中 选取 “阵列 ”选项 上 国 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 一 AA_1， 在 操控 板 中 输 
入 阵列 的 个 数 14， 在 角度 范围 文本 框 输入 360， 按 回 车 键 。 
@ 单 击 操控 板 中 的 按钮 [|， 完 成 特征 的 创建 。 
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a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 22.18 ”阵列 浇 口 


Task5. 创建 分 型 面 
下 面 将 创建 图 22.19 所 示 的 分 型 面 ， 以 分 离 模 具 的 上 模型 腔 和 下 模型 腔 。 


仿 一 < 


图 22.19 ”分 型 面 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 插 天 让 和 = [| 苍 型 而 名 命令。 

Step2， 选 择 下 拉 菜 单 畏 重 加 一 > 有 ES 命 令 ， 在 漳 出 的 “属性 ”对 话 框 中 ， 输 入 分 
型 面 名 称 main_ps; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 通过 “旋转 ”的 方法 创建 图 22.20 所 示 的 曲面 。 


Se 


图 22.20 ”旋转 曲面 











(1) 选择 下 拉 菜 单 插头 这] me bi 二 交合 今 。 

(2) 在 绘图 区 域 右 击 , 从 弹出 的 菜单 中 选择 国 命 令 ; 然后 选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 MAIN_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 医 莉 ， 单 
击 [ 草 疆 | 按钮 ， 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 绘 制图 22.21 所 示 的 截面 草图 (用 “使 用 ”的 方法 绘制 截面 草图 ; 
截面 图 形 不 封闭 )。 完 成 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 

(4) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ( 即 “ 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 旋转 角度 值 360。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 |” 字 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~] 
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图 22.21 截面 草图 


Step4. 创建 图 22.22 所 示 的 延伸 1。 

(1) 选取 图 22.23 所 示 的 旋转 曲面 边线 为 延伸 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 夸 柱 曙 | 一 > [ES 命令， 此 时 弹出 “ 延 作 ”操控 板 。 

@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 可 〈 延 伸 类 型 为 “将 曲面 延伸 到 参考 平面 7。 

@) 在 系统 碟 十 珊 丁 面 延 全 所 至 的 平面 加 的 提示 下 ， 选 取 图 22.23 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
图 单 击 忆 人 以 钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 


- 延伸 边线 
__ 延伸 参照 面 


图 22.22 延伸 1 图 22.23 ”延伸 参照 

















Step5. 创建 图 22.24 所 示 的 延伸 2。 选 取 图 22.25 所 示 的 旋转 曲面 边线 为 延伸 对 象 ; 选择 
下 拉 菜 单 国术 加 | 一 > [EST 命令 ， 在 操控 板 中 按 下 按钮 | 加 (延伸 类 型 为 将 曲面 延伸 
到 参考 平面 )， 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 22.25 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 “ 完 成 ” 


按钮 [~] 
_。 延伸 边线 
-延伸 参 照 面 


图 22.24 延伸 2 图 22.25 ”延伸 参照 














Step6. 创建 图 22.26 所 示 的 延伸 3。 选 取 图 22.27 所 示 的 边线 1， 再 按 住 Shift 键 选取 边 
线 2， 选 择 下 拉 菜 单 大 各 加 一 > CEI 人 ^. 在 操控 板 中 按 下 按 负 由 |， 在 系统 的 提 
示 下 ， 选 取 图 22.27 所 示 的 表面 为 延伸 的 终止 面 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 (Y]。 
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-延伸 边线 2 






“~ ~ ~ 延伸 边线 1 
“~ ~ 延伸 参照 面 
图 22.26 延伸 3 图 22.27 ”延伸 参照 





Step7. 创建 图 22.28 所 示 的 延伸 4。 参照 Step6 完成 延伸 4 的 创建 。 


含 - © 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 22.28 延伸 4 


Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


step1， 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 车 人 . 
Step2. 在 系统 弹出 的 hE 时 机 632 中 夫 单 中 ， 选 择 四 了 叶 灶 二 
——p EF 命令. 

Step3. 用 “列表 选取 ”方法 选取 分 型 面 。 

(1) 在 系统 压轴 3 所 过 入 型 本 天 到 村 型 面 和 和 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 主 分 型 面 
的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 四 三 2 下 仿 . 

(2) 在 系统 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国信 富 
| 确定 0 | 按钮。 

(3) 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 | 按钮 。 

Step4. 单 击 “分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 下 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 考 色 
按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 22.29 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_mold， 单 击 [确定 | 
按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 同时 模型 中 的 上 半 部 分 变 亮 , 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 
按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 22.30 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_mold， 单 市 [确定 ] 
按钮 。 


























， 然 后 单 击 





图 22.29 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 22.30 ”看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 


实例 22 ”一 模 多 从 的 模具 设计 241 


Task7. 抽取 模具 元 件 


Stepl. 看 国王 六， 寺 达 托 国 计酬 囊 于 鲁 压 舍 今 ， 詹 后 在 系统 
强 出 的 MDLD COMP 1 有 具 元 件 ] BE 菜单 中 选择 Extract [ 拙 职 1 命 今 。 


Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ”对 话 杠 中， 单 击 “ 选 择 所 有 ”如 .按钮 ， 然 后 单 
击 [L_ 确定 | 按钮 。 
step3， 选 择 T5733]4 人 


Task8. 生成 浇 注 件 


Sepl 在 Bb 车 半 单 中 选择 Meldins 滞 昼 命令， 在 相间 东单 中 选择 

















Step2. 在 系统 提示 文本 框 中 ， 输 入 浇注 零件 名 称 molding， 并 按 两 次 回 车 键 。 
Task9. 定义 开 模 动作 
Stage1. 将 参照 模型 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮 贡 起 来 


Step1. 这 项 参照 模型 ， 单 击 工具 栏 上 的 匡 胺 钮 ， 系 统 弹 出 “ 迹 项 一 取消 迹 苹 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 按 下 | Df | 按钮， 在 可 见于 件 | 列 表 框 中 选中 所 有 的 参照 模型 和 坯料 ， 然 后 单 
击 . 这 禾 ”按钮 。 

step2， 迹 项 分 型 面 。 在 该 对 话 框 中 按 下 | 中村 面 按钮 , 单 击 下 部 的 “选取 全 部 ”按钮 导 | 
然后 单 击 . 下 本 ”| 校 钮 ， 再 单 击 [ 关闭 按钮 。 


Stage2. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 


step1. 在 于 开 /MT 于 单 中 选择 Wr4 0reninz 忠 具 开 模 ) 命 令 ( 注 ， 此 处 应 翻 
译 成 “开启 模具 ”)， 在 系统 弹出 GOGEEN 有 二 天 ) 水 单 站， 选择 EEC 命令 
( 注 : 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步骤 ”。 

Step2. 4 四 全 DEFINE 3TFEF 十“ 则 中 本 a 菜单 中 ， 选 择机 DA [是 总 穆 动 ] 命令 。 

Step3. 用 “列表 选取 ”方法 选取 上 模 为 要 移动 的 模具 元 件 。 

Step4. 在 系统 只 通过 选 职 边 ， 轴 或 表面 选 职 分 解 方 向 。 的 提示 下 ， 选 取 图 22.31 所 示 的 边线 为 移 
动 方 同 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 200， 并 按 回 车 键 。 


E 


a) 移动 前 ee 
图 22.31 移动 上 模 
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Stage3. 开 模 步 骤 2: 移动 下 模 

Step1. 参照 开 模 步骤 1 的 操作 方法 ,在 模型 中 选取 下 模 零 件 ， 选取 图 22.32 所 示 的 边线 
为 移动 方向 ， 然 后 输入 要 移动 的 距离 值 -200。 

step2， 在 MDEEE 到 十 二; 单 中 迁 择 村 弹 导 和 仿 ， 完 成 下 模 的 移动 ， 








选取 此 边线 A 
a) 移动 前 b) 移动 后 


图 22.32 移动 下 模 





Step3. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 主 秆 外 > 于 


实例 23 ”市 外 螺纹 的 模具 设计 











又 不 破坏 连接 件 ， 并 可 反复 使 用 ， 这 种 方式 在 塑料 制品 中 得 到 广泛 的 应 用 。 市 螺纹 的 塑料 
件 的 项 出 方法 很 多 ， 应 根据 塑料 件 的 批量 、 做 模 成 本 或 注射 成 本 要 求 的 不 同 而 不同 ， 大 体 
上 分 为 四 种 形式 : 手动 脱 螺 纹 机 构 、 拼 块 式 螺纹 胶 梗 机构、 强制 脐 模 机 构 和 旋转 目 动 螺纹 
脱 模 机 构 。 

本 例 将 介绍 拼 块 式 贬 纹 脱 模 模具 的 主要 设计 过 程 ， 如 图 23.1 所 示 。 


上 模 ~ 
滑 块 和 
人 
SS -下 模 


图 23.1 帝 外 螺纹 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch23。 
Step2. 新 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命名 为 bolt_ mold; 选取 mmns_ mfte mold 


Task2. 建立 模具 模型 


















Stage1. 引入 参照 模型 





Stepl. 在 6 荣 单 管 理 器 ” 中 单 下 宣王 MDLI (模具 ) Hold Modael 【模具 模型 ) 和 一 


全 人， 示 统 弹出 “打开 ”对 话 枢 和“ 布局” 对话 框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 一 一 bolt.pat 作为 参照 零件 
模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 太 按 营 照 合并 ， 然 后 在 营 照 模型 区 域 的 包 称 | 文本 
框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [确定 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 中 的 国 恒 S 区 域 中 单 市 同时 到 单 选项 ， 单 击 [ 确 定 | 按钮， 完成 
参照 模型 的 放置 。 


Step5 这 并 IE 一 DECSED34 和. 
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Stage2. 创建 坯料 


手动 创建 图 23.2 所 示 的 坏 料 ， 操 作 步 又 如 下 : 
Stepl. 在 a 唱 且 模型 1 菜单 中 选择 国 旦 


Step2. 在 弹出 的 Bx 中 寺 着 潜 


Step3. 在 弹出 的 Bw 于 蚤 出 机: 灶 加 同 江 本 证 关 单 中 选择 

Step4. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 -这 霍 =- 区域 中 的 名 鹤 巷 |， 选中 :于 实时 -= 区域 
中 的 同村 一 ， 在 | 名 击 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 单 击 [ 确定 按钮。 

Step5. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 回 面 古 往 铺 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 L_ 确定 | 按 包 。 

Step6. 创建 坏 料 特 征 。 

(1) 在 Bu 和 na 菜单 中 ， 选 择 铭 生生 4 一 Protrusion (种 出 项 ) 命 仿 ， 在 
弹出 的 于 i 则 沁 单 中 选择 E 屿 人 nk EE = 
命令 ， 此 时 系统 显示 实体 拉 伸 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

QD) 定义 草 绘 堆 面 放置 属性 。 在 绘 多 区 中 右 击 , 从 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 , 选择 本 
命令 。 选 择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 曹 给 平面， 和 草 绘 平面 的 参照 平面 为 
MAIN_PARTING_PLNT 基准 平面 ， 方 位 为 国 ， 单 击 ( 训 和 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 


境 。 









邻 。 

















@) 绘制 截面 章 图 。 进 入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 章 绘 参照 ， 截 面 草图 如 图 23.3 所 示 ; 完成 特征 截面 的 绘 
制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 


_ 十 料 








”” -参照 模型 





图 23.2 ”模具 模型 图 23.3 ”截面 草图 
@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ( 即 “ 对 称 ”)， 再 在 深 
度 文本 框 中 输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 “3, 可 预览 创建 的 拉 伸 特征 ; 单 击 “ 完 成 ”按钮 [~Y]， 
则 完成 特征 的 创建 。 
Step7. 选择 本 一 命令. 


Task3. 设置 收缩 率 


将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
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Task4. 创建 滑 块 体积 块 


创建 图 23.4 所 示 的 模具 的 滑 块 体 积 块 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stepl. 选择 下 拉 菜 单 插 大 加 => = 人 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 硬 所 芭 | mm 本 站 于 细 命令， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 ,输入 体 
积 块 名 称 SLIDE_MOLD_VOL; 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 腔 钮 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 岳 六 = 到 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 单 击 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 时 2 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 参照 。 方 位 为 
， 单 击 [ 理 双 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

(2) 进入 章 绘 环境 后 ， 绘 制 匈 23.5 所 示 的 截面 草图 。 完 成 竺 征 稚 面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 
的 “完成 ”按钮 。 





人 




















图 23.4 ” 滑 块 体积 块 图 235 截面 草图 





(3) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 攻 曲面 一 > [ETE 
Step5. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 |%j|， 完 成 模具 体积 块 的 创建 。 


Task5. 创建 主 分 型 面 


创建 图 23.6 所 示 的 檬 上 其 的 主 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 击 EE > ee [| 分 型 面色 ) 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 量 辑 芭 mm 攻 汪 E 汪 和合 邻 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
main_pt_surf, 单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

Step3. 通过 “ 拉 伸 ”方法 创建 主 分 型 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 粳 入 ep [二 二 下 生生 个 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 单 击 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 对 BE 二 
取 图 23.7 所 示 的 坯料 表面 为 章 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 
向 为 医 汪 . 

(3) 绘制 截面 至 图 。 绘 制图 is (截面 草图 为 一 条 线段 );， 完成 特征 稚 
面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 
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(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 一 〈 到 选 定 的 )。 

四 将 模型 调整 合适 方位 ， 选 取 图 23.7 所 示 的 坯料 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 %j， 完 成 特征 的 创建 。 

- 拉 伸 终止 面 














图 23.6 ”创建 主 分 型 曲面 图 237 ”定义 草 给 平面 图 23.8 ”截面 草图 





Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 I%， 完 成 分 型 面 的 创建 。 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 


Stage1. 分 割 靖 块 体积 块 





Dne Yolume (一 个 性 积 块 ) 、 


Step2. 在 系统 弹出 的 i 
和 轩辕 于] 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “分 制 ” 对 话 框 和 “选取 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 分 型 而 国生 (用 “列表 法 ”选取 )。 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 
[确定 | 入 饵 . 东 统 弹出 葬 于 时 单 ， 达 中 局 世 ,处 后 迁 反 EES] 
Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 
Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 23.9 
所 示 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 主体 积 块 名 称 BODY_VOL， 单 击 [ 确定 按钮 。 








Stage2， 用 主 分 型 面 创建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创 建 的 主 分 型 面 main_pt_surf 来 将 前 面 生成 的 体积 块 BODY_VOL 分 成 上 、 下 两 
个 体积 腔 〈( 块 ;， 这 两 个 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Stepl. 选择 下 拉 沫 单 鲍 后 到 -=> 

Step2， 在 系统 弹 出 的 ME 和 ual Bola 虽 某 单 中 ， 选择 
TD ”> ~ 人. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 , 单 击 列表 中 的 时 开 夺 如 玫 0 出 体积 块 ， 
然后 单 击 > >” 尽 钮 ， 将 其 加 入 到 已 先 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 耐 国 本 国语 蝶 多 i| (用 “列表 选取 ”的 方法 选取 分 型 面 )。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 按 馈 。 
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Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 杠 ,同时 BODY_VOL 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 
框 中 单 击 ,着色 按钮， 着色 后 的 模型 如 图 23.10 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
LOWERMOLD_ VOL， 单 击 [确定 | 按钮。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ,同时 BODY_VOL 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 
框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 23.11 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 
UPPER MOLD_VOL, 单 击 [ 确定 | 按钮 。 


ge 


图 23.9 “看 色 ” 后 的 体积 块 图 23.10 / 着 色 后 的 下 模 图 23.11 看 色 后 的 上 模 
Task7. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命名 为 BOLT_MOLDING. 

Task8. 定义 开 模 动作 


Step1. 迟 蔽 参照 件 、 坯 料 和 分 型 耐 。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 。 
荣 四 中 选 择 MolLa bpening 人 可 具 开 模 ) ma Teftine Step [是 沁 卓 叱 ) 























(1 ) 在 hv 于 于 并 








(2) 选取 要 移动 的 元 件 滑 块 。 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 
(3) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 23..12 所 示 的 边线 为 移动 方向 , 输入 要 移动 的 距离 值 30。 
到 单 中 迁 并 国 叶 和信. 








移动 后 
图 23.12 移动 滑 块 
Step3. 开 模 步 骆 2: 移动 上 模 。 参 照 Step2， 在 模型 中 选取 上 模 ， 选 择 图 23.13 所 示 的 
边线 为 移动 方向 ， 和 输入 要 移动 的 距离 值 -30。 
Step4. 开 模 步骤 3: 移动 下 模 。 结 果 如 图 23.13 所 未 。 


选取 此 边线 em 
为 移动 方向 由 


移动 后 
图 23.13 移动 上 、 下 模 
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Task9. 对 开 模 步骤 2 进行 干涉 分 析 





Static Part (静态 要 件 ) 向 

Step2. 选取 静态 零件 。 在 系统 的 提示 下 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 ， 并 右 击 ， 选 取 快 捷 
菜单 中 的 EDIEEEES 国 命令 。 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 统计 
堆 件 是 8 本 和 凡 者 二 詹 后 单 击 | 确定 站 ) | 控 邹 。 

Step3. 此 时 ， 在 系统 信息 区 中 提示 让 芍 辣 移动 要 件 IEFER NOID_WOL 号 固 害 堆 伴 BOLT_NOLDINGH 采 十 拓 ...，， 
一 段 时 间 后 ， 出 现 提示 且 肌 二 二 间 用 而 这 是 晤 量 辐 。 模 型 中 出 现 加 亮 曲线 ， 指 示 图 23.14 所 示 的 


干涉 位 置 。 














图 23.14 ”加 亮 曲 线 

干涉 分 析 : 在 分 型 面 处 ， 由 于 存在 螺纹 ， 上 所 以 仍 会 出 现 干 涉 ， 但 是 这 不 影响 开 模 。 在 

实际 加 工 情况 下 ， 注 射 制品 多 为 塑料 件 ， 在 注射 完成 后 ， 制 品 还 没有 完全 次 却 的 情况 下 可 

进行 强制 脐 模 ， 这 样 并 不 影 啊 制 件 的 外 观 和 形状 ， 因为 塑料 件 一 般 都 具有 一 定 的 弹性 ， 妆 
制品 完全 冷却 后 ， 会 恢复 到 原形 状 。 

Step4. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 荣 单 玄 伯 到 mm [= 到 访 














实例 24 市 内 螺纹 的 模具 设计 





本 实例 将 介绍 图 24.1 所 示 的 带 内 曼 纹 瓶 瘟 的 醒 具 设计 ， 其 及 梗 方式 采用 的 是 内 侧 抽 胶 
蝶 纹 。 下 和 而 介绍 该 模具 的 主要 设计 过 程 : 





_ -上 模 浇注 系统 









二- 浇注 件 


人 





图 24.1 融 内 螺纹 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch24。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 cover_mold;， 选 取 届 2 叶 | 


Task2. 建立 模具 模型 





Stage1. 引入 参照 模型 








Step1. 单 击 工 具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ” 按 铀 号， 系统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 
框 。 

Step2. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 内 螺纹 瓶 着 一 一 coverprt 作 
为 参照 零件 模型 ， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 本 本 要 条 ， 欠 后 在 贿 归 术 到 区 域 的 要 丽 广 
本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 珊 定 j 掖 钮 。 

step4. 单 击 布局 对 话 框 中 的 | 预 移 ”| 按钮 ， 可 以 观察 到 图 24.2a 所 示 的 结果 。 

说 明 : 此 时 图 24.2a 所 示 的 拖 动 方 向 不 是 需要 的 结果 ， 需 要 定义 拖 动 方向 

Step5， 在 “布局 ”对 话 框 的 关机 到 直 志 定 二 |x 域 中 单 击 | 民 按钮， 然后 在 车 本 本 到 区 域 的 
可 得 文本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 确定 j 枕 钮 。 

Step6. 在 系统 弹出 的 “参照 模型 方向 ”对 话 框 的 人 文本 框 中 输入 数值 90， 然 后 单 击 
[| 确定 ] 榨 钾 。 

Step7. 单 击 “布局 ”对 话 框 中 的 [预览 较 钮 ， 定 义 后 的 拖 动 方向 如 图 24.2b 所 示 。 
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Step8. 在 “布局 ”对 话 框 的 击 局 :区域 中 选择 冤 慧 弄 单 选项 ， 在 区 此 形 区 域 的 | 逆 旦 文本 
框 中 分 别 输入 50 和 $0〈 表 示 在 对 应 的 X 和 Y 方向 上 的 增 量 )， 在 “布局 ”对 话 框 中 单 击 
[预览 ”以 钮 ， 结 果 如 图 24.3 所 示 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step9. 单 击 [ET WE 命令 . 


PULL DIRECTION PULL DIRECTION PULL DIRECTION 





= MAIN_PARTING .PLN 





a” D_FRONT 
Wl TING_PLN 
hy RIGHT Nol np RIGHT 


a) 定义 前 b) 定义 后 
图 24.2 ”定义 拖 动 方向 
Stage2. 创建 坯料 
目 动 创建 图 24.4 所 示 的 环 料 ， 操 作 步 又 如 下 : 


_ 坯料 (Workpiece) 


-~ 参照 模型 (Ref Model) 





图 24.4 ”模具 模型 

Step1. 设置 模型 树 的 显示 内 容 。 在 模型 树 界 而 中， 选择 首 ” 一 国 半 于 
在 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 取 肚 硬 复 选 柜 ， 单 击 [确定 j 掖 钮 。 

Step2. 单 击 工具 栏 中 的 “自动 工件 ”按钮 号 ， 系 统 弹出 “自动 工件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 - 涛 [mDDD993 ， 钛 后 在 “自动 工件 ”对 话 框 功 性 区域 中 的 
统一 信物 文本 框 中 输入 数值 20。 

Step4. 单 击 [L_ 确定 _j 核 钮 ， 完 成 坯料 的 创建 。 

Task3. 设置 第 一 个 参照 模型 的 收缩 率 

Step1， 在 hu 下 于 相间 菜单 中 选择 Babsss 骸 W 赴 介 仿 ， 然 后 在 系统 电 为 收 疆 选 职 戎 照 模型 。 
的 提示 下 ， 任 意 选 择 一 个 参照 模型 。 

Step2. 在 ue 收编 ) 菜单 中 选择 国 于 于 中 于 于 今 ， 

step3， 系统 弹出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 确认 里 序 时 区域 中 的 左 到 按 馈 
被 按 下 ， 在 台 缚 曙 晤 区 域 中 选中 四 莉 酌 柄 和 全 同居 复 选 枉 。 在 缚 一 芝 区 域 的 下 有 本 辐 栏 中 ， 
输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 车 键 。 然 后 在 该 对 话 框 中 单 击 |Yj 按 钮 。 

Step4. 选择 革 叶 和 于 A 


说 明 : 因为 参照 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 率 为 0.006 后 ,系统 自动 会 
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将 其 余 三 个 模型 的 收缩 率 设 置 到 0.006， 不 需要 将 其 余 三 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 
Task4. 建立 浇注 系统 


下 面 讲述 如 何在 零件 cover 的 模具 坯料 中 创建 注意 、 浇 道 和 演 口 (图 24.5)， 以 下 是 操 
作 过 程 。 此 例 创 建 说 注 系统 是 通过 在 坏 料 中 切除 材料 来 创建 的 。 








图 24.5 建立 注 道 、 洲 道 和 浇 口 
Stage1. 创建 图 24.6 所 示 的 注 道 (Sprue) 





Step1， 在 Bh 天 6 和 5 天 闪 单 中 选择 Bs 时 业 和 到 命令 ， 即 可 进入 模具 特征 菜单 ,在 弹出 的 


和 单 中 计 择 号 二 于 于 和 本 天 从 今 。 








i 浊 革 单 中 选择 卫 于 是 53 一 于 于 让 下列 命令， 在 系统 
IE > EE > DEE] 


Step2. 在 i FEAT DFER 
弹出 的 本 本 0 单 中 选择 
令 ， 此 时 出 现 拉 伸 特 征 操 控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 本 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 剖 介 令 。 章 绘 平 而 
为 MOLD_FRONT， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 方 
位 是 攻 四 ， 单 击 [ 训 ] 校 饲 。 至 此 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环境 ， 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MAIN_PARTING_PLN 为 草 绘 参照 
和 图 24.7 所 示 的 边线 为 参照 边线 ， 绘 制图 24.7 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 国 加 。 

注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 




















图 24.6 ”创建 注 道 图 24.7 截面 草图 


(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 ， 选 取 旋 转角 度 类 型 芷 ， 旋 转角 度 为 360”。 
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(5) 单 击 操控 板 中 的 [Y 按 钮 ， 完 成 特征 创建 。 
Step3. 选择 DE 于 于 于 于 3 于 jt 仿 ， 


Stage2. 创建 主流 道 





Step1， 在 hv 于 6 于 卉 菜 单 中 选择 Ba 遇 8 吉 命令 ， 在 弹出 的 Bu 和 和 由 于 
菜单 中 选择 葬 2 二 硬是: 上 天 全 今 。 

Step2， 在 加 毅 下 广 生生 1 半音 中 选择 了 用 全 今 ， 在 
中 志和 择 
单 中 选择 A 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 痪 “搞定 有 各 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 5， 然 后 按 回 车 键 。 

Step4. 在 永 单 中 选择 
中 先 择 匡 











MDLD FEAT 1 模具 特 芷 ] 荣 月 














命令 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 。 
Step5. 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 辟 秆 职 或 创建 一 个 草 苦 平面。 的 提示 下 ， 选 择 图 24.8 
所 示 的 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 。 在 二 Heeb 鸯 及 加 守 单 中 选择 
命令 ， 然 后 再 选择 旦 弛 博 正 命令， 图 24.8 中 的 箭头 方向 为 草 绘 的 方向 。 在 
命令 ， 选 取 图 24.8 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 














” 


方 回 箭头 





几 24.8 ”定义 章 绘 平面 
Step6. 绘制 截面 草 网 : 进入 日 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 在 工具 栏 中 单 击 按钮 ， 绘 制图 24.9 所 示 的 截 
面 草 图 ( 即 两 条 中 间 线 段 ) 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 
说 明 : 在 绘制 草图 时 ， 应 先 画 两 条 中 心 线 。 















放大 图 
一 一 一 -上 


一 > De 





图 24.9 截面 草图 
Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 | 目 到 这 加 按钮， 选中 
问 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
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Step8. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 | 预览 | 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 加， 预览 所 
创建 的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 | 确定 | 按钮 完成 操作 。 
Step9. 选择 DE 于 于 人 
Stage3. 创建 图 24.10 所 示 的 第 一 个 浇 口 
Step1. 创建 图 24.11 所 示 的 基准 平面 ADTM1。 操 作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 “平面 ”按钮 书 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.11 所 示 的 基准 轴 和 坯料 边线 。 
(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 [ 确 定 | 按钮 。 














创建 第 一 个 演 口 





图 24.10 创建 第 一 个 演 口 图 24.11 创建 基准 平面 ADTMI1 
Step2， 在 本 用 短 丰 二 昌 鞠 单 中 选择 国有 E 合 今 ， 在 本 着 有 和 时 单 








中 选择 革 2 半 二 于 天守: 天 全 今 ， 

Step3， 在 于 Bis 齐 测 菜单 中 选择 
出 的 Bu 和 于 寺 出 意 中 先 择 对 这 叶 Eh 
令 ， 此 时 出 现 拉 伸 特 征 操控 板 。 

Step4. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 属性 : 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 EE 二 合 今 。 草 绘 平 而 为 ADTM1， 
草 绘 平 面 的 参照 平面 为 MAIN_PARTING_PLN, 草 绘 平面 的 参照 方位 为 国 , 单 击 [ 革 笠 ] 校 馈 ， 
至 此 系统 进入 截面 章 绘 环境 。 

(3) 利用 “模型 显示 ”工具 栏 切换 模型 的 显示 状态 。 按 下 | 名 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 
切换 到 隐藏 线 显示 方式 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 择 图 24.12 所 示 的 圆 弧 的 边线 和 MAIN_PARTING_PLN 
基准 面 为 章 绘 参照 ， 绘 制图 24.12 所 示 的 截面 章 图 。 完 成 特征 帘 面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “ 宛 
成 ”按钮 人 。 

(5) 在 弹出 的 操控 板 中 单 击 选 不 按钮 ， 在 弹出 的 界面 中 ， 选 取 双 侧 的 深度 选项 均 为 尘 (至 
曲面 )， 然 后 选择 图 24.13 所 示 的 参照 零件 的 表面 为 左 、 右 拉 伸 特征 的 终止 面 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 [六 胺 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ，。 

(7) 选择 EE 于 守信 





= 命令 ,在 系统 阐 


solid [ 实 件 ] 关 一 命 
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和 








选择 此 圆 弧 的 边 a 
J 选取 这 两 个 参照 零件 的 表面 
”放大 J 为 左 、 右 拉 伸 特征 的 终止 面 
图 24.12 ”截面 草图 图 24.13 ”选取 拉 伸 特征 的 终止 面 


Stage4. 创建 第 二 个 浇 口 





:选择 上 人 合 今 ， 在 Bu 于 二 EE 





Stepl. 在 
中 选择 号 二 于 二 时 天 全 今 。 









Step2. 在 FEAT DEFER 
命令 ,在 系统 弹出 的 EPO 于 证 到 站 路 半 插 证 Independent (32) 
一 轩 于 寺村 命令 ， 此 时 出 现 “ 选 取 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 模型 树 中 选取 日 -名 玉 二 ， 单 击 [|_ 确定 _| 扩 钮 ， 然 请 单 击 有 DIE 命令. 

Step4. 在 弹出 的 相间 语音 和 9 直选 择 国 命令， 外 后 在 
ww GEN SEL DTIR [一 般 选 职 方 沿 ] 荣 单 中 选择 CrvwiEde/hxis ( 曲 贱 / 计 ; 轴 1 命令 ， 选 取 图 24.11 所 示 的 轴 
线 。 

Step5. 在 弹出 的 菜单 中 选择 osy (确定 ) 命令 ， 然 后 在 输入 旋转 角度 的 提示 下 输入 数值 90， 
单 击 ¥ 塘 钮 。 

Step6. 在 弹出 的 菜单 中 选择 EECIZEEETEEE7 国 命令， 然后 在 “组 可 变 尺 寸 ” 菜 单 中 
单 击 上 LI 命令， 单 击 | 确定 ) 掖 钮 ， 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 | 自动 季 加 按钮 ， 选 中 
回 和 | 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 。 

Step8. 选择 世 2 于 3 于 今 , 然后 百 移 择 区号 委 守 流 合 今 , 完成 第 一 个 浇 口 
的 创建 。 


Task5. 创建 体积 块 
Stage1. 创建 图 24.14 所 示 的 第 一 个 体积 块 


Step1. 选择 命令 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 模 具体 积 块 ”按钮 (时 ， 系 统 进入 体积 块 创建 模式 ， 
Step2. 收集 体积 块 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 大 得 夯 | 一 > 四 ES 命令， 此 时 系统 阐 出 “聚合 步 


又 ”菜单 。 
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(2) 定义 选取 步骤 。 在 “聚合 步骤 ”菜单 中 选择 EB p> [all 
选 杠 ， 单 击 [上 江河 合 令 ， 此 时 系统 显示 未 “于 全 选取 ” 菜单 。 

(3) 定义 聚合 选取 。 

QO 在 “聚合 选取 ”菜单 中 选择 定时 于 于 于 到 一 > 人 

@ 定义 种 子 曲 面 。 在 系统 只 选取 一 个 种 子 曲 面 。 的 提示 下 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目 
标 位 置 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 羔 单 中 选取 ia 者 命令 ， 系 统 弹出 “从 列表 中 拾取 ”对 
话 杠 ， 在 对 话 框 中 选择 EE 于 Eo 和 和 计 4 测 ， 单 击 | 确定 07 确定 人 0 忱 钙 。 

说 明 : 在 列表 框 选项 中 选中 国 国 请 间 5 下 间 和 4 二 古 轴 本 重油 上 ， 此 时 图 24.15 中 的 塑料 杯 盖 
内 部 的 底面 会 加 亮 ， 该 底面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 

















图 24.14 第 一 个 体积 块 图 24.15 定义 种 子 面 


G@ 定义 边界 曲面 。 在 系统 只 指定 限制 访 些 曲面 的 浊 界 曲 镶 。 的 提示 下 ， 从 列表 中 拾取 图 24.16 
所 示 的 边界 面 。 





图 24.16 定义 边界 面 


D fh 二 WE EE ~ ,时 未 





统 显示 “ 封 合 ”菜单 。 

(4) 定义 封 合 类 型 。 在 “ 封 合 ”菜单 中 选中 心 [ER 各 于 
复 选 杠 ， 单 击 区 光 生 于 习 命 令 ， 此 时 系统 显示 “封闭 环 ” 菜 单 。 

(5) 定义 封闭 环 。 根 据 系统 感 迁 吏 或 剖 是 二 直面 芋 作 闭 攻 的 祭 机 二 上 的 提示 下 ， 选 取 图 24.17 所 
示 的 平面 为 封 财 面 ， 此 时 系统 显示 “ 封 合 ” 沈 单 。 

(6) 在 菜单 栏 中 单 击 本 三 一 > 一 > 加 介 今 ， 
完成 收集 体积 块 创建 ， 结 果 如 图 24.18 所 示 。 








Et jw hll Louops [全 部 于 1 
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__ 选取 该 平面 





图 24.17 定义 封闭 环 图 24.18 ”收集 体积 块 
Stage2. 参照 Stage1， 创 建 第 二 个 体积 块 


主要 : 创建 第 一 个 体积 块 完成 后 ， 不 用 选取 “模具 体积 块 ” 命 令 ， 直 接 从 Step2 开始 创 
建 。Stage3 和 Stage4 相同 。 

Stage3. 参照 Stage1， 创 建 第 三 个 体积 块 

Stage4. 参照 Stage1， 创 建 第 四 个 体积 块 〈 结 果 如 图 24.19 所 示 ) 

Stage5. 拉 伸 体积 块 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 狂 训 后 | mm” 天 浊 沁 让 大 国清 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 
操控 板 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 定义 章 绘 截面 放置 属性 。 在 网 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 荣 单 中 选择 莉 加 合 令 ; 
在 系统 盛 选 职 二 个 亲 面 或 曲 向 丰 定 匡 草 经 平面 的 提示 下 ， 选 取 图 24.20 所 示 的 毛坯 表面 为 草 绘 平面 ， 
接受 默认 的 箭头 方 癌 为 草 绘 视图 方 同 ， 然 后 选取 网 24.20 所 示 的 毛坯 侧面 为 参照 平面 ， 方 问 
为 医 汉 . 

















_ 选取 此 表面 
选取 此 表面 -一 - ”0 
为 草 绘 平面 





图 24.19 ”收集 体积 块 图 24.20 ”定义 草 绘 平面 


(2) 截面 草图 .进入 草 绘 环境 后 ,选取 图 24.21 所 示 的 毛坯 边线 和 MAIN PARTING PLN 
基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 24.21 所 示 的 截面 草图 (为 一 矩形 )。 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 略 . 

(3) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 些 (到 选 定 的 )， 选 择 图 24.22 所 示 的 平 
面 为 拉 伸 终止 面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [3， 完 成 特征 的 创建 。 

Step3. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 铀 (站 ， 完 成 下 模 体积 块 的 创建 。 
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毛坯 的 边线 





H J 
图 24.21 截面 草图 图 24.22” 拉 伸 终止 面 
Task6. 分 割 模 具体 积 块 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 编辑 外 一 Jp” 国 硬 命令， 系统 弹出 “分 割 体积 块 ” 


Two Yolunes 【 阳 修 性 积 块 ] 本 各 





Step2. 在 系统 弹出 的 ba 向 重 风 3 区 单 中, 选择 
FT 一 [IE 命令 ， 此 时 系统 阐 出 “分 割 ”对 话 框 和 “选取 ”对 





话 框 。 
Step3. 定义 分 割 对 象 。 选择 Task5 创建 的 拉 伸 体积 块 为 分 割 对 象 ， 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 





中 的 [确定 0 | 按钮 。 

Step4. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step5. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 24.23 所 示 ; 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 单 击 
[确定 | 按钮 。 

Step6. 此 时 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 24.24 所 示 ; 然后 ， 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 单 击 


[确定 j 掖 钮 。 


图 24.23 ”着 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 24.24 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 
Task7. 创建 请 块 体积 块 
Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 体积 块 庶 菩 起 来 


将 模型 中 的 参照 零件 、 坯 料 和 体积 块 带 融 后 ， 则 工作 区 中 模具 模型 中 的 这 些 元 素 将 不 
显示 ， 这 样 可 使 屏幕 简洁 ， 方 便 后 面 滑 块 的 创建 。 

遮 殴 参 照 零件 和 坯料 。 

(1) 单 击 工 具 栏 中 的 用 于 迹 责 (或 显示 的 按钮 [9H， 系 统 弹出 “ 谈 项 -取消 谈 需 ”对 
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话 框 。 加 

(2) 单 击 对 话 框 下 部 的 三 按钮 ， 再 单 击 -入 殴 ”按钮 。 

(3) 在 对 话 框 右边 的 “过 滤 ” 区 域 中 按 下 | 加 解 员 按钮 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 体积 块 
， 再 单 击 L“ 速 著 ”| 以 钮 。 
(4) 单 击 对 话 框 下 部 的 L_ 关闭“ j 护 钮 。 














aiiLn voL 1 本 





Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 











Step3. 此 时 系统 弹出 “ 伸 出 项 ”对 话 框 和 “属性 ”菜单 ， 选 择 EE 玫 于 计 介 仿 . 

Step4. 创建 混合 特征 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 24.25 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默 认 的 箭头 方向 
为 草 绘 视 图 方向 ， 单 击 旦 弛 博 下 ) 命令 ， 在 弹出 的 本 交 交大 鞠 单 中 单 击 

(2) 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 和 MOLD_FRONT 基准 平面 为 
参考 ;绘制 图 24.26 所 示 的 截面 草图 (一 )， 完 成 此 截面 的 绘制 后 ， 然 后 在 图 形 区 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 全 今 ， 绘 制图 24.27 所 示 的 截面 草图 (二 )， 绘 制 完 草 
图 后 ， 选 择 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 





























选取 此 表面 


为 草 绘 平面 剧 pe 


图 24.2$ ”定义 草 绘 平面 








(3) 定义 混合 截面 的 深度 。 在 弹出 的 菜单 中 选择 本 于 玉 沐 合 信 , 詹 
后 在 辐 喜 面 现 淋 训 下 的 文本 框 中 输入 数值 58， 单 击 |¥| 按 饵 。 
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Step5. 单 击 “ 伸 出 项 ” 对话 框 中 的 [ 预览 按钮， 结果 如 图 24.28 所 示 ， 然 后 单 击 [确定 | 
按钮 。 





滑 块 体积 块 


~ 
mu 





图 24.28 ” 滑 块 体积 块 
Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 (J， 完 成 第 一 个 滑 块 体积 块 的 创建 。 





Stage3. 创建 第 二 个 和 第 三 个 滑 块 体积 块 


Step1， 在 hn 央 85 后 轴 末 单 中 选择 纪 B33s 二 注 各 天 全 今 ， 在 出 和 几 寺 到 BBE 测 守 单 








中 选择 号 W 二 于 二 里 天 全 今 。 










菜单 中 选 # Feature Dper 上 翌 芷 操作 ) = a Fatterr [ 笑 马 ] 






Step3. 选取 阵列 的 特征 。 选 择 Stage2 中 创建 的 第 一 个 滑 块 体积 块 ， 此 时 系统 弹出 “ 尺 
寸 ”操控 板 。 

Step4. 在 “尺寸 ”操控 板 中 的 国 丰 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项。 

Step5. 创建 图 24.29 所 示 的 基准 轴 ， 操 作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 轴 ” 按 钮 | 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.29 所 示 的 曲面 。 

(3) 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 [_ 确定 _j 掖 钮 。 

Step6. 在 “尺寸 ”操控 板 中 输入 要 阵列 的 个 数 3， 输 入 旋转 角度 值 120， 单 击 操控 板 中 
的 |Y | 按钮， 结果 如 图 24.30 所 示 。 











图 24.29 创建 基准 轴 图 24.30 ”阵列 结 琳 
Stage4. 创建 第 四 、 第 五 和 第 六 个 背 块 体积 块 





Stepl. 在 FEAT DEFER 特征 控 作 ) 订单 中 选择 Feature Dper ! 竺 征 控 上 必 1 Copy [ 草 囊 上 


命令 ， 在 系统 弹出 的 ETOIEETEE 半 中 寺 拉 三 Tndependent ( 披 立 ) 
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一 人 命令， 此 时 出 现 “选取 ”对 话 框 。 
Step2. 在 模型 树 中 选取 让 回 喘 尖 贡 WEB ， 单 讲 | 确定 “| 扩 急 然后 单 击 有 ICE 








Step3. 在 弹出 的 于 和 单 中 选择 本 富生 半 于 时 和 和 时 命令， 然后 在 
要 EH SEL DIR [ 选 职 方向 ) 菜单 中 选择 国宝 合 今 ， 选 取 图 24.31 所 示 的 平面 。 

Step4. 在 弹出 的 菜单 中 选择 旦 s7 呈正 ) 命令 ， 然 后 在 区 关 岳 中 中 襄 下 的 文本 框 中 输入 数值 
50， 单 击 |Y 按钮， 

Step5. 在 弹出 的 菜单 中 选择 上 ISDNEEEEED 和 命令 ， 然 后 在 “组 可 变 尺 寸 ” 菜 单 中 
单 击 有 ES 命令， 单 击 | 弄 定 | 扩 钮 ， 结 果 如 图 24.32 所 示 。 














图 24.32 ”创建 结果 


Copy [旧制 |) 








要 COPY FEATURE !( 复 钊 特征 ] 菜单 中 选择 了 忆 过 Independent [由 立 ] 





命令 ， 在 系统 弹出 耻 
一 人 命令， 此 时 出 现 “ 选 取 ” 对 话 框 。 

Step2. 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 目 - 喇 向 和 须 三 尖 大 和 二 -二 ， 单 击 
| 确定 _| 扩 钮 ， 然 后 单 击 有 ICE 命令， 

Step3. 在 弹出 的 于 于 i 了 让 志 单 中 选择 本 于 千本 于 时 和 和 3 革命 今 ， 人 然后 在 
选择 国人 命 信 ， 选取 图 24.33 所 示 的 平面 。 

Step4. 在 弹出 的 菜单 中 选择 车 于 于 于 合 令 ， 然 后 再 选择 中 sy 确定) 命令， 然后 在 
宣 允 大 下 向 下 的 文本 框 中 输入 数值 0， 单 市 [Y 按钮 。 

Step5. 在 弹出 的 菜单 中 选择 OCX 命令， 然后 在 “组 可 变 尺寸 ”菜单 中 
单 击 上 DIE 命令 ， 单 击 [L 形 定 _j 护 钮 ， 结 果 如 图 24.34 所 示 。 


Step6. 选择 国有 合 令 ， 钛 后 再 选择 江 和 开 站 命令 . 























MoLD_RIGHT 





方向 箭头 - -~ - 


图 24.33 ”选取 平面 图 24.34 创建 结 
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Task8. 分 割 新 的 模具 体积 块 
Stage1. 分 割 第 一 个 滑 块 体积 块 


Step1. 选择 下 拉 末 单 编程 区 ) > 

Step2. 在 系统 弹出 的 M2 于 员 于 Gs 沁 单 中 ， 先 把 DE 
Hold Yolume (下 具 体积 块 ) | Done (完成 ) 隔 双 时 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 BE 入 则 虽 傈 积 块 ， 
然后 单 击 . > > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 演 取 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮。 

Step4. 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 。 

(1) 在 系统 怠 光 分割 所 选 的 覃 型 量 迁 取 务 型 面 。 的 提示 下 ， 先 将 自 标 指针 移 至 模型 中 第 一 个 镶 
块 体积 块 的 位 置 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选取 BE 泪 下 二 EE 测 介 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 现 加 IW 吃 乡 ， 人 然后 
单 击 ! 冲 下 中 按钮 。 
































复 选 框 ， 选择 Done Sel (证 成 选取 ) 命令 。 


说 明 : 
在 上 面 的 操作 中 ， 当 用 MOLD VOL 2 体积 块 分 割 下 模 体 积 块 后 ， 会 产生 两 块 互 不 连接 的 





体积 块 , 这些 互 不 连接 的 体积 块 称 之 为 Island ( 岛 ). 在 i 菜单 中 , 有 与 名 和 取 岛 2 两 
个 岛 。 将 鼠标 指针 移 至 岛 菜 单 中 这 两 个 选项 ， 模 型 中 相应 的 体积 块 会 加 亮 ， 这 样 很 容易 发 现 : 
区 六 代表 第 一 个 滑 块 的 体积 块 ， 户 名 是 下 模 体积 块 被 第 一 个 滑 块 的 体积 块 减 掉 所 剩余 的 
部 分 。 

Step5. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 LOWER_VOL 体积 块 的 第 一 个 滑 块 部 分 变 亮 ， 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL _01， 单 市 [确定 | 控 饵 。 

Stage2. 参照 Stage1， 分 割 第 二 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL _02) 

Stage3. 参照 Stage1， 分 割 第 三 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 03) 

Stage4. 参照 Stage1， 分 割 第 四 个 滑 块 体积 块 (SLIDE VOL 04) 

Stage5. 参照 Stage1， 分 割 第 五 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 05) 

Stage6. 参照 Stage1， 分 割 第 六 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 06) 

Stage7. 参照 Stage1， 分 割 第 七 个 滑 块 体积 块 CSLIDE_VOL 07) 


5 


Stage8. 参照 Stage1， 分 割 第 八 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 08) 
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Stage9. 参照 Stage1， 分 割 第 九 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL 09 ) 
Stage10. 参照 Stage1， 分 割 第 十 个 靖 块 体积 块 〈SLIDE_VOL _10) 
Stage11. 参照 Stage1， 分 割 第 十 一 个 清 块 体积 块 CSLIDE_ VOL 11) 
Stage12. 参照 Stage1， 分 割 第 十 二 个 滑 块 体积 块 (SLIDE_VOL _12) 
Task9. 抽取 模具 元 件 


Step1. 选择 命令 。 来 单 管理 器 的] 一 加 苇 单 中 ， 选 择 红 天 i 到 全 今 ， 在 
弹 由 的 ls 呈 有 具 苑 尾 ) 菜单 中 ， 选 择 国 于 旦 外 了 命令 。 

step2， 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 ” 对 话 框 中 ， 在 该 对 话 框 中 选取 体积 据 
ET ， 然后 再 选取 Task8 中 创建 的 12 个 滑 块 体积 块 ， 单 击 [_ 确定 | 
按钮 。 

Step3， 在 a 5 二 单 栏 中 单 击 区 和 于 命令 。 


Task10. 生成 浇注 件 

浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 

Task11. 定义 模具 开局 

Stage1. 庶 菩 参照 模型 、 坏 料 、 上 模 、 下 模 、 浇 注 件 和 体积 块 


Step1. 喧 蔽 参照 模型 、 坏 料 、 下 模 、 上 模 和 浇注 件 。 单 击 工具 栏 上 的 区 | 按钮 ， 系 统 弹 
出 “ 遮 项 一 取消 遮蔽 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 | 口交 按钮， 在 可 史 完 们 列表 框 中 选中 
四 个 参照 零件 、 坯 料 、 上 横 、 下 模 和 浇注 件 ， 然 后 单 击 -“ 避 蓝 ”按钮 。 加 

Step2. 遮 项 体积 块 。 在 该 对 话 框 中 按 下 | 号 如 控 钮 , 单 击 下 部 的 “选取 全 部 ”按钮 三 
然后 单 击 | 下 上 散 。 | 按钮， 再 单 击 [L_ 关闭” 胶 钮 。 












































Stage2. 在 第 一 个 靖 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 


说 明 : 此 创建 的 基准 轴 要 作为 螺纹 滑 块 开 模 的 方向 。 

Stepl. 创建 图 24.35 所 示 的 基准 点 APNT0。 

(1) 单 击 “点” 按 铀 改 |。 

(2) 选取 图 24.35 所 示 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 于 i 
输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5。 

Step2. 创建 图 24.36 所 示 的 基准 点 APNT1.。 

(1) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击溃 二 全 今 。 














， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 
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(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 图 
给 入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5。 
(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 [_ 确定 _j 榨 钮 。 


， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 
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图 24.35 ”基准 点 1 图 24.36 ”基准 点 2 


Step3. 创建 基准 轴 ， 操作 过 程 如 下 : 

(1) 单 击 工具 栏 中 的 “ 轴 ” 按 钮 [|。 

(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stepl 创建 的 基准 点 APNTO 和 Step2 创建 的 基准 点 APNT1。 
(3) 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 单 击 [L_ 确定 _ | 按钮 。 








Stage3. 参照 Stage2， 在 第 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage4. 参照 Stage2， 在 第 三 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage5. 参照 Stage2， 在 第 四 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage6. 参照 Stage2， 在 第 五 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage7. 参照 Stage2， 在 第 六 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage8. 参照 Stage2， 在 第 七 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage9. 参照 Stage2， 在 第 八 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage10. 参照 Stage2， 在 第 九 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage11. 参照 Stage2， 在 第 十 个 靖 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage12. 参照 Stage2， 在 第 十 一 个 靖 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage13. 参照 Stage2， 在 第 十 二 个 滑 块 上 创建 基准 点 和 基准 轴 
Stage14. 将 上 模 、 下 模 和 浇注 件 取消 遮 菩 


step1. 单 击 工具 栏 中 的 用 于 中 殴 〈 或 显示 ) 的 按钮 茎 |， 系统 弹出 “中 南 - 取 消 这 项 ”对 
话 框 。 
Step2， 单 市 到 消 加 亚 控 包 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 上 横 、 下 模 和 浇注 件 ， 再 单 击 一 天 有 本 
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按钮 。 
Step3. 单 击 对 话 框 下 部 的 L_ 关闭 j 掖 钮 ， 完 成 操作 。 
Stage15. 开 模 步 又 1: 移动 上 模 


在 模型 中 选取 要 移动 的 上 模 零 件 ， 选 取 图 24.37 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 
提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 150， 移 出 后 的 状态 如 图 24.37 所 示 。 


选取 此 边线 __- 
为 移动 方向 


图 24.37 移动 上 模 
Stage16. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 





在 模型 中 选取 要 移动 的 浇注 件 ， 选 取 图 24.38 所 示 的 边线 为 移动 方向 , 输入 要 移动 的 距 
离 值 60， 结 果 如 网 24.38 所 示 。 


Sg 富 


图 24.38 ”移动 浇注 件 
Stage17. 开 模 步 又 3: 移动 请 块 





选取 此 边线 
为 移动 方向 ”~ ~ 、 





Step1. 在 模型 中 选取 要 移动 的 请 块 1, 选取 在 滑 块 1 上 创建 的 基准 轴 为 移动 参照 ， 方 问 
如 图 24.39 所 示 。 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 人 完成 消 块 1 的 开 模 动作 。 

Step2. 参照 Step1， 将 其 余 的 11 个 滑 块 移动 ， 完 成 消 块 移动 ， 如 图 24.39 所 示 。 

说 明 : 12 个 消 块 作为 一 个 开 模 步 又 。 









移动 方向 、 





图 24.39 ”移动 滑 块 
Step3. 保存 设计 结果 。 


实例 25 ”市 要 销 内 侧 抽 心 的 模具 攻 计 


本 实例 将 介绍 一 个 市 要 销 内 侧 抽 尾 的 模具 设计 ， 如 疼 25.1 所 示 ， 其 中 包括 滑 其 的 设计 、 
弯 销 的 设计 以 及 内 侧 抽 芯 机 构 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 和 希望 读者 能 够 熟练 掌握 带 弯 
销 内 侧 抽 怪 的 模具 设计 的 方法 和 技巧 。 下 面 介 绍 该 模具 的 设计 过 程 。 






上 模型 腔 、、 






放大 


-十 一 一 一 


二 


图 25.1 带 弯 销 内 侧 抽 芯 的 模具 设计 
Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch25。 


Step2. 新 建 一 个 借 其 型 腔 文 件 ， 命 名 为 BODY_BASE; 选取 IE 和 0 加 可 要 。 


Task2. 建立 模具 模型 

在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 ”， 模 具 模 型 包括 图 25.2 所 示 的 参照 
模型 和 坯料 。 

Stage1. 引入 参照 模型 

Stepl. 单 击 工具 栏 中 的 “模具 型 腔 布局 ”按钮 若 ， 系 统 弹出 “打开 ”和 “布局 ”对 话 框 。 

Step2， 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模型 电热 壶 底板 一 
BODY_BASE.prt 作为 参照 零件 檬 型， 并 将 其 打开 ， 系 统 弹 出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 ， 选 中 | 丰 扩 壤 照 间 并， 然后 在 营 照 模型 区 域 的 名 称 | 文 
本 框 中 接受 默认 的 名 称 ， 再 单 击 [ 确定 | 按钮 。 

Step4. 在 “布局 ”对 话 框 的 天 要 本 起 志 写 守 辣 [x 域 中 单 击 民 | 按钮， 然后 看 国 于 开 理 
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单 中 选择 巧 :LI 区 汪 命 令 . 
Step5. 在 系统 弹出 的 “参照 模型 方向 ”对 话 框 的 入 文本 框 中 输入 数值 180， 然 后 单 击 
[ 梢 定 | 掖 钮 。 
Step6. 单 击 布局 对 话 框 中 的 预 咒 按钮 ， 定 义 后 的 拖 动 方向 如 图 25.2 所 示 。 
Step7. 单 市 CO 于 训 3 人 t 仿 . 


Stage2. 创建 坯料 























Step1， 在 Bx 于 击 寂 单 中 选择 蛋品 E33 Workpiece (工件 ) 
后 直下 合 今 ， 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 ; 芋 兰 :区 域 中 的 空 这 兰 单 选 按钮 和 诗 寿 兰 = 区 域 中 
的 加 车 鲍 单 选 按钮 ， 在 苞 称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 [确定 j 校 钮 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 汉奸 尾 征 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
L_ 确定 _ 有 咳 钮 。 








Step4. 创建 坯料 特征 。 






ce Prtrusion (种 出 项 ) 命 仿 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
一 加 省 5 于 命 仿 ， 此 时 系统 弹出 拉 伸 操控 板 。 


(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 
Q 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快 捷 菜 单 中 ibss 因 介 仿 。 示 








统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平 面 的 参 
照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 , 方位 为 攻 量 ， 单 击 [ 训 各 按钮。 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环 境 后 , 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基准 
平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 25.3 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 

@) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 
输入 深度 值 200.0， 并 按 回 车 键 。 

@ 完成 特征 的 创建 : 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按钮 
成 ”按钮 |Y%j， 则 完成 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 国 吕 开本 于 一 和合 仿 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 


PULL DIRECTION 


[一 260.0 一 | 20.0 
B00 .0 
_ - 参照 模型 | | 


实则 局 .bu 

















局 sol, 可 浏览 所 创建 特征 。 单 击 “ 完 








图 25.2 参照 模型 和 坯料 图 25.3 截面 草图 
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Task3. 设置 收缩 率 
将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
Task4. 创建 模具 分 型 面 


创建 图 25.4 所 示 模 具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 : 

Stage1. 创建 复制 曲面 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 RB 一 天， 门 | 苍 型 而 名 命令。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 轧 辑 四 mm” 攻 浊 有 全 邻 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
MAIN_PS， 单 击 对 话 框 中 的 [ 辜 定 按钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 遮 向 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ” 的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 和 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 日 动 选取 从 种 子 曲 面 开始 问 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 
种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 先 选 取 “ 种 子 面 >。 选择 儿 25.5 所 示 的 上 表面 ， 该 和 面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 

















种 子 面 





图 25.4 ”创建 复制 曲面 图 25.5 定义 种 子 面 
(3) 选取 “边界 面 ”。 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 25.6 所 示 的 边界 面 ， 此 时 图 中 所 示 的 边界 
曲面 会 加 亮 。 
注意 : 对 一 些 曲面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 方 便 选 中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 时 
需要 有 耐心 ， 逐 一 选取 加 亮 曲面 ， 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 住 Shift 键 ， 直 到 选取 结束 。 


边界 曲面 、 一 





图 25.6 定义 边界 面 
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必 


(4) 选择 下 拉 菜 单 呢 加 人 E) > 

(5) 选择 下 拉 菜单 纺 柱 区 > 于 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 强 出 的 操控 板 中 单 击 选 师 殷 钮 ， 在 “选项 ”界面 选 中 
fe 排 际 曲 曙 并 坦 苑 扎 单 选 按钮 ， 在 “Th 分 别 选择 图 25.7 所 示 的 边线 。 


(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [YY] 





命 
HD 


i 








“参照 边线 A me en 
图 25.7 填充 人 破 筷 边 





Step5. 创建 图 25.8 所 示 的 延伸 曲面 1。 

(1) 选取 图 25.9 所 示 的 复制 曲面 的 边线 (为 了 方便 选取 复制 边线 和 创建 延伸 特征 ， 庶 
蔽 参照 模型 并 取消 遮 项 还 料 )。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 匡 加 加 | 一 > [EST 命令 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 虹 榨 板 中 按 下 按 负 国 | 选取 图 25.9 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 

(4) 单 韦 "53 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 MY， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

















延伸 参照 边线 


ae 


“~ 延伸 终止 面 





图 25.8 延伸 曲面 图 25.9 ”延伸 参照 边线 


Step6. 创建 图 25.10 所 示 的 延伸 曲面 2。 

(1) 选取 图 25.11 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 选择 下 拉 菏 单项 站 加 | 一 > ET 全 今 ， 由 时 系统 璋 由 “延伸 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 技 下 技 介 加 选取 图 25.11 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终 


止 面 。 
(4) 单 击 " 人 | 按 馈 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 | 站。 完成 延伸 曲面 的 创建 。 
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延伸 参照 边线 
” 


” 


延伸 终止 面 





图 25.10 ”延伸 曲面 图 25.11 ”延伸 参照 边线 


Step7. 创建 图 25.12 所 示 的 延伸 曲面 3。 

(1) 选取 图 25.13 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 选择 下 拉 蘑 单 医 本 画 | 一 w [E39 分 ， 此 时 系统 漳 出 “ 巡 仲 ”操控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 本。 选取 图 25.13 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终 
目 面 。 

(4) 单 韦 “53 按钮 ， 预 览 延伸 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 MY， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 











~、 
延伸 参照 边线 





图 2$.12 ”延伸 曲面 图 25.13 ”延伸 参照 边线 


Step8. 创建 图 25.14 所 示 的 延伸 曲面 4。 

(1) 选取 图 25.15 所 示 的 复制 曲面 的 边线 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 骗 加 加 | 一 [ES 生命 令 ， 此 时 系统 弹出 “延伸 ” 操 控 板 。 

(3) 选取 延伸 的 终止 面 。 在 操控 板 中 按 下 按钮 避 。 选 取 图 25.15 所 示 的 坯料 表面 为 延伸 的 终 
止 面 。 

(4) 单 击 马 全 较 钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 汉 |。 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 

(5) 单 击 分 型 面 工具 栏 中 的 “确定 ”按钮 %j。 完 成 复制 延伸 分 型 面 的 创建 。 














延伸 参照 边线 
4 





四 
四 


延伸 终止 面 
图 25.14 ”延伸 曲面 图 2$.1$ ”延伸 参照 边线 
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Stage2. 创建 复制 曲面 

Step1. 选择 下 拉 逐 单 狂 六 区 mm 一] 分 型 面 芭 ) 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 师 辑 吧 ] mm 民有 :并且 合 今 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
PIN_PS， 单 击 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step3. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 选择 图 25.16 所 示 的 模型 表面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 编 强 四 下 江 

(3) 选择 下 拉 菜 单 丹 加 加 > Be 

(4) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~。 












ee 





图 25.16 复制 参照 面 

9 创建 拉 伸 曲面 

Step1. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 25.17 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 和 = 忆 活 四 让 别人 合 令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定 义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 , 选择 菜单 中 国语 瑟瑟 国 全 今 ; 选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 下 到. 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 25.18 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 ， 单 击 工 具 栏 中 的 
“完成 ”按钮 站 

(4) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 吕 ， 在 深度 值 文本 框 中 输入 深度 值 25。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 选项 Us 在 “选项 ”界面 中 选中 司 圭 团 哺 复 选 框 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 汉 |， 完 成 特征 的 创建 。 




















图 25.17 创建 拉 伸 曲 面 图 25.18 ”截面 草图 


Step2. 将 上 步 创 建 的 复制 2 与 拉 伸 1 进行 合并 ， 如 图 25.19 所 示 〈 便 于 查看 合并 面 组 ， 将 
参照 模型 遮蔽 )。 
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(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 2 与 拉 伸 1。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > EST3 
(3) 调整 合并 面 组 的 方向 ， 如 图 25.20 所 示 。 
(4) 单 击 区 se 胶 钮 ， 预 览 合 并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 [Y|. 
(5) 单 击 分 型 面 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 I 汉 |， 完成 复制 延伸 分 型 面 的 创建 。 





命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 














图 25.19 合并 面 组 图 25.20 合并 方向 


Task5. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 腔 〈 取 消 遮 敬 坯 料 ) 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 编 加 区 => Ea 

Step2. 在 系统 弹出 的 2 时 于 032 引 吉 音 中， 选择 四 了 于 于 
> ENE > ES. 

Step3. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 ETISIE3] .用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 | 确定 中 ) | 按钮 。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 j 较 钮 

Step4. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [ 确定 | 榨 馈 。 

Step5. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 25.21 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 [ 确定 | 校 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 音色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 25.22 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 | 确定 | 按钮 。 











Stage2. 创建 第 一 个 滑 块 体积 块 





Stepl. 选择 下 拉 琳 单 乌 加 性 > Ea 
Step2. 在 系统 弹出 的 相生 前 册 站 本 ci 水 单 中 ， 选 择 且 和 5 
ET 于 合 全 . 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国正 ( 木 积 块 ， 然 
后 单 击 > >” 胶 钮 ， 将 其 加 入 到 已 直 职 " 个 顶 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮。 
Step4. 选取 分 型 面 。 
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选取 分 型 而 本 EI .用 “列表 寺 取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 | 确定 人 0 按钮 。 
系统 阐 山 ES 天国 汪 单 . 

Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 四 时 揽 达 杠 ， 迁 反 多 时 B33 人 ^. 

Step6. 在 “分 割 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 

Step7. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 25.23 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_VOL， 单 击 [确定 | 按钮。 




















图 25.21 上 半 部 分 体积 块 图 25.22 下 半 部 分 体积 块 图 25.23 ” 滑 块 体积 块 


Task6. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 MOLDING。 
Task7. 保存 文件 

Task8. 完整 下 模 的 创建 
Stage1. 打开 组 件 并 显示 特征 


Step1. 打开 文件 中 的 组 件 模型 BODY-BASE.ASML。 

Step2. 为 了 方便 选取 图 元 ， 显 示 所 有 零件 特征 。 

(1) 在 模型 树 界 而 中 ， 选 择 站 ”一 于 时 和 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 ， 选 中 克星 国 复 选 枉 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 
中 的 [确定 | 控 钮 。 


Stage2. 完整 下 模 零 件 


Step1. 在 模型 树 上 选中 下 模 右 击 ， 激 活 下 模 零 件 外 SLOWER mmPm 。 

Step2. 创建 图 25.24 所 示 的 “切除 ” 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 狼 观 辐 > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 将 
“去 除 ” 材 料 按钮 如 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ;在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 EEEEEEEES 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 
参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 E 国 ， 单 击 [ 划 关 | 按 钮 ， 系 统 进 入 截面 草 给 
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环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参 照 ， 然 
后 绘制 图 25.25 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “完成 ”按钮 区 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 250， 并 按 回 车 键 。 

(5) 完成 特征 的 创建 ,在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 se， 可 浏览 所 创建 特征 。 单 击 
“完成 ”按钮 |%]， 完 成 特征 的 创建 。 

















图 25.24 ” 拉 伸 特征 图 .25.25 ”截面 草图 
Stage3. 完整 滑 块 零件 


Step1. 在 模型 树 上 选中 滑 块 右 击 ， 激 活 滑 块 零件 自 人 ?TN_YoL_ PRT 

Step2. 创建 图 25.26 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 RE 一 人 > 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ;在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 攻 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 
参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 时 ， 单 市 ( 国 | 按钮 ， 系 统 进 入 截面 草 给 
环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 25.27 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 
击 “完成 ”按钮 请 | 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 :在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旧 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 250， 并 按 回 车 键 。 

(5) 完成 特征 的 创建 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 3， 可 浏览 所 创建 特征 ， 单 击 
“完成 ”按钮 [Vj， 完 成 特征 的 创建 。 








命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


人、 人 
i 命令 。 


























图 25.26 ” 拉 伸 特征 图 25.27 截面 草图 
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Step3. 创建 图 25.28 所 示 的 “切除 ” 拉 伸 特 征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 园 讽 加 一 > ET 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 ， 将 
“去 除 ” 材 料 按钮 加 | 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 EEEEEESE 国 命令 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 
参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 图 量 ， 单 市 [ 国 | 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 给 
环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_RIGHT 基准 平面 和 坯料 边线 为 草 绘 参照 ， 然 
后 绘制 图 25.29 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 区 。 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 号 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 

(5) 完成 特征 的 创建 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 
“完成 ”按钮 Vj， 完成 特征 的 创建 。 





























"59 ， 可 浏览 所 创建 特征 。 单 击 








图 25.28” 拉 伸 特征 图 25.29 ”截面 草图 


Task9. 创建 论 杆 零 件 


Stepl. 激活 BODY_BASE.ASM 装配 文件 后 ， 选 择 下 拉 末 时 中 选择 狂人 入 > 

交合 人心， 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 

(1) 在 弹出 “元 件 创建 > 对 话 框 中 选中 苔 王选 项 组 中 的 医 若 和 鲁 |， 选 中 玛 类 型 3 选项 组 中 
的 回 芝 三， 然后 在 客 称 文本 框 中 输入 文件 名 BEND_POLE; 单 击 | 殉 定 j 较 钮 ， 此 时 系统 弹 
出 “创建 选项 ”对 话 框 。 

(2) 在 弹出 对 话 框 的 国 本 本 村 区 域 中 选择 四 天 二 和 硬 | 单 选项 ， 单 击 [ 确定 按钮 。 

Step3. 创建 图 25.30 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 荫 而 硬 一 > 四 TT 二 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截 面 放置 属性 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 的 国王 EE 作 . 
系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 人 然后 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 
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参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 方 位 为 国 莉 ， 单 击 | 草 给 | 按 钮 ， 系 统 进 入 截面 草 给 
环境 。 

(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 然后 绘制 图 25.31 所 示 的 截面 草图 ; 完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 加 

(4) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 : 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 各 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 14.5， 并 按 回 车 键 。 

(5) 完成 特征 的 创建 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ”按钮 
“完成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 














59， 可 浏览 所 创建 特征 。 单 击 














图 25.30” 拉 伸 特 征 图 2531 截面 草图 


Task10. 保存 组 件 模 型 文件 
Task11. 定义 开 模 动作 

Stage1. 打开 文件 模型 body_base.mfg 
Stage2. 开 模 步 又 1， 移 动 弯 杆 和 滑 块 


Step1. 将 参照 和 零件、 坯料 和 分 型 面 在 模型 中 迟 菩 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实体 
显示 方 起 ， 

Step2. 移动 于 杆 和 请 块 。 

(1 》〉 在 hu 册 68 和 加 攻 单 中 选择 ol4 Dening 条 具 开 模 1 命 今 ， 在 后 WOIOEEN LI 村 具 开 蛋 ) 鞭 单 中 选 
择 册 Bs 二 是: 命令 ( 注 : 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步 又 ”)。 

(2 ) 在 中 和 于 于 单 中 先 择 贡生 人 人 

(3) 选取 要 移动 的 弯 杆 。 

(4) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 25.32 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 42。 

(5 〉 在 于 3 于 上 于 单 中 先 择 于 

(6) 选取 要 移动 的 请 块 。 

(7) 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 25.32 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 




















276 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


要 移动 的 距离 值 12。 
于 DEFINE STEF ( 定 汉 间距 ) Ba 单 中 先后 人 今 ， 移 出 后 的 状态 如 图 25.32 所 示 。 








选取 此 边线 为 移动 方 问 





~ ~ 选取 此 边线 为 移动 方向 
图 25.32 移动 于 杆 和 滑 块 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 下 模 、 弯 杆 和 滑 块 


Step1， 在 村 加 生生 加 某 单 中 选择 W014 opening 全 具 开 模 1 命令 ,在 属 OIOEERLIN 具 下 模 ) 东单 中 
达 择 EEC 命令 ( 注 ， 此 处 应 翻译 成 “定义 开 模 步 又 ”)， 

Step2， 在 可 和 于 上 刘 和 单 中 选择 及 到 于 世 介 今 ， 

Step3. 选取 要 移动 的 下 柑 、 玖 杆 和 滑 块 。 

Step4. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 25.33 所 示 的 边线 为 移动 方 曲 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 输入 
要 移动 的 距离 值 200。 

Step5. 在 
所 示 。 














可 单 中 选择 要 于 潭 命令, 移出 后 的 状态 如 图 25.33 


移动 后 
图 25.33 ”移动 下 模 、 伙 杆 和 清 块 
Stage4. 开 模 步骤 3: 移动 浇注 件 


Step1. 移动 铸件 。 参 照 Stage2 的 操作 方法 ， 选 取 铸 件 ， 选 取 图 25.34 所 示 的 边线 为 移 
动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 选 择 区 富生 -于 悦 命 令 ， 完 成 铸件 的 开 模 动 作 。 


” 
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移动 后 
选取 此 边线 为 移动 方向 


” 
” 





图 25.34 ”移动 铸件 
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实例 26 市 科 抽 机 构 的 模具 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 如 图 26.1 所 示 的 带 斜 抽 机 构 的 模具 设计 ， 包 括 清 块 的 设计 、 冬 销 的 





设计 以 及 冬 抽 机 构 的 设计 。 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 硕 望 恋 者 能 够 熟练 掌握 市 冬 抽 机 构 柑 上 
设计 的 方法 和 技巧 。 下 面 介绍 该 模具 的 设计 过 程 。 


上 模型 腔 ~ 、_ 


浇注 件 -----__ 


Cd 
Cd 
bd 
Dd 
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滑 块 体积 块 
图 26.1 各 和 斜 抽 机 构 的 模具 设计 


Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 文件 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch26。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文 件 ， 命 名 为 coOver mold;， 选取 贡生 下 于 本 由 村 


Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 一 个 模具 前 ， 应 先 创 建 一 个 “模具 模型 ” 模具 便 型 包括 几 26.2 所 示 的 参照 





模型 和 坯料 。 


型 


Stage1. 引入 参照 模型 


Step1. 在 
Step2. 在 
Step3. 在 二 MDLD MDL TYF 恒 且 想 型 类型 a 


Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 cover.prt 作为 参照 零件 个 





， 并 将 其 打开 。 








Step5. 在 “元 件 放置 ”操控 板 的 “约束 ” 关 型 下 拉 列 表 框 中 选择 将 参照 模型 


按 默认 放置 ， 再 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 馈 [~ 


Step6. 在 “创建 参照 模型 ”对 话 框 中 选中 太 按 本 照 舍 并 ， 然 后 在 财 照 模型 区 域 的 名 称 | 文本 杠 
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中 接受 默认 的 名 称 COVER_MOLD REF,， 再 单 击 [ 确 定 | 控 钮 。 
Step7. 选择 世人 天 天 站 命 令 ， 完 成 参照 模型 的 放置 。 


Stage2. 创建 坯料 





Step1， 在 Bs 





菜单 中 选择 区 全 局 三光 Workpiece (工件 ] 
EF 起 惠 合 令 ， 系 统 弹 出 “元 件 创建 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “元 件 创建 ”对 话 杠 中， 选中 -这 至 -区 域 中 的 避 要件 单 选 按钮 和 诗人 苦 基 = 区 域 中 
的 回 医 鲍 单 选 按钮 , 在 苞 征 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 cover_mold_wp, 然后 再 单 击 [确定 ] 
按钮 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 全 剖 哇 特征 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
[确定 | 控 钮 。 

Step4. 创建 坏 料 特征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 于 玫 E35 绰 一 = Frotrusion (种 出 项 命令， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
Extrude ( 拉 伸 ) 一 命令， 此 时 系统 弹出 拉 伸 操控 板 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

Q@ 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 在 绘图 区 中 右 击 ， 选 择 快捷 菜单 中 国语 Ss 介 今 。 示 
统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 然 后 选择 MOLD_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参 
照 平面 为 MOLD_FRONT 基准 平面 ,方位 为 国 ， 单 市 [半生 按钮， 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

@ 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 26.3 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 “ 完 
成 ”按钮 。 

@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 日 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 240.0， 并 按 回 车 键 。 

由 完成 特征 的 创建 。 在 操控 板 中 单 击 “ 了 预览 ” 投 钮 
成 ”按钮 (Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step5. 选择 轩 于 于 于 3 一 开光 3 可 命令 ， 完 成 坏 料 的 创建 。 





























局 sal, 可 浏览 所 创建 特征 。 单 击 “ 完 











i 300.0 = 
- 参照 模型 i 
PP 参照 模型 一 
1530.0 
— 旦 
65.0 


图 26.2 参照 模型 和 坯料 图 26.3 ”截面 草图 
Task3. 设置 收缩 率 


将 参照 模型 收缩 率 设 置 为 0.006。 
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Task4. 创建 模具 体积 块 


Stage1. 定义 滑 块 体积 块 











下 面 的 操作 是 创建 零件 cover.prt 模具 的 滑 块 体积 块 ( 图 26.4)， 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 硬 天 加 一， 一 EEF. 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编辑 四 mm 攻 汪 3 重合 今 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 体积 块 名 
称 SLIDE， 单 击 对 话 框 中 的 [ 酌 定 | 按钮 。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 26.5 所 示 的 拉 伸 曲 面 。 

(1) 选择 下 拉 沫 单 睛 所 后天 











命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 


滑 块 体积 块 、、 





图 26.4 创建 滑 块 体积 块 图 26.5 创建 拉 伸 特征 

(2) 按 下 加 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方式 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医生 生命 令 ， 在 系 终 
的 提示 下 ， 和 选取 图 26.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 再 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 
为 参照 平面 ， 方 向 为 攻 量 ，、 此 时 进入 草 绘 环 境 。 





(4) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 26.7 所 示 的 截面 草图 (使 用 选取 边 绘 制 截面 草图 )。 完 成 截面 
草图 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 . 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 在 ， 

@ 调整 模型 视图 ， 选 择 图 26.6 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 




















~~ 草 给 面 

图 26.6 定义 草 绘 平面 
Step4. 选择 下 拉 琳 早 呢 生 区] mm 修剪 眶 ) 
Step5. 看 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 





全 
必 
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(1) 选择 下 拉 菜 单 视 图 四 > 于 一 本 3 人 t 仿 。 

(2) 系统 自动 将 创建 的 滑 块 体积 块 SLIDE 着 色 ， 着 色 后 的 滑 块 体积 块 如 图 26.8 所 示 。 
(3) 看 四 ee 和夫 由 中 尘 地 CE 人， 

Step6. 在 工具 栏 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 |[%j， 完 成 滑 块 体积 块 的 创建 。 














ee 
和 
wj as 
“= Er 
人 
i 1 


图 26.7 截面 草图 图 26.8 ”看 色 后 的 滑 块 体积 块 





Stage2. 定义 第 一 个 销 体积 块 PIN_01 


创建 图 26.9 所 示 模 具 的 第 一 个 销 体 积 块 。 其 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 插 天 站 > =———p EEE 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 鼎 久 EE > 
称 PIN_01， 单 击 对 话 框 中 的 [ 殉 定 | 按钮。 

Step3. 通过 拉 伸 的 方法 创建 第 一 个 销 体 积 块 。 

(1) 选择 下 拉 沫 单 咕 闪 后 mm 本 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本 命令 ; 选取 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 MOLD_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 为 参照 平面 , 方 
向 为 国 ， 

(3) 进入 提 绘 环境 后 ， 绘 制图 26.10 所 示 的 截面 草图 (使 用 “使 用 ”命令 绘制 截面 草图 )。 
完成 截面 草图 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 


人、 人 
全 今 。 


命令 ,在 “属性 ”对 话 框 中 输入 体积 块 名 























第 一 个 销 体积 块 ~ ~ 


ms | ll 





图 26.9 ”创建 第 一 个 销 体积 块 图 26.10 截面 草图 


(4) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 革 〈 到 选 定 的 )。 

@ 调整 模型 方位 ， 选 择 图 26.11 所 示 的 任 一 个 平面 为 拉 伸 终止 面 1。 

@ 在 操控 板 中 单 击 跨 硕 按钮， 在 “选项 ”界面 选中 选取 “第 2 侧 ” 深 度 类 型 为 尘 。 
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@ 选择 图 26.11 所 示 的 另 一 个 平面 为 拉 伸 终 止 面 2。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step4. 者 色 显 示 所 创建 的 体积 块 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 硬 画面 一 > BE 一 > EEE 到 命令 . 

(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 销 体 积 块 PIN_01 着 色 ， 着 色 后 的 销 体 积 块 如 图 26.12 所 示 。 
(3) 在 芭 菜单 中 选择 攻守 人 于 于 于 和 人 

Step5. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 %j， 完 成 销 体积 块 的 创建 。 












































图 26.11 选取 拉 伸 终止 面 图 26.12 ”着 色 后 的 清 块 体积 块 





Stage3. 参照 Stage2 定义 第 二 个 销 体 积 块 PIN_02 
第 二 个 销 体 积 块 PIN_02 与 第 一 个 销 体积 块 关于 MOLD_FRONT 基准 平面 对 称 。 
Task5. 创建 模具 分 型 面 


创建 模具 的 分 型 曲面 ， 其 操作 过 程 如 下 ; 
Stage1. 创建 复制 曲面 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 夯 是 辐 > = 门 | 苍 型 而 名 合 邻 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单项 往 加 | 一 EEEE 玫 命令 ， 在 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 面 名 称 
单 击 对 话 框 中 的 [确定 j 掖 钮 。 

Step3. 为 了 方便 选取 图 元 ， 将 坯料 和 体积 块 速 蔽 。 

(1) 在 模型 树 界 而 中 ， 选 择 首 ” 一 > 于 时 和 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ” 对 话 杠 中， 选中 肛 旺 面 复 选 框 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 
中 的 [确定 | 按钮 。 

(3) 将 坯料 、 体 积 SLIDE、PIN_01 和 PIN_02 遮 珊 。 

Step4. 通过 曲面 复制 的 方法 ， 复 制 参照 模型 上 的 外 表面 。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 自动 选取 从 种 子 曲面 开始 向 四 周延 伸 直 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 〈 其 中 包括 
种 子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 

(2) 下 面 先 选 取 “ 种 子 面 ”， 操 作 方法 如 下 : 

QD 按 下 名 按钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 虚线 线 框 显示 方 式 。 





PS 


-> 
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@ 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 。 
@) 选择 图 26.13 中 的 模型 的 表面 ， 该 表面 就 是 所 要 选择 的 “种 子 面 ” 
(3) 选取 “边界 面 ”， 操作 方 法 如 下 : 
@ 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 26.13 中 的 模型 的 一 圈 端 部 表面 (B ) 为 边界 面 。 
@ 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 26.13 中 的 模型 的 内 表面 〈C) 为 边界 面 。 
@ 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 26.13 中 的 模型 表面 (D) 为 边界 面 。 
注意 : 在 选取 “边界 面 ”的 过 程 中 ， 要 保证 Shift 键 始终 被 按 下 ， 直 至 边界 面 均 被 选取 
完毕 ， 否 则 不 能 达到 预期 的 效果 。 

(4) 按 住 Ctrl 键 ， 再 次 选取 图 26.13 中 的 模型 表面 (E) 为 边界 面 。 

注意 : 表面 ( 卫 ) 与 边界 面 (D ) 其 实 是 模型 的 同一 个 表面 。 

(5) 选择 下 拉 菜 单 编 燥 区 | mm 省 痢 介 今 。 

(6) 选择 下 拉 菜 单 坊 强加 mm Eu 旨 命令 ， 系 统 弹 出 “曲面 复制 ”操控 板 。 

(7) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 操控 板 中 单 击 同 而 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
可 排除 曲面 并 坛 充 乱 | 单 选项 ， 在 系统 的 提示 下 ， 再 次 选择 图 26.13 中 种 子 面 的 曲面 。 

(8) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y]。 
























Ns 


按 住 Shift 键 ， 选 择 此 边界 面 (C) fs 
I A \ 


一 
| 有 和 





种 子 面 (A)、 







f 


站 控件 Shift 键 ， 选 取 边 界面 (B) 
图 26.13 ”定义 种 子 面 和 边界 面 


一 接 住 ctrl 键 , 再次 选择 此 表面 (E) 
按 住 Shift 键 ， 选 取 此 边界 面 (D) 


Stage2. 创建 拉 伸 曲面 

Step1. 将 坯料 的 遮蔽 取消 。 

Step2. 通过 拉 伸 的 方法 创建 图 26.14 所 示 的 曲面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 二 于 了 一 > [ET 和 合 令 ， 此 时 系统 阐 出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 选 择 菜单 中 医 国 命 令 ， 选 择 图 26.15 所 示 
的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 图 . 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 26.16 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 ， 单 击 工具 栏 中 的 
“完成 ” 按 馈 请 | 

(4) 设置 深度 选项 。 

QD 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 蔡 (到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 合适 视图 方位 ， 选 择 图 26.15 所 示 的 平面 为 拉 伸 终 止 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [%j， 完 成 特征 的 创建 。 
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_ 拉 伸 终 止 面 






图 26.1$ ”定义 草 绘 平面 





图 26.16 截面 草图 
Stage3. 曲面 合并 
Stepl. 将 Stagel 创建 的 复制 曲面 与 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 进行 合并 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stagel 创建 的 复制 曲面 和 Stage2 创建 的 拉 伸 曲面 。 
(2) 选择 下 拉 荣 单 国画 | 一 > 蕊 2 玉 强人 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 模型 中 选取 要 合并 的 面 组 的 侧 ， 结 果 如 图 26.17 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 到 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相交 单 选 按 钮 。 
(5) 单 击 [” 亿 | 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [v]。 
Step2. 看 色 显 示 上 所 创建 的 分 型 面 。 
(1) 选择 下 拉 菜单 映 固 画 一 > BINED 一 > E 到 命令 . 
(2) 系统 自动 将 刚 创建 的 分 型 面 PS 着 色 ， 着 色 后 的 分 型 曲面 如 图 26.18 所 示 。 
(3) 在 芭 菜单 中 选择 攻守 人 于 于 于 于 人， 
Step3. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 [Yj， 完 成 分 型 面 的 创建 。 





























图 26.17 合并 曲面 图 26.18 ”看 色 后 的 分 型 曲面 
Task6. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 请 块 元 件 的 体积 腔 


用 前 面 创建 的 SLIDE 来 分 离 出 滑 块 元 件 的 体积 块 ， 该 体积 块 将 来 会 抽取 为 模具 的 滑 块 
元 1 

Step1. 显示 上 面 创建 的 所 有 的 体积 块 。 

Step2. 选择 下 拉 沫 单轨 往 到 mm 人 > 

Step3. 在 系统 弹出 的 和 和 后 是 由 鞠 单 赴 ， 依 次 选择 ET 
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> > I 合 仿 ， 示 统 弹 出 “分 割 ” 对 话 框 。 

step4. 选取 国王 惠 汪 网 ( 用 “列表 选取 ”的 方法 选取 体积 块 )， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 
框 中 的 | 确定 名 | 按钮， 

Step5. 在 “分 割 ”信息 对 话 框 中 单 击 [确定 腔 钮 ， 系 统 弹 出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 输入 名 称 SLIDE_BODY， 单 击 看 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 
26.19 所 示 。 单 击 [确定 按钮。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 装 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 26.20 所 示 。 然 
后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_MOLD， 单 击 [确定 | 按钮。 











图 26.19 看 色 后 的 体积 块 (一 ) 图 26.20 看 色 后 的 体积 块 (二 ) 


Stage2. 创建 第 一 个 销 体 积 腔 






step2. 在 系统 弹出 的 ME TT 一 
ET 命令 . 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ES 了 休 积 块 ， 
然后 单 击 _ > >” | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 污 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 而 国 ET .用 “列表 渤 取 ” 的 方法 选取 )， 然 后 单 击 | 确定 种 | 按钮 。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 以 钮 。 

Step5. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 26.21 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_01_BODY， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 

Step7. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 , 单 击 专 色 按钮 着 色 后 的 模型 如 图 26.22 所 示 。 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 PIN_01_ MOLD， 单 击 [ 确定 | 掖 钮 。 


\、 


图 26.21 看 色 后 的 体积 块 (三 ) 图 26.22 看 色 后 的 体积 块 (四) 
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Stage3. 创建 第 二 个 销 体 积 腔 





Stepl. 选择 下 拉 菜 单 呢 加 E) > 

Step2. 在 系统 弹出 的 hE 是 玫 32 旨 二 单 中 ， 选 择 四 中 村 二 
———p [TE 一 > 和 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 [EST 体积 块 ， 
然后 单 击 . > > 胶 钮 ， 将 其 加 入 到 已 先 职 " 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 面 [EEC .用 “列表 选取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 | 确定 mm) | 按钮 。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 以 钮 。 

Step5. 在 “分 割 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮， 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “属性 ”对 话 框 中 单 击 ,着色 按钮， 着 色 后 的 模型 如 图 26.23 所 示 。 然 后 在 对 
话 框 中 输入 名 称 PIN_02 _ BODY， 单 击 [确定 | 按钮 。 

Step7. 系统 再 次 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 单 击 音色 按钮 ， 着 色 后 的 模型 如 图 26.24 所 示 。 
然后 在 对 话 框 中 输入 名 称 PIN_02 MOLD， 单 击 [ 确定 | 掖 钮 。 

















0 图 26.24 着 色 后 的 体积 块 (六 ) 
Stage4. 用 分 型 面 创 建 上 、 下 两 个 体积 腔 


用 前 面 创建 的 主 分 型 面 PS 将 前 面 生 成 的 体积 块 PIN_02_ BODY 分 成 上 、 下 两 个 体积 腔 
( 块 )， 这 两 个 体积 块 将 来 会 被 抽取 为 模具 的 上 、 下 模具 型 腔 。 

Step1. 选择 下 拉 亲 蛙 弓 后 区 mm 

Step2. 在 系统 阐 出 的 ETOIOETET 水 单 站 ， 半 反 IIIIOEEES 
———p [TE 一 > 和 命令. 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 本 EIR 人 本 积 块 ， 
然后 单 击 . ”>” 以 钮 ， 将 其 加 入 到 已 汪 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 

(1) 选取 分 型 而 国 ET .用 “列表 寺 取 ”的 方法 选取 )， 然 后 单 击 | 确定 种 | 按钮 。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 以 钮 。 

Step5. 单 击 “分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 
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Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 专 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 26.25 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 UPPER_MOLD， 单 击 [ 确定 | 扩 钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 , 在 该 对 话 框 中 单 击 在 色 按钮 , 着 色 后 的 模型 如 图 26.26 
所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 LOWER_MOLD， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 








图 26.25 着 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 图 26.26 ”着色 后 的 下 半 部 分 体积 块 


Task7. 抽取 模具 元 件 

Stepl. 选择 命令 。 丰 WMT 单 中 先 择 四 区 于 于 于 今 ,在 洋 
出 的 三 菜单 中 选择 Extract (抽取 ) 命令 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 模具 元 件 对 话 框 中 , 在 该 对 话 框 中 选取 体积 块 ED 
hIFFER_MOLL L 二 和 IH Dll MOLT ks IN 02 MOLD . 二 ELIDE MOLD 处 后 单 击 [确定 “| 近 名 , 

Step3. 在 系统 提示 文本 框 中 中 单 击 |Y 胺 钮 , 接受 系统 默认 名 称 ; 在 ET 
菜单 栏 中 单 市 EE 计生 今 ， 


Task8. 生成 浇注 件 
浇注 件 的 名 称 命名 为 molding， 保 存 设计 结果 ， 并 关闭 此 窗口 。 


Task9. 完善 模具 型 腔 
































Stage1. 完善 滑 块 





Stepl1. 选择 下 拉 菜 单 训 御 加 | ==p> [一生 这 个 玖 生生 合 今 ， 打 开 文 件 cover_mold.asm。 

Step2. 在 模型 树 界面 中 ， 将 坯料 和 参照 模型 遮蔽 。 

Step3. 设置 模型 树 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 玫 "一 加 于 可 时， 在 未 统 漳 出 
的 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 ， 选 中 左 旺 国 复 选 枉 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

step4. 在 模型 树 中 右 击 S9EEEGIDDES， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 县 恒 命 令 . 

Step5. 创建 图 26.27 所 示 的 实体 拉 伸 特征 1。 

(1 ) 选择 下 拉 菜 单 国 AD 一 > FE 有 命令， 此 时 系统 阐 出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 : 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 二 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ， 选 择 图 
26.27 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 . 
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(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 26.28 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 
后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 

(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ; 接受 系统 默认 的 拉 伸 方 问 。 


(6) 完成 特征 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 预 览 ” 按 钮 | 3， 可 预览 所 创建 的 特征 。 单 击 “ 完 
成 ”按钮 |[%j， 完 成 特征 的 创建 。 












































拉 伸 特征 
rp | 
“放大 图 | 汇流 | 
图 26.27 拉 伸 特征 图 26.28 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 26.29 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 丘 六 = 局 妖 站 证 甸 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 :在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 十 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 E 剖 介 令 ， 选 择 图 
26.30 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 方 问 为 章 绘 视 图 方向 ， 然 后 选取 
MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 ， 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平 面 为 草 绘 参 照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 26.31 所 示 的 截面 草图 ; 完成 截面 草图 的 绘制 
后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 




















, a ru ES ys 
加 ， 本 es - 1 
Se a 1 or 1 ee a ! 1 
nm J ey, dt 
~ | ps Te a 
| | 


图 26.29 ” 拉 伸 特征 图 26.30 ”定义 草 绘 平面 








(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ， 再 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 20.0， 并 按 回 车 键 ， 接 受 系统 默认 的 拉 伸 方向 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 


Stage2. 完善 第 一 个 销 体积 块 


Stepl. 在 模型 树 中 分 别 右 击 PIN_01 和 PIN_02 两 项 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 这 加 
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Step2. 在 模型 树 中 右 击 考 葬 和 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 
Step3. 选取 图 26.32 所 示 的 表面 为 延伸 参照 平面 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 团 可 加 | 一 > BT 命令， 此 时 系统 阐 出 “ 偏 移 ”操控 板 。 
Step5. 设置 仿 移 属性 。 | 

(1) 在 操控 板 界面 中 选取 偏 移 类 型 加 ( 即 为 “展开 特征 ”)。 

(2) 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 70.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |， 完 成 特征 的 创建 。 


会 -人 
由 














I--------------------1 


,| | 选取 此 平面 为 延伸 参照 ~ 、_ 





1 
| 


| EOE ET 


图 26.31 截面 草图 图 26.32 ”选取 延伸 表面 





Stage3. 参照 Stage2， 完 善 第 二 个 销 体 积 块 


Stage4. 创建 滑 块 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 大 日 辐 | 一 > [CE 命令 ， 疹 组 件 激活 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 一 > EEE 一 下 下 于 今 ， 此 时 系统 弹出 “元 
件 创建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 轩 开 区域 中 的 同 标 可， 选中 学 闯 型 区 域 
中 的 同 训 机， 在 | 名 向 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 FLIP; 单 击 [ 栅 定 | 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国画 二 村 三 单 远 按 钮 ， 然 后 单 击 |_ 确定 | 
按钮 。 

Step5. 创建 图 26.33 所 示 的 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 于 了 > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 癌 按钮 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 有 EEEEEE 

















向 为 天. 





图 26.34 定义 草 绘 平 面 
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(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD FRONT 基准 平面 和 MAIN PARTING PLN 基 
准 平面 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 26.35 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 x 。 


放大 














图 26.35 ” 草 绘 截面 

(5) 选取 深度 类 型 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 120.0， 
并 按 回 车 键 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 实体 切削 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 [和 让 生命 令 ，j 比 时 系统 弹出 “切削 ”操控 板 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “实体 ”类 型 按钮 耳 被 按 下 ， 在 操控 板 界面 中 按 下 怪 按 钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 甩 二 在 占 对 则 合 今 ， 选 择 图 26.36 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 默认 的 箭头 方向 为 草 绘 视图 方向 ， 然 后 选取 图 26.36 所 示 的 表面 为 
参照 平 而 ， 方向 为 至 惠 . 























_ 选取 此 表面 为 草 绘 平面 


“” 选取 此 表面 为 参照 平面 





图 26.36 定义 章 绘 平面 
(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 参照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 26.37 所 示 的 截面 草图 ， 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 
(5) 设置 深度 选项 。 
Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 
@) 将 模型 调整 到 图 26.38 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 表面 为 拉 伸 终止 面 。 








| 县 Te 
| ~ 拉 伸 终 止 面 、 
N 





图 26.37 截面 草图 图 26.38 ” 拉 伸 终止 面 
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(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 铀 [Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 创建 实体 切 痢 特征 2， 如 图 26.39 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 本 EE > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ,确认 “实体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 ; 在 操控 板 界 而 中 按 下 加 
按钮 。 




















1 “一 选取 此 表面 为 草 绘 平面 
py Es 


1 
”| 
一 ， -选取 此 表面 为 参照 平面 
NA 


图 26.39 ”切削 特征 图 26.40 “定义 草 绘 平面 





(4) 进入 截面 草 绘 环 培 后 ， 选 取 MOLD FRONT 基准 平面 和 MOLD RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 参照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 26.41 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 





和 





Sel a TP i at sd 





图 26.41 截面 草图 

(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 芷 ， 青 在 深度 文本 框 中 输 
入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I 汉 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 实体 切削 特征 3， 如 网 26.42 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 CUT 有 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 在 操控 板 界面 中 按 下 已 按钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 国王 正本 于 全 令 ， 选择 图 26.43 
所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 26.43 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方向 为 于 


Ai ee | 人 , 草 绘 平面 
| py 
9 一 人 J 


|/ 
参照 平面 
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图 26.42 ”切削 特征 图 26.43 定义 草 绘 平 面 
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(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 参照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 26.44 所 示 的 截面 草图 ， 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )。 

@) 将 模型 调整 到 图 26.45 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终 止 耐 。 
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图 26.44 截面 草图 图 26.45 ”选取 拉 伸 终止 面 


(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 实体 切削 特征 4。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 壬 ME > PE 

(2) 在 操控 板 界 面 中 按 下 交 按 钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 攻 
弹出 的 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 | 使用 先前 的 | 按钮 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 
为 草 绘 参照 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 26.46 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 
击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 




















图 26.46 截面 草图 


(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 ， 选 取 深度 类 型 3E ( 即 “ 穿 透 所 有 ”)。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 钼 [六 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step10. 创建 实体 切削 特征 $。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 邓 有 加 一 > ETITS 命令 ， 此 时 系统 弹出 “切削 ”操控 板 。 
(2) 在 操控 板 界 面 中 按 下 过 按钮 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 
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26.47 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 26.47 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 . 






_ ”选取 此 表面 为 参照 平面 
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图 26.47 定义 草 绘 平面 


ae 
ee 


- 选取 此 表面 为 草 绘 平面 


(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 择 下 拉 沫 单 量 短 民 m 扩 ” 甘 三 2 二天 和 合 今 。 选取 图 26.48 
所 示 的 三 条 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 26.48 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 请， 


















-+ 放大 图 


i ee . 
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图 26.48 截面 草图 





(5) 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3E ( 即 “ 穿 透 所 有 ”)。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 | 站， 完成 特征 的 创建 。 








Stage5. 创建 科 导 柱 





step1. 选择 下 拉 菜 单 因 上 硬 | 一 > [CE 命令 ， 疹 组 件 激活 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 岳 入) mmej> 元 件 CC) 本国 , 间 | 建 四 国 量 命 今 ,此 时 系统 弹出 “元 
件 创 建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对话 框 中 ， 选 中 苔 一 区 域 中 的 回 尾 便 |， 选中 式 芝 呈 芭 城 
中 的 加 过 出， 在 [证 重 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 GUIDE_PILLAR， 单 击 [ 确定 | 控 铀 。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 轴 古 加 刹 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 L_ 确定 “| 按钮 。 

Step5. 创建 旋转 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 故 而 一 > ET 全 人 ， 此 时 和 东 统 漳 出 “旋转 ”操控 板 ， 

(2) 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ”类 型 按钮 口 被 按 下 。 

(3) 创建 基准 点 PNT0， 该 基准 点 在 下 步 将 被 作为 创建 基准 平面 的 参照 点 。 

@ 单 击 工具 栏 上 的 “点 ”按钮 六 |. 

四 系统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 选 取 图 26.49 所 示 的 边线 为 参照 边 ， 然 后 输入 偏 移 
值 0.5。 

@ 单 击 “ 基 准点 ”对 话 框 中 的 _ 确定 _| 按 钮 。 
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(4) 创建 基准 平面 DTM1， 该 基准 平面 将 在 下 面 作为 旋转 特征 的 草 绘 平面 。 

@ 单 击 工具 栏 上 的 “平面 ”按钮 号 |。 

@ 系统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ， 选 取 上 一 步 创建 的 基准 点 PNT0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 MOLD_FRONT 基准 平面 。 

@) 单 击 “ 基 准 平面 ” 对话 框 中 的 [ 确定 | 按钮 。 

(5) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 医 加 命令 。 选 择 上 一 步 创建 的 
DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ; 选择 MAIN_PARTING _PLN 基准 平面 为 草 绘 参照 , 方位 为 国 ， 
单 击 [ 草 缀 | 按钮 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(6) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 选 取 图 26.50 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 26.50 所 
示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 部。 
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图 26.49 ”选取 参照 图 26.50 ”截面 草图 





(7) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 滤 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(8) 单 击 操控 板 中 的 双边 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 实体 切削 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 硬 一 ET 有 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 在 操控 板 界面 中 按 下 双边 钮 。 

(3) 定义 草 绘 属性 。 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 攻 国 命 令 . 选择 MOLD_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 平面 为 图 26.51 所 示 的 滑 块 表面 ， 方 位 为 国 ， 单 市 
[ 齐 又 | 按钮 ， 系 统 进 入 截面 草 绘 环 境 。 

(4) 进入 截面 草 绘 环 境 后 ， 利 用 “使 用 ”命令 绘制 图 26.52 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 特征 
截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 芭 . 





























图 26.51 定义 参照 平面 
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(5) 选取 深度 类 型 。 
@ 在 操控 板 中 ， 选 取 深 度 类 型 3E〈 即 “ 穿 透 所 有 沁 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 且 观 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选 “ 侧 2” 深 度 类 型 #3E。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 

Step7. 使 用 “切除 ”命令 ， 











(2) 选择 下 拉 菜 单 编辑 加 == 旺 济 记 吕 

(3) 在 系统 弹出 的 “元 件 ” 菜 单 中 选择 
话 框 。 

(4) 在 系统 只 选取 要 于 其 执行 切 出 处 理 的 零件 和 提示 下 ， 选 取 FLIPPRT 为 要 执行 处 理 的 零件 ， 
然后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 腔 钮 ， 此 时 系统 再 次 弹出 “选取 ”对 话 框 。 

(5) 在 系统 芥 尖 周 遇 不 理 选 可 要 天 要 全 的 提示 下 ， 选 取 GUIDE_PILLAR 为 参照 零件 ， 然 后 
单 击 “选取 ”对 话 框 中 的 [确定 j 核 钮 ， 此 时 系统 弹出 “选项 ”菜单 。 

(6) 在 系统 弹出 的 “元 件 ” 菜 单 中 选择 

(7) 选择 EE 叶 守 于 于 于 到 和 人. 

(8) 将 消 块 (flip) 激活 ; 选取 图 26.53 所 示 的 内 孔 表 面 〈 遮 巩 “GUIDE_PILIAR.PRT” 
会 很 容易 选取 内 孔 )， 选 择 下 拉 菜 单 团 可 加 | 一 > B 了 国生 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 偏 移 ” 
操控 板 。 

(9) 设置 偏 移 属性 。 加 

@ 在 操控 板 界面 中 选取 偏 移 类 型 加 ( 即 为 “展开 特征 习 , 展开 方向 沿 斜 导 柱 轴线 向 外 。 

@ 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 0.5， 并 按 回 车 键 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step8. 创建 导 柱 孔 的 圆 角 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单一 II w= [EB 
贺 角 ”操控 板 。 

(2) 选取 图 26.54 所 示 的 边线 为 圆 角 参照 边 。 


命令 ， 系 统 弹出 “元 件 ” 菜 单 。 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “选取 ”对 
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命令 ， 此 时 系统 弹出 图 26.54 所 示 的 “ 倒 


,选取 此 内 表面 
’ 





图 26.53 ”选取 内 表面 图 26.54 圆 角 参照 





(3) 设置 圆 角 属性 。 在 文本 框 中 输入 半径 值 20， 并 按 回 车 键 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 
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Stage6. 创建 横 紧 块 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 窗 日 如 e=p> EE 由 命令 ， 将 组 件 激活 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 > Ei 于 玫 | 一 > 辆 , 创建 加 命令 , 此 时 系统 弹出 “元 
件 创建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 ， 选 中 评 兰 = 区域 中 的 攻 吝 人 营 ， 选 中 尘 关 兰 = 区 域 
中 的 加 要 一 ， 在 | 克 堵 ” 文 木 框 中 输入 元 件 的 名 称 WEDGE_BLOCK;， 单 市 [确定 | 按钮 。 

Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中， 选中 国王 硬 单 选 按钮 ， 然 后 单 击 [_ 绚 定 | 
按钮 。 

Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 ， 如 图 26.55 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 于 本 一 > 本 EET 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 : 在 出 现 的 操控 板 中 确认 已 按 钮 被 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 ES 命令， 选择 多 
26.56 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 26.56 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方向 为 国 . 
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图 26.55 ” 拉 伸 特征 图 26.56 ”定义 草 绘 平 面 


(4) 进入 截面 章 绘 环境 后 ， 选 取 图 26.57 所 示 的 边线 为 草 绘 参照 ， 然 后 绘制 图 26.57 所 
示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 于。 
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线 为 章 绘 参照 W、 





Pe Me 


js 





图 26.57 截面 守 图 

(5) 设置 深度 选项 。 

Q@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 旺 〈 到 选 定 的 )。 

@ 将 模型 调整 到 图 26.58 所 示 的 视图 方位 ， 选 取 图 中 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Yj， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 圆 角 特征 。 








实例 26 带 和 斜 抽 机 构 的 模具 设计 297 





(1) 选择 下 拉 菜 单 于 可 一 > 巴 于 TD 于 今 ， 此 时 未 统 弹出 “ 倒 贺 角 ” 操 控 板 。 
(2) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.59 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 的 参照 边 

(3) 设置 园 角 属性 。 在 文本 框 中 输入 半径 值 80， 并 按 加 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 











Stage7. 创建 压板 





Stepl. 选择 下 拉 逐 单 窗 日 的 mm 入 EE 用 合 令 ， 将 组 件 激活 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 全 =p 了 5 时 一 全 今 ,此 时 系统 弹出 “元 
件 创建 ”对 话 框 。 

Step3. 在 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 中 ， 选 中 -这 型 -区 域 中 的 他 堆 崇 |， 选 中 -村 某 型 区域 
中 的 庆 杜 售 ， 在 名称 文本 框 中 输入 元 件 的 名 称 PRESS_BLOCK:; # 击 项 国 win， 


Step4. 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 国 曾 是 竹 定单 选 按钮 ， 然 后 单 击 [确定 | 
按钮 。 











ee | \ _ 
拉 伸 终止 面 一 
图 26.58 ” 拉 伸 终止 耐 





倒 圆 角 参 照 边 


Step5. 创建 实体 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 下 拉 沫 单 睛 关 后 mm 和” 上 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(2) 选取 拉 伸 类 型 在 出 现 的 操控 板 中 确认 四 投 钮 裤 按 下 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 本 汪汪 2 王国 合 今 ， 选 择 图 
26.60 所 示 的 平面 为 草 绘 平和 外， 然后 选取 图 26.60 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， | 

(4) 进入 截面 章 绘 环境 后 , 选取 图 26.61 所 示 的 四 条 边线 为 草 绘 参照 , 然后 绘制 图 26.61 
所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 























| ~ 过 了 这 四 条 
人 边线 为 参照 





i i i 


图 26.60 ”定义 章 绘 平面 图 26.61 截面 草图 
(5) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 尘 〈 到 选 定 的 )。 
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@) 将 模型 调整 视图 方位 ， 选 取 图 26.62 所 示 的 滑 块 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 





Wi J 


< 


图 26.62 ”选取 拉 伸 终止 面 





(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 LY， 完成 特征 的 创建 。 
人 仿 ， 将 组 件 激活 。 
Step7. 选择 下 拉 菜 单 训 伯 加 一 > 上 王 全 今 。 











Task10. 定义 开 模 动作 


Stage1. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 遮蔽 起 来 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 束 储 E) > | 命令 ， 打 开 文 件 cover_mold.mfg。 
Step2. 为 了 使 屏幕 价 洁 ， 将 参照 零件 、 坯 料 、 体 积 块 及 分 型 面 遮 贡 起 来 。 





Stage2.， 开 模 步 又 1: 移动 滑 块 、 上 模 、 和 斜 导 柱 、 模 罕 块 和 压板 
Step1， 在 he 上 车 单 中 选择 Woldabpenine eine Step [间距 ) 
人命 今 ， 此 时 系统 弹出 “选取 ”对 话 框 。 

注 : 在 移动 以 前 ， 可 以 选择 加 3 ( 拔 模 检测 ) 命令 ， 进 行 拔 模 角度 的 检测 。 

Step2. 选取 第 一 组 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 鬼 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Stepl 中 要 移动 的 第 一 组 元 件 模 型 SLIDE_MOLD. 
PRT、FLIPPRT 和 PRESS_BLOCK.PRT 三 个 元 件 。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮 。 

Step3. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 26.63 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 然 后 在 系统 
精 入 治 指 宕 廊 向 拘 位 稳 的 提示 下 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 30， 并 按 回 车 键 。 

Step4. 再 次 单 市 加 BB 出 届 央 3 和 %38 央 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “选取 ”对 话 框 。 

Step5. 选取 第 二 组 要 移动 的 模具 元 件 。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 移动 的 第 二 组 元 件 模 型 UPPER_MOLD.PRT、 
GUIDE_PILLAR.PRT 和 WEDGE_BLOCK.PRT 三 个 元 件 。 

(2) 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 按钮， 

Step6. 在 系统 的 提示 下 ， 选 取 图 26.64 所 示 的 边线 为 移动 方 同 ， 然 后 在 系统 的 提示 下 ， 输 
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入 要 移动 的 距离 值 250， 并 按 回 车 键 。 








“、 渴 取 此 边线 为 移动 方向 


~ -选取 此 边线 为 移动 方向 
图 26.63 步 又 1 中 要 移动 的 第 一 组 元 件 图 26.64 步 坚 1 中 要 移动 的 第 二 组 元 件 





Step7. 在 ™w DEFINE 
所 未 。 


于 天 总 单 中 选择 氏 昨 守 涪 命令 , 移出 后 的 模型 图 26.65 


Stage3. 开 模 步 又 2: 移动 浇注 件 和 销 


Step1. 移动 浇注 件 。 

(1) 在 要 加 NE 模具 开 模 jj 夫 单 中 计 择 国 于 于 于 一 

(2) 选取 要 移动 的 模具 元 件 [TREE (浇注 件 )， 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 | 
按钮 。 

(3) 在 系统 的 近 示 下 ， 选 取 图 26.66 所 示 的 边线 为 移动 方向， 然后 输入 要 移动 的 距 












离 值 80。 
_ 选取 此 边线 为 移动 方向 
图 26.65 ”移动 后 的 状态 图 26.66 ”选取 移动 方 癌 


Step2. 后 面 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch26\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 
讲解 文件 cover-r01.avi。 


实例 27 ”流下 设计 实例 


在 图 27.1 所 示 的 谱 注 系统 中 ， 注 道 和 洲 口 仍然 采用 实体 切削 的 方法 设计 ， 而 主流 道 和 
文 流 道 则 采用 Pro / Mold Design 提供 的 流 道 命令 创建 ， 操 作 过 程 按 下 面 的 说 明 进 行 。 





图 27.1 浇注 系统 
Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 设置 工作 目录 : 选择 下 拉 菜 单 庄 人 国电 慎 革 和 $$， 将 工作 目录 
设置 至 D:\proewf5.6\work\ch27。 

Step2. 打开 文件 faucet_knob_mold.mfs。 

Step3. 设置 模型 树 的 过 滤 絮 。 

(1) 在 模型 树 界面 中， 选择 站” 一 和 

(2) 在 “模型 树 项 目 ” 对 话 框 中 选中 芭 旺 一 复 选 框 ， 并 单 击 [ 瑞 定 控 负 。 


Task2. 创建 三 个 基准 平面 
Stage1. 创建 第 一 个 基准 平面 





可 








Stepl. 创建 图 27.2 所 示 的 基准 点 APNT0。 
(1) 单 击 “ 点 ”按钮 [六 |。 

(2) 选取 图 27.3 所 示 参 照 模型 上 表面 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 本 于 失 项. 


(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 [确定 _j 掖 钮 ， 完 成 基准 点 APNTO 的 创建 。 














图 27.2 ”创建 基准 点 APNTO 图 27.3 创建 基准 点 
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Step2. 穿 过 基准 点 APNT0， 创 建 图 27.4 所 示 的 基准 平面 ADTM2。 操 作 过 程 如 下 : 
(1) 单 击 工具 栏 中 的 “平面 > 按钮 [ 它 |. 

(2) 选取 基准 点 APNT0。 

(3) 再 按 住 Ctrl 刍 ， 选 择 图 27.4 所 示 的 坯料 表面 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 [确定 按钮， 完成 基准 面 ADTM2 的 创建 ， 








Stage2. 创建 第 二 个 基准 平面 


Step1. 创建 图 27.5 所 示 的 基准 点 APNT1。 

(1) 单 击 “ 点 ”按钮 改 |。 

(2) 选取 图 27.5 所 示 坯 料 的 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 IE 至 
输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 ) 0.5。 

(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 (_ 殉 定 _j 校 钮 ， 完 成 基准 点 APNT1 的 创建 。 

Step2. 穿 过 基准 点 APNT1， 创 建 图 27. 6 所 示 的 基准 平面 ADTM3。 操 作 过 程 如 下 : 

Me li 

(2) 选取 基准 点 APNTI1。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 27.6 所 示 的 坯料 表面 。 

(4) 在 “基准 平面 ”对话 框 中 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 基准 平面 ADTM3 的 创建 。 














， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 

















、、 选取 此 边线 





图 27.4 基准 平面 ADTM2 图 27.5 基准 点 APNT1 图 27.6 ”基准 平面 ADTM3 
Stage3. 创建 第 三 个 基准 平面 


Step1. 创建 图 27.7 所 示 的 基准 点 APNT2。 

(1) 单 击 “点 ” 按 铅 性 |。 

(2) 选取 图 27.7 所 示 的 坯料 边线 。 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 先 选择 基准 点 的 定位 方式 证 事 
输入 基准 点 的 定位 数值 (比率 系数 〉 0.5。 

(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 [L_ 确定 _| 控 钮 ， 完 成 基准 点 APNT1 的 创建 。 

Step2. 穿 过 基准 点 APNT2， 创 建 图 27.8 所 示 的 基准 平面 ADTM4。 操 作 过 程 如 下 : 

ee | 














， 然 后 在 左边 的 文本 框 中 
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(2) 选取 基准 点 APNT2。 
(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 图 27.8 所 示 的 坯料 表面 。 
(4) 在 该 对 话 框 中 单 击 [确定 按钮 ， 完 成 基准 平面 ADTM4 的 创建 。 













相 TH2 
ET 扩 选取 坯料 的 此 表面 
eA DD | MA > -一 
jE Mm i b 1 
选取 此 边线 Sy> 
图 27.7 创建 基准 点 APNT2 图 27.8 创建 基准 平面 ADTM4 


Task3. 注 道 的 设计 (图 27.9 ) 


> 人 
i 


命令 , 在 弹出 的 
:选择 国王 光 solid (号 件 ] 时 og E 命令， 此 
时 出 现 旋 转 特征 操控 板 。 

(1) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 医 国 命 令 。 草 绘 平 面 
为 ADTM3 基准 平面 ， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 ADTM4 基准 平面 ， 草 绘 平面 的 参照 方位 是 
攻 E 国 ， 单 击 | 草 具 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环 境 。 

(2) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 、ADTM4 基准 平面 
和 坯料 边线 为 草 绘 参照 ， 绘 制图 27.10 所 示 的 截面 草图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 六 . 

(3) 特征 属性 ;旋转 角度 类 型 为 址 ， 旋 转角 度 为 360”。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 上 胺 钮 ， 完 成 特征 创建 。 

Step3. 选择 和 人 . 

















图 27.9 注 道 的 设计 图 27.10 截面 草图 


Task4. 主流 道 的 设计 (图 27.11) 





Step1， 在 hv 于 Ga 强 菜 单 中 选择 sa 时 8 时 全 今 ， 在 弹出 的 和 和 由 号 革 
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菜单 中 选择 号 二 于 二 天 上 天 全 今 。 

Step2， 在 证 襄 寺 于 E33 到 寄 单 中 选择 EE 时 合 今 ， 在 hd 时 2 于 6 千 凡 3 宁 单 
中 选择 Essa 贡 E03 几 册 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 流 道 ” 信 息 对 话 框 ， 在 系统 弹出 的 和 de 和 2 国生 
单 中 选择 于 SB 命 今 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 币 作 襄 首 下 芷 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 6， 然 后 按 回 车 键 。 

Step4， 在 hw 十 W 划 图 菜单 中 选择 命令 ， 在 
中 先 择 和 命令 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 。 

Step5. 草 绘 平面 。 选 择 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平面 。 接 受 系统 默认 的 
草 绘 的 方向 ， 在 和 单 中 选择 oo 号 定 ) 介 令 ， 在 ESTE 国 东单 
中 选择 卫 荆 < 和 5 请 合 今 ， 选 取 图 27.12 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 : 进入 旱 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基 
准 平 血 和 ADTM4 基准 平面 为 草 绘 参照 ; 绘制 图 27.13 所 示 的 和 截面 草图 。 完 成 蕉 面 草 图 的 绘 
制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 皮 
































-参照 平面 
图 27.11 主流 道 的 设计 图 27.12 定义 草 绘 平 面 


Step7. 定义 相交 元 件 。 系 统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 按 下 | 目 动 泰 加 | 榨 
钮 ， 选 中 回 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 [确定 按钮 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 | 驱 虹 按钮， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 铀 | 国 ， 预 览 所 创建 
的 “ 流 道 ” 特 征 ， 然 后 单 击 [ 确定 | 按钮 完成 操作 。 


Step9. 选择 革 呈 于 下 守信. 
Task5. 分 流 道 的 设计 (图 27.14) 








图 27.13 ”截面 草图 图 27.14 ”分流 道 的 设计 





Step1， 在 hv 于 Ga 强 菜 单 中 选择 bssa 凡 8 时 全 今 ， 在 弹出 的 和 芭 由 全 63 革 
订单 中 选择 这 Yh 型 腔 组 件 ) 命令 。 
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Step2， 在 Bt 本 训 机 0 对 外 了 3 天守 单 中 选择 EE 时 汪 3 命 令 ， 在 hd 于 5 加强 半音 
中 选择 天 E02 几 合 令 ， 在 系统 弹出 的 hd 天 3 吕 国 天 单 中 选择 2 于 证 GE 几 全 今 。 

Step3. 定义 流 道 的 直径 。 在 系统 秆 入 济 间 下 从 的 提示 下 ， 输 入 直径 值 5， 然 后 按 回 车 键 。 

Step4. 在 弹出 的 Bw 考 W 则 加 疾 单 中 选择 全 今 ， 在 弹出 的 
中 先 择 从 今 。 

Step5. 草 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 只 选 职 或 鹿 建 一 个 章 色 平面 ,| 的 提示 下 ， 选 择 
MAIN PARTING_PLN 基准 平面 为 草 绘 平 而 。 在 Be 入 向 ) 菜单 中 选择 ozar (确定 ) 命 
令 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 的 方向 。 在 hx 本 池 时 234 央 和 避 3 鹿 引 时 宁 单 中 选择 本 E33 观 号 惠 合 邻 ， 选 取 
图 27.15 所 示 的 坯料 表面 为 参照 平面 。 

Step6. 绘制 截面 草图 : 进入 日 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 、ADTM2 基 
准 平 面 和 ADTM4 基准 平面 为 章 绘 参照 ; 绘制 图 27.16 所 示 的 截面 草图 。 完 成 截面 草图 的 绘 
制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

Step7. 定义 相交 元 件 。 在 “相交 元 件 ”对 话 框 中 选中 回 自 吉 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 [确定 | 
按钮 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 | 预览 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 四， 预览 所 创建 
的 “ 流 道 ”特征 ， 然 后 单 击 [确定 按钮 完成 操作 。 

Step9. 选择 EE 守信. 



































1 
_ -参照 平面 
Ed 





图 27.15 ”定义 草 绘 平面 图 27.16 截面 草图 
Task6. 浇 口 的 设计 (图 27.17) 


Stage1. 创建 图 27.18 所 示 的 第 一 个 浇 口 





图 27.17 浇 口 的 设计 图 27.18 创建 第 一 个 浇 口 





:选择 克 和 人 个 今 ， 在 Bu 中叶 和 二 Es 则 污 单 





Stepl. 在 
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中 选择 本 2 六 二 和 天守 浊 惠 全 今 。 

Step2. 在 和 蛙 在 控 必 ) 菜单 中 选择 区 习 ED lp 命令 ,在 系统 弹 
由 的 于 于 证 于 于 于 本国 闪 单 中 迁 反 于 守 二 EE = 人 合 
令 ， 此 时 出 现 拉 伸 特征 操控 板 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 。 

(1) 定义 草 绘 属性 : 右 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 卫 本 命令 。 理 绘 平面 为 ADTM4， 
草 绘 平面 的 参照 平面 为 图 27.19 所 示 的 坯料 表面 , 草 绘 平面 的 参照 方位 为 国 。 单 击 [ 确定 及 
钮 ， 全 此 系统 进入 截面 章 绘 环境 。 

(2) 进入 截面 音 绘 环境 后 ， 绘 制图 27.20 所 示 的 礁 耐 讲 图 。 完 成 特征 截面 后 ， 早 击 工具 
栏 中 的 “完成 ”按钮 。 

















图 27.19 ”定义 草 绘 平面 图 27.20 截面 草图 


(3) 在 操控 板 中 单 击 造 下 按钮， 在 弹出 的 界面 中 选取 双 侧 的 深度 选项 均 为 芋 ， 然 后 选择 图 
27.21 所 示 的 参照 零件 的 表面 为 左 、 石 拉 伸 特征 的 终止 耐 。 


选取 这 两 个 表面 为 去 、 右 拉 伸 特征 终止 面 











图 27.21 选取 拉 伸 特征 的 终止 面 
(4) 单 击 操控 板 中 的 [按钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Stage2. 创建 第 二 个 浇 口 


Stepl. 参见 Stagel， 创 建 第 二 个 洲 口 。 
Step2. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 吝 作 加 | >> i 





实例 28 ”水 线 设 计 实例 


水 线 (Water Line〉 是 控制 和 调 市 模具 温度 的 结构 ， 它 实际 上 是 由 模 其 中 的 一 系列 孔 组 
成 的 环 路 ， 在 孔 环 路 中 注入 冷却 介质 一 一 水 〈 也 可 以 是 油 或 压 纵 空 气 )， 可 以 将 注射 成 型 过 
程 中 产生 的 大 量 热量 迅速 导出 ， 使 塑料 炊 融 物 以 较 快 的 速度 冷却 、 固 化 。Pro / ENGINEER 
的 模具 模块 提供 了 建立 水 线 的 专用 命令 和 功能 ， 利 用 此 功能 可 以 快速 地 构建 出 所 需要 的 水 
线 环 路 。 当 然 ， 与 流 道 (Runner) 一 样 ， 水 线 也 用 切削 《Cut、Hole) 的 方法 来 创建 ， 但 是 
却 远 不 如 用 专用 命令 有 效 。 本 实例 (图 28.1) 介绍 了 使 用 水 线 专用 命令 创建 模具 水 线 的 操 
作 过 程 。 


























图 28.1 水 线 设计 
Task1. 打开 模具 模型 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 束 I 固 一 > 轩 玫 ER 时 今 ， 将 工作 目录 设置 至 
D:\proewf5.6\work\ch28. 

Step2. 打开 文件 faucet_knob_mold.mfg。 

Step3. 设置 模型 树 的 过 滤 右 。 

(1) 在 模型 树 界面 中 选择 首 ” 一 了 于 和 人. 

(2) 在 系统 弹出 的 “模型 树 项 目 ”对 话 框 中 ， 选 中 兢 旺 罚 复 选 杠 ， 并 单 击 [确定 按钮。 


Task2. 创建 基准 平面 ADTM5 














Stage1. 隐藏 基准 平面 


隐藏 MOLD_RIGHT 基准 平面 、MOLD_ FRONT 基准 平 而 、ADTMI1 基准 平面 ADTM2 
基准 平面 、ADTM3 基准 平面 和 ADTM4 基准 平面 。 


Stage2. 创建 图 28.2 所 示 的 基准 平面 


Stepl. 单 击 工具 栏 中 的 “平面 ”按钮 之 |。 
Step2. 选取 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 为 参照 平面 。 
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Step3. 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 ， 输 入 偏 移 值 -8.0， 最 后 在 对 话 框 中 单 击 [ 确定 | 按钮， 
完成 基准 平面 ADTM5 。 


Task3. 创建 水 线 特 征 
Stage1. 隐藏 基准 平面 


Step1. 隐藏 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 。 
Step2. 显示 MOLD_FRONT 基准 平面 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 。 


Stage2. 创建 水 线 





Step1， 在 机 岂 册 本 5 于 让 半音 直选 择 玉 拥 1 沁 全 今 ， 在 弹出 的 相生 且 
菜单 中 选择 对 2 让 于 于 下 下 全 今 。 

Step2， 在 hw 二 吉 机 J 对 W133 旨 和 守 单 中 选择 加 时 当时 全 今 , 在 
中 选择 国 RE 对 全 人， 系统 弹出 “水 线 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 水 线 的 直径。 在 系统 的 提示 下 ， 输 入 百 径 值 5， 然 后 控 回 午 键 。 

Step4， 在 Bw 由 这 由 济 3 灿 83 吕 寅 浊 因 汪 单 中 选择 BB 是 局 二 号 虽 从 今 。 

Step5. 理 绘 平面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 的 握 示 下 ， 选 择 ADTMS5 基准 平面 为 惠 给 平面 。 在 
中 选择 命令， 选取 MOLD RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 。 

Step6. 绘制 截面 章 网 : 

(1) 进入 章 绘 环 茧 后 ， 绘 制图 28.3 所 示 的 截面 诗 图 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 国 。 











MDLD FEAT 1 模具 特 芷 ] 荣 单 



















| 站 站 .站 丰 站 ， 怕 
AIN_PARTING_PLN | 
DTM5 











图 28.2 ”创建 基准 平面 ADTM5 图 28.3 ”截面 草图 
Step7. 定义 相交 元 件 。 系 统 弹出 “相交 元 件 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 回 自动 更 新 复 
选 框 ， 然 后 单 击 [确定 有 按钮 。 
Step8. 单 击 “等 高 线 〈 水 线 ) ”对 话 框 中 的 驯 蜗 按钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 按 钮 加， 预览 
所 创建 的 “水 线 ” 特 征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 。 
Step9 选择 EEC 全. 
Step10. 保存 设计 结果 。 选 择 下 拉 菜 单 袜 件 呈 | 下 








实例 29 ”EMX 标准 模 架 设计 


29.1 概述 


本 实例 将 介绍 图 29.1 所 示 的 手机 外 元 的 模具 设计 过 程 ， 该 模具 设计 的 涡 点 在 于 : 第 一 ， 
该 模具 为 一 模 两 腔 ; 第 二 ， 该 模 其 的 浇注 系统 及 用 的 古 潜伏 式 浇 口 设计 ;第 三 ， 在 创建 分 
型 面 时 采用 种 子 面 和 边界 面 的 方法 来 完成 ; 第 四 ， 在 EMX 中 创建 笠 导 柱 请 其。 完成 对 本 实 
例 的 学 习 ， 布 望 读 者 能 够 对 创建 模具 型 逐 和 EMX 模块 有 更 深 的 了 解 。 














和 斜 导 柱 机 构 


N 


斜 导 柱 机 构 
塑 件 \ 


\ 
\ 





图 29.1 手机 外 壳 的 EMX 模 架 设计 


29.2 ”模具 型 腔 设计 
图 29.2 所 示 为 手机 外 过 的 模具 型 腔 。 手 机 外 壳 中 的 侧面 有 缺口 ,这 样 在 模具 中 必须 设计 
滑 块 方 能 顺利 脱 模 。 下 面 将 介绍 该 模具 型 腔 的 设计 过 程 。 





图 29.2 ”手机 外 过 模具 设计 
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Task1. 新 建 一 个 模具 制造 模型 ， 进 入 模具 模块 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 D:\proewf5.6\work\ch29。 
Step2. 狐 建 一 个 模具 型 腔 文件 ， 命 名 为 phone_cover_mold; 选取 上 由 丽 让 了 本 于 





Task2. 建立 模具 模型 


在 开始 设计 模具 前 ， 应 先 创建 一 个 “模具 模型 "模具 模型 包括 参照 模型 (Ref Model) 





和 坯料 (Workpiece)， 如 图 29.3 所 示 。 


Stage1. 引 入 第 一 个 参照 模型 


Stepl. 在 
Step2. 在 
Step3， 在 和 于 es 制 污 单 中 选择 SS 
Step4. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零 件 模 型 phone_cover.prt 作为 参照 








零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 


Step5. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 避 吾 按钮 。 

@ 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 C 革 26 去 ， 

(3) 选取 参照 件 的 DTM3 基准 平面 为 元 件 参 照 , 选取 装配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 














为 组 件 参 照 。 





由 在 “ 偏 移 ”区 域 中 选择 | 了 (默认 为 选中 )。 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 

Q) 单 击 中 新 建生 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 吕 计 2E 潮 . 

(3) 选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 闭 配 体 的 MAIN_PARTING _PLN 基 











准 平 而 为 参照 项 目 。 





由 在 “ 偏 移 ”区 域 中 选择 [| 医 寺 1 〈 默 认为 选中 )。 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 

(QD) 单 击 中 新建 生 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 于 者 。 

(3) 选取 参照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平 














面 为 组 件 参照 。 





@ 先 在 “ 偏 移 ”区 域 中 选择 T 态 芒 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 35， 并 按 回 车 键 。 
(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~]。 
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Step6. 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 他 皖 敬 照 合并 单 选 按钮 ， 然 后 
在 过 照 模型 x 域 的 名 称 文 本 框 中 输入 PHONE_COVER_MOLD REF 01， 单 测 [确定 | 扩 馈 。 
参照 件 组 装 完成 后 ， 模 具 的 基准 平面 与 参照 模型 的 基准 平面 对 齐 ， 如 图 29.4 所 示 。 


PULL DIRECTION 











PULL DIRECTION 
NA 。 和 T 0 人 
坏 料 (Workpiece) A MAIN-PARTING-PLN 





_ -= -= 参照 模型 (Ref Model) 





S 


图 29.3 参照 模型 和 坯料 图 29.4 第 一 个 参照 模型 组 装 完 成 后 





Stage2. 引入 第 二 个 参照 模型 





选择 医生 





Step1. 在 

Step2， 在 现世 先 单 中 选择 SS 

Step3. 从 弹出 的 文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 取 三 维 零件 模型 phone_cover.prt 作为 参照 
零件 模型 ， 并 将 其 打开 。 

Step4. 系统 弹出 “元 件 放置 ”操控 板 。 

(1) 指定 第 一 个 约束 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 加 吾 按 钮 。 

@ 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 C 革 26 去 ， 

(3) 选取 参照 件 的 TOP 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 装 配 体 的 MAIN_PARTING_PLN 基 
准 平面 为 组 件 参照 。 

由 在 “ 仿 移 ”区 域 中 选择 

(2) 指定 第 二 个 约束 。 

(DD) 单 击 趾 新 建生 束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 EL 

(3) 选取 参照 件 的 DTM3 基准 平面 为 元 件 参 照 , 选取 北 配 体 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 
为 组 件 参 照 。 

由 在 “ 偏 移 ”区 域 中 选择 

(3) 指定 第 三 个 约束 。 

(DD) 单 击 中 新建 拘束 字符 。 

@ 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 EL 

(3) 选取 参照 件 的 FRONT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 夏 配 体 的 MOLD_FRONT 基准 平 
面 为 组 件 参照 。 

@ 先 在 “ 偏 移 ” 区 域 中 选择 1T 偏 黎 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 -35， 并 按 回 车 键 。 

(4) 至 此 ， 约 束 定义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 wj. 




















| 是 雪 〈 扒 认为 选中 )。 














了 a (上 默 认为 选中 )。 
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Step5， 系统 弹出 “创建 参照 模型 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 选中 同 本 二 二 甬 单 选项 按钮 ， 
然后 在 若 照 午 型 [ 域 的 要 击 | 文 木 框 中 输入 PHONE_COVER MOLD REF 02， 单 击 | 确定 | 以 乌 。 
完成 后 的 装配 体 如 图 29.5 所 示 。 





Stage3. 创建 坯料 






Step1、 在 本 各 站 交 





菜单 中 选择 ER 命令 . 

Step2. 在 弹出 的 和 于 起 单 中 选择 Laois 

Step3. 在 弹出 的 ya 之 单 中 先 择 是 训 人 是 5 起 日 介 今 。 

Step4. 在 系统 弹出 的 “元 件 创建 ” 对 话 框 中 : 在 党 时 -区域 下 选中 必 鹤 人 | 单 选 按 包 ， 在 
计 基 全 = 区 域 下 选中 总 革 迟 单 选 按钮 ， 在 名称 文本 框 中 输入 坯料 的 名 称 wp， 然 后 再 单 击 
[确定 咳 钮 ， 

Step5. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 下 划 建 等 证 单 选 按钮 ， 然 后 再 单 击 
[ 确定 ] 按 包 。 

Step6. 创建 坯料 特征 。 

(1) 在 菜单 管理 器 中 选择 陵 球 时 EE 淹 一 Protrusion (种 出 项 ) 命 今 , 在 弹出 的 菜单 管理 器 
中 选择 BE | 一 > 命令， 此 时 系统 出 现实 体 拉 伸 操 
控 极 。 

(2) 创建 实体 拉 伸 特征 。 

@ 选取 拉 伸 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 本 被 按 下 。 

@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 S38 命令。 然后 选择 
MOLD_FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 曹 绘 平面 的 参照 平面 为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 
方位 为 圈 。 单 击 [本 | 按钮 ， 至 此 系统 进入 截面 草 绘 环境 。 

@) 进入 截面 草 绘 环境 后 , 选取 MAIN_PARTING_PLN 和 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 参照 ， 绘 制图 29.6 所 示 的 特征 帘 面 ， 完 成 特征 蕉 面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ” 
按钮 到。 





























PULL DIRECTION 
wt _MOLD .FRONT 
< | 


















图 29.5 第 


图 29.6 截面 草图 








@ 选取 深度 类 型 并 输入 深度 值 。 在 操控 板 中 单 击 如 按钮 ， 在 深度 文本 框 中 输入 深度 
值 180.0， 并 按 回 车 键 。 

如 完成 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 J， 完成 特征 的 创建 。 

(3) 选择 站 于 2 人. 
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Task3. 设置 收缩 率 

Step1， 在 hu 旺 让 各 荣 单 中 选择 bbs BE 加 人 今 ， 然 后 在 系统 电 为 收缩 选 职 合照 模型 。 
的 提示 下 ， 选 择 引 入 的 第 一 个 参照 模型 。 

Step2， 在 ba 各 Da 收 绽 ] pa 和 Dimension [ 控 尺 、 

Step3、 系统 弹 出 “ 按 尺寸 收缩 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 确认 雪 训 二 区 域 中 的 匡 到 术 包 
被 按 下 ， 在 三 收编 选项 = 区 域 中 选中 了 | 园 路 设计 零件 尺寸 复 选 杠 。 在 收 第 率 区 域 的 匡 引 讲 栏 中 
输入 收缩 率 0.006， 并 按 回 车 键 。 然 后 在 该 对 话 框 中 单 击 |Y| 按 负 。 

Step4. 选择 轩 叶 和 守信 

说 明 : 因为 参照 的 是 同一 个 模型 ， 当 设置 第 一 个 模型 的 收缩 牵 为 0.006 后 ， 系 统 会 自动 
将 另 一 个 模型 的 收缩 牵 调整 到 0.006， 不 需要 将 另 一 个 模型 的 收缩 率 再 进行 设置 。 








Task4. 建立 浇注 系统 


下 面 讲 述 如 何在 零件 phone_cover 的 模具 坯料 中 创建 注 道 、 流 道 和 漆 伏 式 浇 口 ， 如 图 
29.7 所 示 。 此 例 创 建 浇注 系统 是 通过 在 坯料 中 切除 材料 来 创建 的 。 

说 明 : 此 实例 中 的 浇 口 为 潜伏 式 浇 口 ， 是 在 后 面 的 模 架 中 创建 的 ， 所 以 在 此 步骤 中 没 
有 创建 。 





图 29.7 建立 注 道 、 流 道 


Stage1. 创建 图 29.8 所 示 的 注 道 (Sprue) 





Step1， 在 hv 于 033j 交 单 中 选择 Bs 其 天 命令 ， 妈 可 进入 模具 特征 菜单 ,在 弹出 的 
人 单 中 寺 择 号 2 下 于 和 呈 天 从 今 。 

Step2， 在 于 和 单 中 选择 共 于 是 S353 下 一 > 对 8b 则 命令 ， 在 系统 
弹出 的 于 类 污 单 中 选择 驻 2 一 > EE 于 到 mm Done (完成 ) 隐 
令 ， 此 时 出 现 拉 伸 特 征 操控 板 。 

(1) 选取 旋转 类 型 。 在 出 现 的 操控 板 中 ， 确 认 “ 实 体 ” 类 型 按钮 小 被 按 下 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 石 击 ， 从 快捷 菜单 中 选择 时 els 从 今 。 ee 
为 MOLD_RIGHT 基准 平面 ， 草 绘 平 面 的 参照 平面 为 MAIN_PARTING_PLN 基准 平面 ， 

绘 平面 的 参照 方位 是 国 ， 单 击 [ 训 癌 | 按钮 。 至 此 ， 系 统 进入 截面 草 绘 环境 ， 
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(3) 进入 截面 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD FRONT 和 MAIN _PARTING PLN 基准 平面 为 
草 绘 参照 和 图 29.9 所 示 的 边线 为 参照 边线 , 绘制 图 29.9 所 示 的 截面 草图 ; 完成 特征 截面 后 ， 
单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 。 








__ 参照 边线 
’ 


’ 





图 29.8 创建 注 道 图 29.9 ”截面 草图 
注意 : 要 绘制 旋转 中 心 轴 。 
(4) 定义 深度 类 型 。 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 在 ， 旋 转角 度 为 360" 
(5) 单 击 操控 板 中 的 六 胺 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step3. 选择 EE 和 和 分 . 


Stage2. 创建 流 道 








Stepl. 在 MOLD 旨意 中 选择 Feature 人 合 今 ， 在 弹出 的 TIE 
菜单 中 选择 攻 2ET ES 命令 . 

Step2. TE dE 时 证 拧 作 末 蛙 中 选择 WE 中 有 具 1 命令 ， 在 Bw 下 于 时 2 引种 中 时 让 
中 选择 Esa0 引 二 量 合 令 ， 示 统 弹 出 “ 流 道 ” 信 息 对话 框 ， 在 系统 弹出 的 时 关 和 4 开国 宁 
单 中 选择 国定 合 今 

















HH x 。 
Step3. 定义 流 着 的 百 径 。 在 系统 的 握 示 下 输入 直径 值 4， 然 后 按 回 千 键 。 
Step4， 在 hu 秽 m 图 菏 单 中 选择 BB 到 SSS0 天 命令 ， 在 








WW SETUF SK FLH [设置 草 蛤 平面) 菜 单 中 选择 Setup Hew i! 谅 f 设 





命令 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 。 
Step5. 草 绘 平 面 。 执 行 命令 后 ， 在 系统 加 选取 或 创建 一 个 草 基 平面 | 了 的 提示 下， 选择 图 29.10 
所 示 的 表面 为 草 绘 平面 。 在 让 由 时 | 则 守 单 中 选择 轨 束 于吉 i 命令， 然后 再 选择 
0kay ( 确 正 ) 命令 ， 图 29.10 中 的 箭头 方 癌 为 草 绘 的 方向 。 在 B21 几 中 关 如 染 单 中 选择 
3 对 下 全 仿 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 为 参照 平面 。 
说 明 : 在 选取 草 绘 平面 时 ， 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 ,， 便 
于 用 户 进 行 选取 ， 














放大 





aa 
ae 
方 回 箭头 





图 29.10 定义 草 绘 平面 


314 Pro/ENGINEER 中 文 野 火 版 5.0 模具 设计 实例 精 解 


Step6. 绘制 截面 草 网 : 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 
MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参照 ; 然后 在 工具 栏 中 单 击 按 钮 人 ~， 绘制 图 29.11 所 示 的 截 
面 草图 ( 即 一 条 中 间 线 段 ) 。 完 成 特征 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 























图 29.11 截面 草图 
Step7. 定义 相交 元 件 。 在 系统 弹出 的 “相交 元 件 ” 对 话 框 中 按 下 | 自动 添加 按钮 ， 选 中 








问 自动 更 新 复 选 框 ， 然 后 单 击 [确定 j 校 钮 。 

Step8. 单 击 “ 流 道 ”信息 对 话 框 中 的 | 预 蜗 尽 钮 ， 再 单 击 “ 重 画 ” 命 令 按 钮 加， 预览 所 
创建 的 “ 流 道 ” 特征 ， 然 后 单 击 [确定 | 按钮 完成 操作 ， 

Step9. 选择 区 2 命令. 


Task5. 创建 模具 主 分 型 曲面 


下 面 的 操作 是 创建 第 一 个 参照 模型 phone_cover_mold_ref_01.prt 模具 的 主 分 型 曲面 ( 
29.12)， 下 面 介绍 其 操作 过 程 。 








从 A 问 查 看 





图 29.12 创建 主 分 型 曲面 
Stage1. 创建 第 一 个 参照 模型 的 分 型 面 


Stepl. 选择 下 拉 沫 单薄 六 芝 mm -ep 二 型 面 芭 命令 。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 弓 得 双 ] mm 民有 并 二 合 今 ， 在 弹出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 
型 面 名称 main_ps， 单 击 对 话 框 中 的 确定 | 按钮， 

Step3. 通过 曲面 “复制 ”的 方法 ， 复 制 参照 模型 phone_cover_mold ref 01.prt 的 外 表面 
(为 了 方便 选取 和 网 元 ， 将 坯料 和 第 二 个 参照 模型 遮 般 )。 

(1) 采用 “种 子 面 与 边界 面 ”的 方法 选取 所 需要 的 曲面 。 用 户 分 别 选取 种 子 面 和 边界 
面 后 ， 系 统 则 会 目 动 选取 从 种 子 曲面 开始 癌 四 周延 伸 和 直到 边界 曲面 的 所 有 曲面 《其 中 包括 
种 子 曲 面 ， 但 不 包括 边界 曲面 )。 

(2) 下 面 先 选取 “种 子 面 ”(Seed Surface)， 操 作 方 法 如 下 : 
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@ 将 模型 调整 到 图 29.13 所 示 的 视图 方位 ， 先 将 鼠标 指针 移 至 模型 中 的 目标 位 置 ， 即 
29.13 中 的 上 表面 (种 子 面 ) 附近 , 右 击 , 然后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 有 ETEEDS 

() 选择 下 理 于 应 到 训 几 玫 先 J 页 ， | 比 H 轩 图 29.13 中 的 上 表面 会 加 竞 ， 该 面 就 
是 所 要 选择 的 “种 子 面 ”。 最 后 ， 在 “从 列表 中 拾取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 和 ) 按钮。 




















图 29.13 ”定义 种 子 面 
(3) 选取 “边界 面 ”(boundary surface)， 操 作 方 法 如 下 : 





@ 利用 “模型 显示 ”工具 栏 (一 般 位 于 软件 界面 的 右上 部 )， 可 以 切换 模型 的 显示 状 

。 按 下 回 按 钮 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 到 实 线 线 框 显示 方式 。 

Oo 按 住 Shift 键 ,选取 图 29.14 所 示 的 边界 面 以 及 所 有 遂 孔 的 侧 表 和 面 (共计 17 个 通 孔 )， 
此 时 图 中 所 示 的 边界 曲面 会 加 亮 。 








图 29.14 定义 边界 面 


@) 松 开 Shift 键 , 再 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 29.14 所 示 的 底面 (建议 读者 参照 随 书 光盘 中 
的 视频 录像 选取 )。 

注意 : 对 一 些 曲面 的 选取 ， 需 要 把 模型 放大 后 才 方 便 选 中 所 需要 的 曲面 。 选 取 曲 面 时 
需要 有 耐心 , 逐一 选取 图 29.14 所 示 的 17 个 通 孔 的 侧 表 面 , 在 选取 过 程 中 要 一 直 按 住 Shift 


键 ， 直 到 选取 结 
(4) 选择 下 拉 菜 单 编辑 忆 => 革 计 计 
(5) 选择 下 拉 菜 单 | 骗 辑 玫 = a 








Hj o 

(6) 填补 复制 曲面 上 的 破 孔 。 在 弹出 的 操控 板 中 和 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 选中 
站 菲 际 曲面 并 填充 也 单 选 按钮， 在 系统 万 选取 要 填充 的 任何 数量 的 莹 照 如 车 闭 示 太 钱 ) 或 晶 面 j 的 提示 下 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 分 别 选 择 图 29.15 所 示 的 边线 以 及 所 有 通 孔 的 边线 。 

说 明 : 选取 的 边线 为 17 个 通 孔 的 侧 边线 。 





(7) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 [~]。 
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4 放大 图 


以 YY 
WW -i Ls ES 
rh 一 一 一 一 一 N CE \ a 
\ 2 a 
= 一 天 





图 29.15 ”填补 破 孔 
Stage2. 参照 Stage1， 创 建 第 二 个 参照 模型 的 分 型 面 
说 明 : 在 创建 创建 第 二 个 参照 模型 的 分 型 面 时 ， 不 需要 退出 分 型 面 创 建 的 环境 。 
Stage3. 完善 创建 的 主 分 型 面 


Stepl. 创建 图 29.16 所 示 的 (填充 ) 曲面 。 

(1) 将 坏 料 取消 遮蔽 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 弓 辑 邓 | mi” ES 命令 ， 此 时 系统 弹出 “填充 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 芝 本 命令 ; 在 系统 
蚁 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定 必 草签 平 面包 提示 下， 选择 图 29.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 接受 图 
29.17 中 默认 的 第 头 方 加 为 章 绘 视图 方 辐 ， 然 后 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 参照 平面 ， 
方向 为 贺 . 











凤 大 





图 29.16 ”创建 填充 曲面 图 29.17 ”定义 草 绘 平面 


(4) 创建 截面 草图 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 择 坏 料 的 边线 为 参照 ， 用 “使 用 ”的 命令 选 
取 图 29.18 所 示 的 边线 。 完 成 特征 截面 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%|， 完 成 特征 的 创建 。 














图 29.18 截面 草图 


Step2. 将 复制 面 组 1 与 刚 创 建 的 填充 面 组 合并 为 合并 1。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复 制 面 组 1 与 刚 创 建 的 填充 面 组 。 
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注意 : 可 以 在 PRO/ENGINEER 软件 左边 的 模型 树 中 选取 ， 也 可 以 在 模型 中 使 用 “从 列 
表 中 选取 ”的 方法 来 选中 所 需要 的 曲面 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 匡 加 加 一 【JE 国 命 令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 基 局 按 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 贺 相 变 单 选 按钮 。 

(4) 单 击 [” 亿 | 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [YY]. 

说 明 : 观察 合并 结果 时 ， 可 将 参照 模型 遮蔽 ， 

Step3. 将 合并 1 与 复制 面 组 2 为 合并 2。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 合并 1 与 复制 面 组 2。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 二 回国 一 > 于 合 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 

(3) 在 操 榨 板 中 单 击 卫 出 榨 乌 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 日 相间 选 按 包 ， 

(4) 单 击 [“ 宛 有 按钮， 预览 合并 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 ~] 

Step4. 在 工具 栏 中 单 击 “确定 ”按钮 [VY， 完 成 分 型 面 的 创建 。 


Task6. 创建 的 请 块 分 型 面 
Stage1. 创建 第 一 个 参照 模型 上 的 靖 块 分 型 面 


Step1. 迹 蔽 分 型 面 、 坯 料 和 参照 模型 2。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单独 六 丰 mm ee [| 苍 型 面色 ) ， 命令。 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 攻 可 加 一 > [ES 玫 命令 ， 在 阐 出 的 “属性 ”对 话 框 中 输入 分 型 
面 名称 slide_ps; 单 击 对 话 框 中 的 [ 栅 定 按钮 。 
Step4. 在 屏幕 右 下 方 的 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “几何 ”选项 。 
Step5. 复制 曲面 1。 
(1) 选取 复制 曲面 。 选 取 图 29.19 所 示 的 10 个 曲面 为 复制 对 象 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 | 编辑 让) 到 >。 世 : 
(3) 选择 下 拉 沫 单 绩 往 区 | mm 
(4) 单 击 操 控 板 中 的 “完成 ”按钮 [Y] 



























































本 粘贴 宇 ) mi 





> 选取 这 10 个 曲面 





图 29.19 选取 曲面 
Step6. 复制 图 29.20 所 示 的 曲面 2( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
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video\ch29\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 phone_cover-r01.avi)。 





图 29.20 选取 曲面 
Step7. 将 复制 3 与 复制 4 为 合并 3， 合并 结果 如 图 29.21 所 示 。 
(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 复制 3 与 复制 4。 
(2) 选择 下 失范 单 若 汪 加 一 > 四 玉生 人 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 ， 
(3) 在 操控 板 中 单 击 轿 册 榨 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 谱 单 选 按 钮 。 
(4) 合并 方向 如 图 29.22 所 示 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 [Y], 
说 明 : 观察 合并 结果 时 ， 可 将 坯料 遮蔽 以 便于 观察 。 











~ 
~ 
方 回 箭头 





图 29.21 合并 后 图 29.22 合并 方向 


Step8. 将 复制 后 的 表面 延伸 至 坯料 的 表面 。 

(1) 选取 图 29.23 所 示 的 边线 为 延伸 对 象 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 区 剖面 一 > [ES 和 用 命令 ， 系 统 弹出 “延伸 ” 操 控 板 。 

(3) 将 坯料 的 取消 遮蔽 。 

(4) 选取 延伸 的 终止 面 。 

Q@ 在 操控 板 中 按 下 按钮 可 〈 延 伸 类 型 为 将 曲面 延伸 到 参考 平面 )。 

@ 在 系统 感 甫 珊 丁 而 运 十 抽 至 的 补 曾 胃 的 提示 下 ， 选 取 图 29.24 所 示 坯 料 的 表面 为 延伸 的 终 
目 面 。 

@) 单 击 忆 所 按钮 ， 预 览 延 伸 后 的 面 组 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|. 








选取 此 边线 





图 29.23 ”选取 延伸 边线 
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Step9. 创建 拉 伸 曲面 ， 如 图 29.25 所 示 。 






拉 伸 曲面 


>、、 选取 坯料 的 此 表面 
为 延伸 的 终止 面 





图 29.24 选取 延伸 的 终止 面 图 29.25 ” 拉 伸 曲面 


(1) 选择 下 拉 菜 单 手 入 下 = DD 妈妈 二 多 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 鼎 本 命令 ; 在 系统 
缚 过 于 二 个 革 和 或 曲面 由 定妆 草 妆 于 面 的 提示 下 ,选取 图 29.26 所 示 的 坯料 表面 1 为 草 绘 平面 , 接受 
29.26 中 默认 的 箭头 方 问 为 草 绘 视 岁 方 同 ， 然 后 选取 图 29.26 所 示 的 坯料 表面 2 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 本 下 








选取 坯料 的 表面 
-一 2 为 参照 平 
选取 坯料 的 表 2 为 参照 下 而 





面 1 为 草 绘 平面 “ 
= 


图 29.26 定义 草 绘 平面 
(3) 截 面 草图 ,选取 MOLD_FRONT 基准 平面 和 模型 的 下 表面 为 章 绘 参照 ; 绘制 图 29.27 








所 示 的 截面 草图 ; 完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工 具 栏 中 的 “完成 ”按钮 |。 
(4) 设置 深度 选项 。 
@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 不， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 并 按 回 车 键 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 选项 按钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 辽 封 国 帝 复 选 框 。 











图 29.27 截面 草图 


(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 特征 的 创建 。 
Step10. 将 延伸 1 与 拉 伸 1 合并 为 合并 4， 合 并 结果 如 图 29.28 所 示 。 





(1) 按 住 ctrl 键 ， 选 取 复 制 3 与 复制 4。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 硕 术 加 | 一 > [于 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 ”操控 板 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 葬 同 榨 钮 ， 在 “选项 ”界面 中 选中 加 相 谱 单 选 按 钮 。 

(4) 合并 方向 如 图 29.29 所 示 ， 确 认 无 误 后 ， 单 市 “完成 ”按钮 [Y]。 
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图 29.28 合并 后 
Stage2. 创建 第 二 个 参照 模型 上 的 滑 块 分 型 面 





具体 操作 步骤 参见 Stagel, 创建 的 结果 如 图 29.30 所 示 。 在 工具 栏 中 单 击 “ 分 型 面 完成 ” 
按钮 | 站， 完成 分 型 面 的 创建 。 








图 29.30” 滑 块 分 型 面 
Task7. 构建 模具 元 件 的 体积 块 
Stage1. 创建 上 下 模具 体积 块 





Step1. 将 主 分 型 而 和 参照 模型 显示 出 来 。 

step2. 选择 下 拉 菜单 加 各 画 | 一 > 命令 〈 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step3. 在 系 统 弹 出 的 到 SFLIT WOLUNE (分割 性 积 块 ) 请 单 中 ， 1i 交 择 Two Yolunes { 琴 个 性 积 块 ) 
人 人， 此 时 系统 弹出 “分 割 ”信息 对 话 框 。 

Step4. 选取 分 型 而 。 在 系统 若 河 轨 汉 于 证 十 贡 宣 天 耐量 的 提示 下 ， 选 取 分 型 面 MAIN_PS， 然 
后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 。 

Step5. 单 击 “ 分 割 ” 信 息 对 话 框 中 的 [确定 腔 钮 。 

Step6. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 下 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 着 色 按钮 ， 着 色 后 的 体积 块 如 图 29.31 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 lower_vol， 
单 击 [确定 | 掖 钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 上 半 部 分 变 亮 ， 在 该 对 话 框 
中 单 击 车 色 按钮， 着色 后 的 体积 块 如 图 29.32 所 示 。 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 upper_vol， 
单 击 [确定 | 掖 钮 。 


了 妆 es 
了 3 : 
ee Tr 局 
> 


图 29.31 看 色 后 的 下 半 部 分 体积 块 图 29.32 看 色 后 的 上 半 部 分 体积 块 




















实例 2? ”EMX 标准 模 染 设计 321 


Stage2. 创建 第 一 个 参照 模型 上 的 背 块 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 罗 加 | > 加 命令 ( 即 用 “分 割 ” 的 方法 构建 体积 块 )。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 W292 于 员 寺 S33 Dne Yolune (一 个 性 积 块 ) > 
EE 一 人， 此 时 系统 弹出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 

Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 国 于 3 各 块 ， 
然后 单 击 L > >” | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 生 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 

Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 ES 用 “列表 选取 ”) ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 
话 框 中 的 [ 硝 定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 ESEE 刘 加 国 落 单 . 

Step5. 在 “ 岛 列 表 ” 菜 单 中 选中 国 EE 国 用 复 选 枉 ， 选 择 苛 REIET 司 命令. 

Step6. 单 击 “ 分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [而 定 j 控 钮 。 

Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 | 着 色 按钮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL_1， 单 击 [确定 | 按 铀 。 






























Stage3. 创建 第 二 个 参照 模型 上 的 靖 块 





Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 玉 | > 国 命 令 “ 即 用 “分 割 ”的 方法 构建 体积 块 )， 
Step2. 选择 下 拉 菜单 ERIOETE Dne Yolume [一 个 忻 可 块 ] 国生 
TI 一 命令， 上 比 时 系统 阐 出 “搜索 工具 ”对 话 框 。 
Step3. 在 系统 弹出 的 “搜索 工具 ”对 话 框 中 ， 单 击 列表 中 的 ER 体积 块 ， 
然后 单 击 _> > | 按钮 ， 将 其 加 入 到 已 污 职 0 个 项 目 列表 中 ， 再 单 击 关闭 按钮 。 
Step4. 选取 分 型 面 。 选 取 面 组 国 B 于 (用 “列表 选取 ”) ， 然 后 单 击 “ 选 取 ” 对 话 框 中 
的 [ 确定 以 急 ， 东 统 弹 中 忆 开 时 单 ， 
Step5. 在 “ 岛 列表 ”菜单 中 选中 四 时 揽 先 杠 ， 迁 反 外 守 33 人 人. 
Step6. 单 击 “分 割 ”信息 对 话 框 中 的 [确定 腑 钮 。 
Step7. 系统 弹出 “属性 ”对 话 框 ， 同 时 模型 中 的 体积 块 的 滑 块 变 亮 ， 在 该 对 话 框 中 单 
击 著 色 按钮 ， 然 后 在 对 话 框 中 输入 名 称 SLIDE_VOL_2， 单 击 [确定 | 按钮 。 


Task8. 抽取 模具 元 件 及 生成 浇注 件 
将 浇注 件 的 名 称 命名 为 molding。 
Task9. 定义 开 模 动作 


Stepl. 将 参照 零件 、 坯 料 和 分 型 面 在 模型 中 让 蔽 起 来 ， 将 模型 的 显示 状态 切换 a 到 实体 
显示 方式 。 
Step2. 开 模 步骤 1: 移动 滑 块 。 
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(1) 移动 滑 块 1， 选取 图 29.33 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距离 值 -100。 
(2) 移动 清 块 2， 输 入 要 移动 的 距离 值 100， 移 出 后 的 状态 如 图 29.34 所 示 。 


a 
、 选 取 此 边线 ye 


为 移动 方 问 
图 29.33 ”移动 方向 图 29.34 移动 滑 块 2 


Step3. 开 模 步骤 2: 移动 上 模 ， 选 取 图 29.35 所 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 距 


离 值 100， 移 出 后 的 状态 如 图 29.36 所 示 。 












选取 此 边线 
”为 移动 方向 





图 29.35 移动 方向 图 29.36 移动 上 模 


Step4. 开 模 步骤 3: 移动 浇注 件 ， 选 取 图 29.37 押 示 的 边线 为 移动 方向 ， 输 入 要 移动 的 


距离 值 50， 移 出 后 的 状态 如 图 29.38 所 示 。 
“> 加 
选取 此 边线 < 一 
证 


-CC 为 移动 方向 


图 29.37 移动 方向 图 29.38 ”移动 浇注 件 









29.3 ”EMX 模 架设 计 
继续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 图 29.39 所 示 的 标准 模 架 的 一 般 操作 过 程 。 


Task1. 新 建 模 架 项 目 


Stepl. 选择 下 拉 菜 单 开 5 mj> 一 > [EE 命令 ， 系 统 弹出 “项 目 ” 
对 话 框 ， 在 对 话 框 中 进行 图 29.40 所 示 的 设置 ， 单 击 加 | 按钮， 系统 进 入 装配 环境 。 
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图 29.39 ”EMX 标准 模 架 图 29.40 “项 目 ” 对 话 框 


Step2. 添加 元 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 插 玉芝 mejp EE 一 & 装配 必 ).. 
对 话 框 。 

(2) 在 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 中 选择 phone_cover_mold.asm 浅 配 体 ， 单 击 国 而 而 到 国 
按钮 ， 此 时 系统 弹出 “元 件 放 置 ”操控 板 。 





有 命令， 此 时 系统 弹出 “打开 ” 














选项 ， 将 元 件 按 默认 设置 进行 放置 ， 此 时 二 准 恋 区域 显示 的 信息 为 完全 各 束 ， 单 击 操控 板 中 
的 | 双边 钮 ， 完 成 装配 件 的 放置 。 

Step3. 元 件 分 类 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E0 | > 一 命令， 系统 弹出 
“分 类 ”对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 中 双击 图 29.41 所 示 的 设置 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 
击 回 | 近 钮 。 

Step4. 编辑 装配 位 置 。 

(1) 显示 动 模 。 选 择 下 拉 菜 单 2 > 一 > 芽 瑟 于 


今 。 














(2) 定义 约束 参照 模型 的 放置 位 置 。 
@ 删除 默认 约束 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 王 








和 厂 二 ， 在 弹出 的 快 














捷 沫 单 中 选择 命令 ， 系 统 弹 出 “装配 ”操控 板 ， 在 操控 板 中 单 击 并 号 按钮 ， 选 择 
和 约束 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轩 Bu 有 十 量 从 今 。 








@) 指定 第 一 个 约束 。 在 操控 板 中 单 击 如 豆 按 钮 ， 在 “放置 ”界面 的 “约束 类 型 ”下 拉 
列表 中 选择 口 有 站 请, 选取 图 29.42 所 示 的 平面 为 元 件 参 照 , 选取 装配 体 的 MOLDBASE_X_Y 
基准 平面 为 组 件 参照 。 
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选取 该 平面 





图 29.41 “分 类 ”对 话 框 图 29.42 定义 参照 平面 


(8) 指定 第 二 个 约束 。 单 击 中 新 建生 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 加 和 上 而 ， 
选取 参照 件 的 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 元 件 参照 ， 选 取 逆 配 体 的 MOLDBASE _X_Z 基准 
平面 为 组 件 参 照 。 

@ 指定 第 三 个 约束 。 单 击 中 新 建 约 束 字符 ， 在 “约束 类 型 ”下 拉 列 表 中 选择 四 世间， 
选取 参照 件 的 MOLD_FRONT 基准 平面 为 元 件 参 照 ， 选 取 状 配 体 的 MOLDBASE_Y_Z 基准 
平面 为 组 件 参照 。 

如 至 此 ， 约 束 定 义 完成 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 |%j， 完 成 装配 体 的 编辑 。 

(3) 显示 模 座 。 选 择 下 拉 菜单 ES0 mi> 一 EE 





























全 


Task2. 添加 标准 模 架 
Stage1. 定义 标准 模 染 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 2E 0 ms 了 > 一 > 夸 本 于 
统 弹出 “ 模 架 定义 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模 架 系列 。 在 对 话 框 中 左下 角 单 击 “从 文件 载 入 组 件 定义 ”按钮 剧 ， 系 统 
弹出 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 ; 在 对 话 框 的 帮 短 唱 是 列 | 的 列表 框 中 选择 ET 站 7， 
在 强直 区 域 中 取消 选中 可 档 民 可 和 重型 灶 滞 复 选 杠 ， 单 击 “ 载 入 EMX 组 件 ” 对 话 框 右 下 角 
的 “从 文件 载 入 组 件 定义 ”按钮 副 ， 单 击 吕 | 按钮 

Step3. 更 改 模 架 尺寸 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 右上 角 的 医 强 下 拉 列 表 中 选择 SEEE 
时 系统 弹出 图 29.43 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 单 击 加 按钮。 系统 经 过 计算 后 ， 标 准 模 
架 加 载 到 绘图 区 中 ， 如 图 29.44 所 示 。 








全 人 
命令 


? 系 
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加 EM 问题 


2 是 否 使 用 此 尺寸 并 更 新 所 有 现 有 的 元 件 ? 


Ea 


图 29.43 





图 29.44 ”标准 模 架 


“EMX 问题 ”对 话 框 


Stage2. 删除 多 余 元 件 

Step1. 删除 支撑 衬 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 删 除 元 件 ” 按 钮 赠 ， 选 择 
29.45 所 示 的 支撑 衬 套 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 图 29.46 所 示 的 “EMX 问题 ”对 话 框 ， 
单 击 罗 按钮 。 








人 加 EMX 问题 
Ka20 [46.000 
ke2n0 [46.000) 


k30 [36.000] 
Kd40 [rE.000) 


机 | 上 
KR10 136.000) 
图 29.45 ”删除 支撑 衬 套 





.2 是 天 删除 加 高 的 元 件 怕 征 ? 


图 


图 29.46 “EMX 问题 ”对 话 框 








Step2. 删除 图 29.47b 所 示 的 导 问 件 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “删除 元 件 ” 
按钮 增 ， 分别 选择 图 29.47a 所 示 的 两 个 导向 件 为 删除 对 象 ， 此 时 系统 弹出 “EMX 问题 ”对 
话 框 ， 单 击 园 控 钮 。 








2n (4&0 Ro0 [EO 
KE20 [46.000] Ka [46.000] 
E30136.000] &30 [36.000) 
E40 [76.000] KD [76.000) 
0[ 妈 上 Ro 
KEK10 136.000] K10 [36.000) 


Stage3. 定义 模板 厚度 


a) 删除 前 





Step1. 定义 定 模 板 厚 上 度 。 
统 弹 出 图 29.49 所 示 的 “ 板 ” 
， 单 击 | 尖 | 按钮。 
Step2. 定义 动 模板 厚度 。 





图 29.47 ”有 删除 导 问 件 














b) 删除 后 





在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 29.48 所 示 的 定 模板 ， 此 时 系 
对 话 杠 ， 在 对 话 框 中 双击 国 本 3 强 惠 后 的 下 拉 列 表 ， 选 择 厚度 





使 用 同样 的 操作 方法 右 击 图 29.48 所 示 的 动 模板 ， 在 “ 板 ” 对 
话 框 中 双击 ED 用 后 的 下 拉 列 表 ， 选 择 厚 度 值 EEE， 单 击 避 | 拉 锯 . 
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蕊 由 材料 1.2162 


IGG 





K10 [27.000 人 加长 度 [LG] | 346000 

R20 aE000 二 宽度 tw 298000 2 

Ka20 [46.000) 国 特 度 (TD i 36.000 | 

KE30 [36.000) abj 请 用 中 所 本 0000 

E40 [76.000) 、 al 参 昭 距离 [0] 0000 

R80 Bz ” 动 莹 名 

E10 [36.000) 2 加 | 
图 29.48 ”定义 模板 厚度 图 29.49 “ 板 ” 对 话 框 





Task3. 添加 浇注 系统 


Step1. 定义 主流 道 补 套 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 29.50 所 示 的 主流 道 衬 套 , 此 
时 系统 弹出 图 29.51 所 示 的 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 。 定 义 衬 套 型 号 为 四, 看 国 [EE 
本 框 中 输入 0， 单 击 加 | 按钮 。 

Step2. 定义 定位 环 。 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 中 右 击 图 29.50 所 示 的 定位 环 ， 此 时 系统 弹 
出 “定位 环 ” 对 话 框 .定义 定位 环 型 号 为 图 硬 , 在 医 [IGIEIE 下 拉 列 表 中 选择 11; 在 革 全 
F 拉 列表 中 选择 100， 在 国 EEEEIES 广 本 杠 中 输入 0， 单 市 3| 按 包 ， 























i 主流 道 衬 套 





性 至 洲 人 贡 寸 |hasco "| [PHONE "| 















定位 环 主流 道 衬 套 (2) sR 人) 9 : 
8 
| 天 qq D_2 直 往 12 
KE10 [27.000) 中 I 国 b_1- 内 部 直径 | 2.5 
E20 [36.000) [了 长 度 
kw Fo 图 PeR 本 半径 “155 
| 国 K 头 高 度 。 13.0 
E40 [76.000) 一 
RE ab| DFFSET- 偏 乏 | 0 
R30 SDD ee 
E10 136.000) ee es 
图 29.50 ”定义 主流 道 衬 套 图 29.51 “主流 道 衬 套 ” 对 话 框 


Task4. 定义 模具 型 腔 


Stepl. 在 “ 模 架 定义 ”对 话 框 的 下 方 单 击 “ 打 开 型 腔 对 话 框 ”按钮 是 , 系统 弹出 图 29.52 
所 示 的 “型 腔 ” 对 话 框 。 
Step2. 对 “型 腔 ” 对 话 框 中 进行 图 29.52 所 示 的 设置 ， 单 击 加 | 按钮 。 
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Step3. 单 击 “ 模 架 定 义 ” 对 话 框 中 的 [着 按钮 ， 完 成 标准 模 架 的 添加 。 





切 前 i 深 硫 动 昼 历 切削 深度 定 模 Bo 
切削 长 度 动 恒 ,eo 切削 长度 定 本 180 
切削 | 宽度 动 本 ,eo 切削 宽度 定 模 


带 有 了 恨 耳 。 \ 厂 切削 半径 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 29.52 “型 腔 ” 对 话 框 

Step4. 定义 模具 型 腔 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 装配 体 志 - 
打开 








FHONE COVER MOLL. 并 右 测 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命 今 o 
(2) 在 模型 树 中 选择 上 模 零 件 " 才 于 开 


合 令 。 








并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 





全 





人 选择 下 拉 菜 单 手 入 mm 和 加 者 ，| 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 。 

@ 定义 倒 圆 角 对 象 和 半径 。 选 择 图 29.53 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 圆 角 半 径 值 
为 5。 

(3) 在 模型 树 中 选择 下 模 零 件 - 写 3 并 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


全 
命令 。 




















Q) 选择 下 拉 菜 单 辆 六 p> GR， 此 时 系统 弹出 “ 倒 圆 角 ” 操 控 板 。 
定义 倒 圆 角 对 象 和 半径 。 选 择 图 29.54 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 对 象 ， 加 角 半 答 值 





条 边线 oe .i 中 | PULL DIRECTION 选取 这 四 spULL DIRECTION 
\ ™ p 








图 29.53 ”定义 圆 角 对 象 图 29.54 定义 圆 角 对 象 
(4) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜单 诡计 加 mm | Eslsl 


Task5. 添加 标准 元 件 


全 、 
Ms 
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Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 BEE 可 ms> — EEE 
出 “元 件 状 态 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 元 件 选 项 。 在 图 29.55 所 示 的 对 话 框 中 单 击 “ 全 选 ” 按 钮 圈 ; 单 击 中 | 按钮 
完成 后 的 结果 如 图 29.56 所 示 。 


命令 ， 系 统 弹 





图 29.56 添加 标准 元 件 


Task6. 定义 模板 


考虑 添加 后 的 模板 并 不 完全 符合 模具 设计 要 求 ， 需 要 对 模具 元 件 和 模板 进行 重新 定义 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 病 一 EST 有 命令， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 操 控 板 。 

Step2， 定 义 草 绘 截面 放置 属性 ; 选取 图 29.57 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 , 然后 选取 图 29.57 
所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 国 . 

step3. 截面 草图 。 绘 制图 29.58 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 区 。 

Step4. 议 置 深度 选项 。 

(1) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 3 (直到 最 后 )， 

(2) 单 击 操控 板 中 的 大 本 按钮， 在 “相交 ”界面 中 取消 选中 回 和 更 新 复 选 框 ， 并 移 除 
所 有 相交 的 模型 ， 然 后 选择 图 29.59 所 示 的 定 模 座 板 为 去 除 材料 对 象 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 I%j， 完 成 特征 的 创建 。 

















、 六 头 昔 绘 平 
选取 该 表面 为 草 绘 平面 选择 此 定 模 座 板 
选取 该 表面 
,为 参照 平面 








图 29.57 定义 草 绘 平 面 图 29.58 ”截面 草图 图 29.59 ”定义 去 除 材 料 对 象 
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Task7. 添加 和 斜 导 柱 滑 块 


Step1. 在 模型 树 中 选择 装配 休 EOIIOCIIITIES] 并 右 击 ,在 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 
国人 命令 ， 将 模型 显示 状态 调整 到 无 隐藏 线 显示 。 

Step2. 创建 参考 点 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 一 国富 并 

国 国 ， 系 统 阐 出 “基准 点 ”对 话 杠 。 

(2) 在 模型 中 选择 图 29.60 所 示 的 模型 边线 1， 然 后 在 “基准 点 ”对 话 框 矶 贸 后 的 文本 
框 中 输入 0.5， 类 型 下 拉 列 表 中 选择 EE3 计 项。 

(3) 在 模型 中 选择 图 29.60 所 示 的 模型 边线 2， 然 后 在 “基准 点 ”对 话 框 矶 贸 后 的 文本 
框 中 输入 0.5， 类 型 下 拉 列 表 中 选择 EE3 寺 项。 

(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 [确定 有 按钮， 完成 基准 点 的 创建 ,如 图 29.61 所 示 。 

模型 边线 1 









































ee | 


图 29.61 基准 点 














Step3. 创建 基准 和 面 。 选 择 图 29.62 所 示 的 模型 表面 为 平行 参考 平面 ， 选 择 APNTO 为 罕 
透 点 ， 创 建 基准 面 5; 选择 图 29.62 所 示 的 模型 表面 为 平行 参考 平面 ， 选 择 APNTI1 为 罕 透 
点 ， 创 建 基 准 面 6， 单 击 [ 确定 | 按钮 完成 基准 面 的 创建 ， 如 图 29.63 所 示 。 











六 He ] a a ~ Se 
NT 和 饮 阴线 熏 型 才 面 a a | -全 EP HT | 
pad 


sn a a a 
py dd 
| -hh 用 日 可 ed 
. ee LAB 






SEE 
图 29.62 定义 基准 面 参照 图 29.63 ”基准 面 


Step4. 创建 图 29.64 所 示 的 基准 坐标 系 ACSO 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 
盘 中 video\ch29\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 phone_cover-r02.avi )。 


i ~ 
和 rr a 表面 1 
ge ms, 

a 广 ns 
Ts 表 AN > 
ee 自 2 /| 

ws / 
1 一 





_ a 
~ 


图 29.64 定义 坐标 系 参照 平面 
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Step5. 同 理 ， 创 建 图 29.65 所 示 的 基准 坐标 系 ACS1， 选 取 参 照 平面 顺序 为 网 29.66 所 
示 的 表面 1、ADTM6 和 表面 2。 





图 29.65 ”定义 坐标 系 方 回 





Step6. 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 严 后 让 > | Bazi3lsly 

Step7. 定义 斜 导 柱 滑 块 1。 

(1) 将 模型 显示 状态 切换 到 着 色 显示 ， 取 消 基 准 面 、 基 准 轴 和 基准 点 的 显示 ， 显 示 基 
准 坐 标 系 。 

(2) 显示 模 座 。 选 择 下 拉 菜 单 B50 > > 


全 令 

















Ey 


O 


(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 ES > 一 了 
29.67 所 示 的 “ 滑 块 ”对 话 框 。 

(4) 定义 坐标 系 。 单 击 对 话 框 中 的 一 中 旦 标 素 | 必 饵 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Step4 创建 的 坐标 系 ACS0。 

(5) 采用 系统 默认 的 滑 块 参 数 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 思 ， 结 果 如 图 29.68 所 示 。 








性 室 洲 全 革 寸 [hasco "| [PaNEL "| 
单 锁 | 去 : 滑 块 | 过 伸 导 柱 | 县 : 左 侧 L 形 拉 紧 视 | 二 右 仙 4|*| 
[single_locking bd | 









国 Size-5lzZE 
ab| 高 度 -Ch _H. 25 
ab| 长 度 -Capl_ L， 7 
a 绰 | 帘 度 -CAhl_ ww 80 
al| 疼 导 柱 这 MGL. 17 
a 长 导 柱 -NGL... 140 


ai| 偏 乏 -EBDRE_... 30.0 = 
rr 一 一 一 -一 一 ， 


图 29.67 “ 滑 块 ”对 话 框 图 29.68 ”定义 斜 导 柱 滑 块 1 















Step8. 参照 Step7 创建 糊 寻 柱 滑 块 2。 选 择 Step4 创建 的 坐标 系 ACS1 为 参考 ， 完 成 后 
的 结果 如 图 29.69 所 示 。 
说 明 : 如 果 此 时 模型 为 部 分 线 框 显示 ， 可 以 进行 如 下 操作 将 模型 调整 到 着 色 状 态 。 选 
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择 下 拉 菜 单 视图 加 ep 叶 册 加 BE 于 则 介 人， 在 弹出 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 双击 稀 到 项 
目下 的 选项 即 可 。 

Step9. 装配 蝶 钉 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 显 孙 加 思拓 | 且 尖 本 命令 ， 切 换 到 “ 层 树 ”显示 状态 ， 右 击 
年 所 玫 轴 珊 生 玫 区 司 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 葬 国 命令 ， 结 果 如 图 29.70 所 示 。 




















图 29.69 ”定义 斜 导 柱 滑 块 2 图 29.70 ”隐藏 结 


(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 @5 本 mp> 一 上 人 合 今 ， 系 统 洋 
出 图 29.71 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 。 

(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 攻 上 机 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “选取 ”对 话 框 
选择 图 29.72 所 示 的 点 “AUTOSCREW2” 为 螺钉 定位 点 ， 选 择 图 29.72 说 的 面 为 螺钉 定位 
面 ， 再 选择 图 29.72 所 示 的 面 为 螺纹 曲面 。 

说 明 : 在 选取 螺钉 定位 点 时 ， 只 需要 选择 其 中 一 个 点 就 行 ， 系 统 默 认 将 其 他 需要 定位 
螺钉 的 点 选择 上 。 

到 螺 杀 | 


3 室 米 让 黄征 [haseo "| [PHONE "| 











em 


ab| DOFFSET- 坊 称 -T0506 


总 PEF1 其 照 距 .0 





零 性 名 [emx_5 CREww18 三 
a | 四 二 | | 
选项 |BOM 涩 据 | 参数 | 关系 | 
厂 所 有 模型 上 的 阵列 ‘vy 沉 扎 ， 
忆 所 有 实例 上 的 阵列 省 所 





~ 7 
“性 | -| 厂 标准 和 件 7 |X|v 





图 29.71 “螺钉 ”对 话 框 图 29.72 ”定义 螺钉 位 置 
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(4) 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 对 话 框 中 的 
表 中 选择 12。 
(5) 在 对 话 框 中 选中 四 国 疆 复 选 枉 ， 取 消 选中 加 廿 强 复 选 框 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 
(6) 使 用 同样 的 方法 创建 对 面 的 2 个 螺钉 和 斜 导 柱 滑 块 2 上 的 四 个 螺钉 ,结果 如 图 29.73 
所 示 。 


下 拉 列 表 中 选择 4， 在 国 [E 生 下 拉 列 








图 29.73” 诡 加 其 余 六 个 螺钉 


Step10. 猜 配 定位 销 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 BE 一 
出 图 29.74 所 示 的 “定位 销 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 于 二 好 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 图 29.75 所 示 的 点 “AUTOPIN2” 为 定位 销 的 定位 点 ， 选 择 图 29.75 说 的 面 为 定位 销 的 
定位 面 。 

说 明 : 在 选取 定位 销 定位 点 时 ， 只 需要 选择 其 中 一 个 点 就 行 ， 系统 默认 将 其 他 需要 定 
位 的 定位 销 点 选择 上 ， 

(3) 定义 螺钉 尺寸 值 。 在 “定位 销 ” 对 话 框 的 上 ETEEE 下 拉 列 表 中 选择 4， 在 国 LEE 
F 拉 列表 中 选择 14。 在 EECEEHES 后 的 文本 框 中 输入 7。 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 

/ 选取 该 点 





一 > 命令， 系统 弹 


























选取 该 平面 


i 之 洲 六 黄 寸 [haseo "| [PHONE "| 
E25 | Straight "| 





尺寸 名 称 | 值 | 
DM1: 直 径 40 

L- 长 度 14 

引 bl DFFSET. 坊 称 7?.000 





零件 种 [emx_DOWEL_PINOT 0 广 
川上 京 此 | 回 曲面 | 


图 29.74 “定位 销 ” 对 话 框 图 29.75 ”定义 定位 销 位 置 
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4) 使 用 同样 的 方法 创建 对 面 和 另 一 糙 导 柱 清 世上 的 6 个 定位 销 , 结果 如 图 29.76 所 示 。 





图 29.76 ”添加 其 余 六 个 定位 销 

Stepl1l. 编辑 科 导 柱 滑 块 1。 

说 明 : 因为 添加 的 斜 导 柱 滑 块 与 前 面 创 建 模具 型 腔 上 的 滑 块 没有 连接 机 构 ， 所 以 此 处 
需要 对 其 进行 编辑 ， 创 建 出 连接 机 构 。 

(1) 打开 模具 型 腔 上 的 滑 块 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 颈 
LE 和 本 2 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国宝 命令 . 

(2) 选择 下 拉 菜 单 星 玉 加 mm 上 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 医 加 命令 ;在 系统 
中 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定义 草 总 平面 邮 ] 提 示 下 ,选取 图 29.77 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 , 然后 选取 图 
29.77 所 示 的 表面 为 参照 平面 ,方向 为 到. 

(4) 截面 草图 。 绘制 图 29.78 所 示 的 截面 草图 , 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 工 具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 区 。 

(5) 设置 深度 选项 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 甘 (到 选 定 的 )， 选 取 草 绘 平 面 的 背面 为 
拉 伸 终止 面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 |%j， 完 成 特征 的 创建 。 

(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 这 信人 E) > [> Els 
选取 该 表面 为 参照 平面 






| FHOHE_COVER_MOLT. 点 下 的 





























>、 人 
Me 





选取 该 表面 为 太 综 平面 


\ 





’ 
’ 





图 29.77 “定义 草 绘 平面 几 2978 被 而 草图 
(7) 元 件 操作 。 
Q@ 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 加 | 一 国 囊 于 本 全 人， 示 统 弹出 菜单 管理 器 ， 
@ 在 菜单 管理 器 中 选择 ER 命令， 系统 弹出 “选取 ”对 话 框 。 
@ 根据 系统 大 表现 要 坷 二 玖 有 亲 古 三 一 打 要 任国 的 提示 下 ， 选 择 图 29.79 所 示 的 型 腔 上 的 滑 块 ， 
单 击 | 确定 0 | 按钮 ， 再 根据 系统 丰 轴 本 四 下 过 光束 下 要 全 天 所 提示 下， 选择 图 29.79 所 示 的 斜 导 
柱 滑 块 ， 单 击 | 确定 0 | 按钮 。 
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由 在 系统 弹出 的 “选项 ”菜单 中 选择 La 用 2 二 2 同人 今 。 
le 斜 导 柱 滑 块 





图 29.79 ”定义 型 腔 开 槽 
Step12. 参照 Step11， 编 辑 斜 导 柱 背 块 2。 


Tas k8. 六 大 加 ] 贝 杆 


Stepl. 创建 顶 杆 参考 点 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 六 于 于 于 山 
“ 章 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 章 绘 平面 ， 选 择 儿 29.80 所 示 的 表面 为 章 绘 平面 ， 选 择 图 29.80 所 示 的 工件 侧 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 于. 








选取 该 表面 为 章 绘 平面 






-I 


5 玄 参照 
, er 2 可 表面 为 参照 平面 








图 29.80 ”定义 草 绘 平面 
(3) 截面 草图 。 选取 图 29.81 所 示 的 12 个 圆 为 章 绘 参照 , 草图 为 与 圆心 重合 的 12 个 点 。 
完成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 
Step2. 定义 顶 杆 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 辐 荆 可 ml> 一 和 上 
“ 顶 杆 ”对 话 框 。 
(2) 定义 顶 杆 直径 和 长 度 。 在 “项 杆 ” 对 话 框 的 ES 下 拉 列 表 中 选择 2.0， 在 
下 拉 列 表 中 选择 125， 在 对 话 框 中 选中 国标 本 要 本 本 揽 移 框 ， 
(3) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 ES 过 仙 系统 弹出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 Stepl 创建 的 点 ， 单 击 [请 宇 加 | 控 钮 ， 再 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 |. 
说 明 : 在 选择 参考 点 时 只 需 选 择 任 意 一 点 ， 系 统 默认 将 剩余 的 11 个 点 也 选中 。 
(4) 根据 系统 访 琛 研 个 全 竟 面 蛋 的 提示 下 ， 依 次 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 | 确定 人 0 | 护 钮 。 








命令 ， 系 统 弹出 
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说 明 : 如 果 此 时 模型 为 部 分 线 框 显示 ， 可 以 进行 如 下 操作 将 模型 调整 到 着 色 状 态 。 选 
择 下 拉 菜 单 视图 加 sp E 册 GE 世人 仿 ， 在 弹出 的 “视图 管理 器 ”对 话 框 中 双击 昱 怠 项 
目下 的 选项 即 可 。 

Step3. 创建 潜伏 式 浇 口 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 精 六 站 = M33 时 命令 ，| 比 时 系统 弹出 “旋转 ” 
操控 板 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 : 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 
29.82 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 清 . 














图 29.81 草 绘 参照 图 29.82 定义 草图 参照 


(3) 截面 草图 。 绘制 图 29.83 所 示 的 鹤 面 理 图 , 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 请。 














图 29.83 ”截面 草图 


(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 按 饵 Yj， 完成 特征 的 创建 。 
Step4. 镜像 浇 口 。 在 模型 中 选择 MOLD_FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 镜 像 后 的 结果 
如 图 29.84 所 示 。 





图 29.84 ”镜像 浇 口 


Step5. 编辑 项 杆 1 。 
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(1) 在 模型 树 中 选择 号 LU 生计 二， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
本 命令 ， 激 活 顶 杆 ， 如 图 29.85 所 示 〈 此 顶 杆 与 Step3 中 创建 的 浇 口 相干 涉 )。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE _=p 33038 负 命令 ， 此 时 系统 弹出 “旋转 ”操控 板 。 

(3) 选取 MOLD_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,然后 选取 图 29.86 所 示 的 表面 为 参照 平 
面 ， 方 向 为 本 下 














图 29.85 ”激活 顶 杆 1 图 29.86 ”选取 移动 方 问 











(4) 截面 草图 。 绘制 图 29.87 所 示 的 截面 草图 , 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 吧 . 

(5) 在 操控 板 中 单 击 殷 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 完 成 ”按钮 Yj， 完成 特征 的 创建 。 

Step6. 编辑 顶 杆 2。 参 照 Step5 编辑 与 Step4 中 创建 的 浇 口 相干 涉 的 顶 杆 2， 编 辑 后 的 
顶 杆 如 图 29.88 所 示 。 
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图 29.87 截面 草图 图 29.88 ”编辑 后 的 项 杆 


Task9. 添加 复位 杆 


说 明 : 创建 复位 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 

Stepl. 创建 复位 杆 参 考点 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单一 六 mm 基站 汪汪 才 二 本 一 也” 六 昔 挫 51...， 系 统 弹 出 
“日 给 ”对话 框 。 

(2) 定义 章 绘 平面 ， 选 择 图 29.89 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 图 29.89 所 示 的 工件 侧 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 浊 . 

(3) 截面 草图 。 绘 制图 29.90 所 示 的 鹤 面 草图 《四 个 点 )， 完 成 堆 面 的 绘制 后 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 关 。 
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选取 该 表面 为 草 绘 平面 
， ”选取 该 表面 为 参照 平面 
Ri 





wan BR “ 


”二 / es 

Se 日 
5 a 

本 .6@ 








图 29.89 ”定义 草 绘 平面 图 29.90 截面 草图 
Step2. 定义 复位 杆 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 BE mj> = 上 了 
“ 顶 杆 ”对 话 框 。 
(2) 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 上 RS | 六 钮 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 
选择 Stepl 创建 的 点 ， 单 击 [ 确定 | 按钮 。 
说 明 : 在 选择 参考 点 时 只 需 选 择 任 意 一 点 ， 系 统 默 认 将 剩余 的 三 个 点 也 选中 。 
(3) 定义 复位 杆 直径 和 长 度 。 在 对 话 框 的 ESES 下 拉 列 表 中 选择 12.0; 在 
TD 下 拉 列 表 中 选择 125; 在 对 话 框 中 选中 四 睫 画 下 本 到 复 选 框 , 单 击 “ 完 成 "按钮 四 |. 
(4) 根据 系统 提示 中 相生 机 曾 和 ， 依 次 在 “选取 ”对 话 框 中 单 币 [确定 j 掖 钮 ， 结 果 如 图 
29.91 所 示 。 








人 命令， 系统 弹出 




















四 根 复位 杆 
下 


ae 
ss NP 








图 29.91 定义 复位 杆 
Task10. 添加 拉 料 杆 


说 明 : 创建 拉 料 杆 与 创建 顶 杆 使 用 的 命令 相同 。 

Stepl. 创建 拉 料 杆 参 考点 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 六 E = 和 于 玫 到 本 一 也 让 : 音色 ..， 系 统 弹 出 
“ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 章 绘 平面 ， 选 择 图 29.92 所 示 的 表面 为 草 绘 平和 甸 ， 选 择 图 29.92 所 示 的 工件 侧 
面 为 参照 平面 ， 方 向 为 下 于 . 

(3) 截面 持 图 。 绘 制图 29.93 所 示 的 蕉 面 持 图 (一 个 点 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 蛙 击 工 
具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六。 

Step2. 定义 拉 料 杆 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 ES > —> EL 
“ 顶 杆 ”对 话 框 。 











和 全 令 ， 系 统 弹 出 
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选取 该 表面 为 下 综 平面 


选取 该 表面 为 参照 平面 创建 此 后 


> 





1 
Tw 
Wi 








图 29.92 定义 草 绘 平 耐 图 29.93 截面 草图 
(2) 定义 参考 点 。 单 击 “ 顶 杆 ” 对 话 框 中 的 同人 二 | 人 六 钮 ， 系 统 阐 出 “选取 ” 


对 话 框 ， 选 择 Stepl 创建 的 点 。 

(3) 定义 拉 料 村 直径 和 长 度 。 在 “ 顶 杆 ”对 话 框 的 国 [EWE 时 下拉 列表 中 选择 9.0; 在 
而 下拉 列表 中 选择 160; 在 对 话 框 中 选中 加 | 且 要 要 有 复 选 框 ， 单 市 “完成 ” 按 负 闻 |. 
(4) 根据 系统 本 直入 本 画 引 入 提示 下 ， 依 次 在 “选取 ”对 话 框 中 单 击 [确定 j 掖 钮 ， 结 

如 图 29.94 所 示 。 

















拉 料 杆 





图 29.94 定义 拉 料 杆 

Step3. 编辑 拉 料 杆 。 

(1) 打开 模型 。 在 模型 树 中 选中 Step2 创建 的 拉 料 杆 卫 LDOTTE 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 命令 ， 系 统 转 到 零件 模式 下 。 

(2) 选择 下 拉 菜 单 畏 入 加 一 > 四 E33 时 全 今 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

(3) 定义 草 绘 截面 放置 属性 ; 右 击 ， 从 弹出 的 菜单 中 选择 区 加 命令 ， 在 系统 
只 选取 一 个 平面 或 曲面 以 定妆 草皮 平面 的 提示 下 ， 在 模型 树 中 选取 -之 壮 关 本 为 草 绘 平面， 然后 选取 
忆 DID 为 参照 平面 ， 方 向 为 医 汉 . 

(4) 截面 草图 。 绘制 图 29.95 所 示 的 截面 草图 , 完成 截面 的 绘制 后 , 单 击 工具 栏 中 的 “ 完 
成 ”按钮 冯 . 

(5) 设置 深度 选项 。 

@ 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 车 〈 对 称 的)， 在 文本 框 中 输入 10.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 局。 





Eh 并 右 击 ， 





























@@ 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 W%j， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 29.96 所 示 。 


放大 图 





图 29.95 ”截面 草图 图 29.96 ”编辑 拉 料 杆 
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(6) 关闭 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 琶 侍 儿 > [x Baza 


Task11. 添加 如 图 29.97 所 示 螺 钉 


峰 | 
-—-— 








弹出 图 29.98 所 示 的 “螺钉 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 参考 点 。 单 击 对 话 框 中 的 时 一 让 让 二 wwW 坟 包 ， 系 统 弹 出 “选取 ”对 话 框 ， 
选择 图 29.99 所 示 的 点 “PNT0” 为 螺钉 定位 点 ， 选 择 图 29.99 所 示 的 面 为 螺钉 定位 面 ， 再 先 
择 图 29.99 所 示 的 面 为 螺纹 曲面 。 
说 明 : 在 选取 螺钉 定位 点 时 ， 只 需要 选择 其 中 一 个 点 就 行 ， 系 统 默认 将 其 他 需要 定位 
螺钉 的 点 也 选择 上 。 


到 螺钉 加 


各 毫米 三 英寸 [haseo "| [PHONE_COVER =| 








,选取 该 平面 


「 ”所 有 模型 上 的 阵列 
[lw 所 有 实例 上 的 阵列 


orm |x|v 


图 29.98 “螺钉 ”对 话 框 图 29.99 ”定义 螺钉 位 置 
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Step4. 定义 螺 钉 尺 寸 值 。 在 “螺钉 ”对话 框 的 EEC 下 拉 列 表 中 选择 4; 在 国 IESE 
F 拉 列表 中 选择 10， 在 ES 国文 木 杠 中 栓 入 -5。 

Step5. 在 “螺钉 ”对 话 框 中 选中 回国 宙 复 选 枉 ， 取 消 选 中 加 古 缠 复 选 框 ， 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 加 |. 


Task12. 定义 动 模 座 板 


Step1. 激活 模型 。 在 模型 树 中 选择 动 模 座 板 申 口 四 玖 0 并 右 击 ,， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 蔚 杜 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 轩 于 > 命令 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 伸 ”操控 板 。 

Step3. 定义 草 绘 截面 放置 属性 ， 选 取 图 29.100 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 
29.100 所 示 的 表面 为 参照 平面 ， 方 向 为 于. 

Step4. 截面 草图 。 绘 制图 29.101 所 示 的 截面 草图 (一 个 圆 )， 完 成 截面 的 绘制 后 ， 单 击 
工具 栏 中 的 “完成 ”按钮 六 

Step5. 设置 深度 选项 。 

(1) 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 鞋 ( 拉 伸 至 下 一 曲面)。 

(2) 在 操控 板 中 单 击 “ 切 除 材料 ”按钮 加 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 (站 ， 完 成 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 29.102 所 示 。 


选取 该 表面 为 草 绘 平面 选取 该 表面 
,为 参照 平面 















































图 29.100 ”定义 草 绘 平面 图 29.101 截面 草图 图 29.102 ”编辑 动 模 座 板 








Step6. 激活 装配 体 。 在 模型 树 中 选择 装配 体 四 加 EE 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 





Task13. 模 架 开 模 模拟 


Stepl. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 E50 => 刁 汪 2 国 命 今 ， 系 统 阐 出 “ 模 架 开 
模 模拟 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 模拟 数据 。 在 细 到 本 时 区 域 的 革 重 这 夯 文本 框 中 输入 5， 单 击 “ 计 算 新 结果 ” 
按钮 剧 如 图 29.103 所 示 。 

Step3， 开始 模 拟 。 单 击 对 话 框 中 的 “开始 模拟 ”按钮 剧 ， 此 时 系统 弹出 图 29.104 所 示 
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的 “动画 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 中 的 “播放 ”按钮 。 和 |， 视频 动画 将 在 绘图 区 中 演示 。 


Step4. 模拟 完 后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 关闭 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |vY。 
Step5. 保存 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 至 秆 外 > 于 
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